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5ȊƛťƪǳƧŜƳȅ Ȋŀ ȊŀƪǳǇ ƴŀǎȊŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ 
ƴŀ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ Ǉȅǘŀƴƛŀ ƭǳō ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ ƻǇƛƴƛŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴǘŀƪǘƻǿŀŏ ǎƛť 
Ȋ ƭƻƪŀƭƴȅƳ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊŜƳΦ ½ŀōǊƻƴƛƻƴŜ ƧŜǎǘ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛŜƭŀƴƛŜΣ 
ǘƱǳƳŀŎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƴƛŜ ŎȊťǏŎƛ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀΣ 
ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ŦƻǊƳȅ ƭǳō ƳŜǘƻŘΣ ōŜȊ ǳǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇƛǎŜƳƴŜƧ 
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5ȊƛťƪǳƧŜƳȅ Ȋŀ ȊŀƪǳǇ ƴŀǎȊŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ 

ƴŀ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ Ǉȅǘŀƴƛŀ ƭǳō ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ ƻǇƛƴƛŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴǘŀƪǘƻǿŀŏ ǎƛť 

Ȋ ƭƻƪŀƭƴȅƳ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊŜƳΦ ½ŀōǊƻƴƛƻƴŜ ƧŜǎǘ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ ǇƻǿƛŜƭŀƴƛŜΣ 

ǘƱǳƳŀŎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƴƛŜ ŎȊťǏŎƛ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀΣ 

ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ŦƻǊƳȅ ƭǳō ƳŜǘƻŘΣ ōŜȊ ǳǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇƛǎŜƳƴŜƧ 

ȊƎƻŘȅ ƻŘ ƴŀǎȊŜƧ ŦƛǊƳȅΦ 

½ŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜ 

 
PRZESTROGA 

 ̧ IŀǎƱƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴŜ ǘȅƭƪƻ Řƻ pierwszego logowania. 
½ŘŜŎȅŘƻǿŀƴƛŜ ȊŀƭŜŎŀƳȅ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǎƛƭƴŜƎƻ ƘŀǎƱŀ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎŜƎƻ 
ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƪƻƴǘŀΦ 

 ̧ Silne: co ƴŀƧƳƴƛŜƧ ŘȊƛŜǿƛťŏ Ȋƴŀƪƽǿ ƴŀƭŜȍŊŎȅŎƘ Řƻ wszystkich trzech 
ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ƪŀǘŜƎƻǊƛƛΥ ƭƛǘŜǊȅΣ Ȋƴŀƪƛ ǎǇŜŎƧŀƭƴŜ ƛ cyfry. 

 ̧ {ƱŀōŜΥ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎƛŜƳ Ȋƴŀƪƽǿ ƴŀƭŜȍŊŎȅŎƘ Řƻ dwóch 
z ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƪŀǘŜƎƻǊƛƛΥ ǿƛŜƭƪƛŜ ƭƛǘŜǊȅΣ ƳŀƱŜ ƭƛǘŜǊȅΣ Ȋƴŀƪƛ 
specjalne i cyfry. 

 

 ̧ W ǇŜƱƴȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ŘƻȊǿƻƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ǇǊŀǿƻ ƻǇƛǎŀƴȅ 

produkt oraz ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƴƛƳ ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŜΣ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ 

aplikacyjne i ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǳƪƱŀŘƻǿŜ ƻǊŀȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 

ǎŊ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƴŜ ōŜȊ gwarancji. 

 ̧ tƻŘƧťǘƻ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ƴƛŜȊōťŘƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿ celu weryfikacji 

ƛƴǘŜƎǊŀƭƴƻǏŎƛ ƛ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀΣ 

ƧŜŘƴŀƪ ȍŀŘƴŜ ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƭǳō zalecenie, zamieszczone 

w ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΣ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƧŀƪŊƪƻƭǿƛŜƪ ŦƻǊƳŀƭƴŊ 

gwarancjŊΣ ǿȅǊŀȋƴŊ ƭǳō ŘƻǊƻȊǳƳƛŀƴŊΦ bƛŜ ponosimy 

ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ Ȋŀ ōƱťŘȅ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ ƭǳō typograficzne w tym 

ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΦ ½ŀǿŀǊǘƻǏŏ ǘŜƎƻ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜ 

bez ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀΦ !ƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŀ ǿ nowej 

wersji tego ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀΦ 
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 ̧ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ǉƻƴƻǎƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŊ Ȋ korzystania 

z ǘŜƎƻ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀ ƛ produktu oraz uzyskanych rezultatów. 

bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƴŀǎȊŀ ŦƛǊƳŀ ƴƛŜ Ǉƻƴƻǎƛ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ Ȋŀ straty specjalne, wynikowe, przypadkowe lub 

ǇƻǏǊŜŘƴƛŜΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǎǘǊŀǘŀ ƻŎzekiwanych zysków z ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

biznesowej, przerwy w ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƧ ŀƭōƻ ǎǘǊŀǘŀ ŘŀƴȅŎƘ 

lub ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧƛΣ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ǘŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ 

 ̧ Monitoring wideo i ŀǳŘƛƻ ƳƻȍŜ ǇƻŘƭŜƎŀŏ ǇǊȊŜǇƛǎƻƳ 

ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳ ǿ ŘŀƴȅƳ ƪǊŀƧǳΦ tǊȊŜŘ ǳȍȅŎƛŜƳ ǘŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳ 

do ƳƻƴƛǘƻǊƛƴƎǳ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǇƻȊƴŀŏ ǎƛť Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳƛ 

w danym regionie. Nasza firma nie Ǉƻƴƻǎƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ 

za ƪƻƴǎŜƪǿŜƴŎƧŜ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƧ ƻōǎƱǳƎƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 

 ̧ Ilustracje zamieszczone w tym ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǎŊ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƻ celów referencyjnych i ƳƻƎŊ ōȅŏ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ wersji 

lub modelu. Zrzuty ekranu zamieszczone w tym ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ƳƻƎŊ 

ōȅŏ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛ 

i ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧŀƳƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ ƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻƎŊ 

ǿƛťŎ Ǌƽȍƴƛŏ ǎƛť ƻŘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ na monitorze 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

 ̧ Ten ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪ ŘƻǘȅŎȊȅ ǿƛŜƭǳ ƳƻŘŜƭƛ ǇǊƻŘǳƪǘǳΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ƴƛŜ jest 

przeznaczony dla ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ 

 ̧ Ze ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴƛŜ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ƻǘƻŎȊŜƴƛŜ 

ŦƛȊȅŎȊƴŜΣ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƳƻƎŊ Ǌƽȍƴƛŏ ǎƛť ƻŘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

referencyjnych podanych w ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΦ bŀǎȊŀ ŦƛǊƳŀ 

zachowuje prawo do ostatecznej interpretacji. 
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{ȅƳōƻƭŜ ƻǎǘǊȊŜƎŀǿŎȊŜ 

² ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǳȍȅǘƻ ǎȅƳōƻƭƛ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ bŀƭŜȍȅ 

ǳǿŀȍƴƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴŜ ǘȅƳƛ ǎȅƳōƻƭŀƳƛΣ 

ŀōȅ ȊŀǇƻōƛŜŎ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛǳ ƛ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ 

Symbol Opis 

 h{¢w½9À9bL9 

hȊƴŀŎȊŀ ƴƛŜōŜȊǇƛŜŎȊƴŊ ǎȅǘǳŀŎƧťΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻȍŜ 
ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ȊǊŀƴƛŜƴƛŜΣ ŀ ƴŀǿŜǘ ȊƎƻƴΣ ƧŜȍŜƭƛ 
nie ȊƻǎǘŀƴŊ ǇƻŘƧťǘŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ȊŀǊŀŘŎȊŜΦ 

 PRZESTROGA 

hȊƴŀŎȊŀ ǎȅǘǳŀŎƧťΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ 
ȊƴƛǎȊŎȊŜƴƛŜ ƳƛŜƴƛŀΣ ǳǘǊŀǘť ŘŀƴȅŎƘ 
lub ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ 
ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǇƻŘƧťǘŜ 
ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ȊŀǊŀŘŎȊŜΦ 

 UWAGA 
Zawiera przydatne lub dodatkowe informacje 
ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ produktu. 
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Wprowadzenie 

² ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ƻǇƛǎŀƴƻ ǇǊƻŎŜŘǳǊȅ ƻōǎƱǳƎƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w ƭƻƪŀƭƴƛŜ 

ƭǳō ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻΦ 

hƪǊŜǏƭŜƴƛŀ αƪŀƳŜǊŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŀέ ƛ αYŀƳŜǊŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŀέΣ ǳȍȅǿŀƴŜ 

ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΣ ǎŊ ǊƽǿƴƻǿŀȍƴŜ ƛ ŘƻǘȅŎȊŊ ƪŀƳŜǊȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜƧ 

ǿȅƳŀƎŀƧŊŎŜƧ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ǎƛŜŎƛŊΦ hƪǊŜǏƭŜƴƛŜ αǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜέΣ 

ǳȍȅǿŀƴŜ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΣ ŘƻǘȅŎȊȅ ƪŀƳŜǊȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ όȊǿŀƴŜƧ ǘŜȍ 

ƪŀƳŜǊŊ ǎƛŜŎƛƻǿŊύ ƭǳō ǎŜǊǿŜǊŀ ǿƛŘŜƻ ŎȅŦǊƻǿŜƎƻ ό5±{Σ 5ƛƎƛǘŀƭ ±ƛŘŜƻ 

{ŜǊǾŜǊύΦ 

/ȊťǏŏ LΥ ƻōǎƱǳƎŀ ƭƻƪŀƭƴŀ 

wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w Ƴƻȍƴŀ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ ǿ ŘǿƽŎƘ ǘǊȅōŀŎƘΥ ƭƻƪŀƭƴƛŜ 

ƭǳō ȊŘŀƭƴƛŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ LƴǘŜǊƴŜǘǳΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻōǎƱǳƎƛ ƭƻƪŀƭƴŜƧ ƴŀƭŜȍȅ 

ǇƻŘƱŊŎȊȅŏ ƳƻƴƛǘƻǊ ƛ ƳȅǎȊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŊ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w 

ƛ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ Ǝƻ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳȅǎȊȅΦ WŜȍŜƭƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅ 

ǿ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ƴŀ ǇŀƴŜƭǳ ǇǊȊŜŘƴƛƳ ƭǳō ƧŜǎǘ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀƴȅ Ȋ ǇƛƭƻǘŜƳ ȊŘŀƭƴŜƎƻ 

ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀΣ Ƴƻȍƴŀ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǘȅŎƘ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ƭǳō ǇƛƭƻǘŀΦ 

² ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǿōǳŘƻǿŀƴƻ ǎŜǊǿŜǊ ǎƛŜŎƛ ²Ŝō ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅ ƻōǎƱǳƎť 

ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ LƴǘŜǊƴŜǘǳΦ !ōȅ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

ǇƻƱŊŎȊƻƴŜƎƻ Ȋ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŜƳ b±w ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǎƛŜŎƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ 

Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŀΦ bŀƭŜȍȅ ȊŀƭƻƎƻǿŀŏ ǎƛť 

Řƻ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΣ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ƧŜƎƻ ŀŘǊŜǎǳ 

LtΦ tǊƻŎŜŘǳǊŀ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴŀ Řƻ ƭƻƪŀƭƴŜƎƻ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ Řƻ ǎȅǎǘŜƳǳΦ 

² ǘŜƧ ǎŜƪŎƧƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ǇǊƻŎŜŘǳǊȅ ƻōǎƱǳƎƛ ƭƻƪŀƭƴŜƧΦ 
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1  Zanim rozpoczniesz 

bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿȅǎȊŀǊȊƻƴȅŎƘ ǿ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ό¦Lύ ǎȅǎǘŜƳǳΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ 

ƻŘ ƳƻŘŜƭǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ ŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŘŀƴŜ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǎƱǳȍŊ 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƻ ŎŜƭƽǿ ƛƭǳǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘΦ 

[ƻƎƻǿŀƴƛŜ ǳȍȅǘkownika 

tƻŘŎȊŀǎ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧ ƴŀȊǿȅ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŀŘƳƛƴ ƛ ƘŀǎƱŀ мнопрсΦ 

 
PRZESTROGA 

IŀǎƱƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƻ pierwszego logowania 
i Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ƴŀ ǎƛƭƴŜ ƘŀǎƱƻ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜ ǎƛť Ȋ co najmniej 
ŘȊƛŜǿƛťŎƛǳ ȊƴŀƪƽǿΣ ǘŀƪƛŎƘ jak litery, cyfry i znaki specjalne, 
ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎŜ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƪƻƴǘŀΦ 

 

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu w oknie, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ MenuΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƻƪƴƻ 

dialogowe logowania. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƘŀǎƱƻΣ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Login. 

hōǎƱǳƎŀ ƭƻƪŀƭƴŀ 

!ōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ǎȊȅōƪŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧťΣ ȊƻōŀŎȊ ǊƻȊŘȊƛŀƱ ²ǎǘťǇƴŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀΦ 

 
UWAGA 

WŜȍŜƭƛ ƴƛŜ zaznaczono inaczej, wszystkie procedury opisane w tym 
ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǎŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳȅǎȊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧ 
ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜƧ Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǇǊŀǿƻǊťŎȊƴȅŎƘΦ Aby ǳȊȅǎƪŀŏ 
ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ Korzystanie z myszy komputerowej. 
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Korzystanie z myszy komputerowej 

¢ŀōŜƭŀ  мςм YƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ ƳȅǎȊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧ 

Nazwa /ȊȅƴƴƻǏŏ Opis 

Lewy 
przycisk 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

 ̧ Wybór lub potwierdzenie ustawienia. 

 ̧ Wybór w celu edycji cyfr, symboli, wielkich 
liter lub ƳŀƱȅŎƘ ƭƛǘŜǊ ǿ polu. 

Dwukrotne 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

²ƱŊŎȊŀƴƛŜ lub ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǘǊȅōȅ 
ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿŜƎƻ ǿ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

tǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ 
bŀƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ 
na ekranie, takiego jak obszar detekcji ruchu. 

Prawy 
przycisk 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

 ̧ ²ȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΦ 

 ̧ ½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǘǊȅōǳ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΦ 

 ̧ ½ŀƳƪƴƛťŎƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƻƪƴŀΣ 
gdy ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Cancel lub 
Exit.  

tƻƪǊťǘƱƻ 

tǊȊŜǿƛƴƛťŎƛŜ 
w ƎƽǊť ƭǳō 
w ŘƽƱ 

tǊȊŜǿƛƴƛťŎƛŜ ǿ ƎƽǊť ƭǳō ǿ ŘƽƱ ƭƛǎǘȅ ƭǳō okna 
ŀƭōƻ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƭǳō pomniejszenie 
na Ǉŀǎƪǳ ǇƻǎǘťǇǳ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

5ƱǳƎƛŜ 
ƴŀŎƛǏƴƛťŎƛŜ 

tǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŜ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƧ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ 

 

Przyciski na panelu przednim 

tǊȊȅŎƛǎƪƛ ƴŀ ǇŀƴŜƭǳ ǇǊȊŜŘƴƛƳ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ƳƻŘŜƭǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΦ 

Tabela  1ς2 Przyciski na panelu przednim (1) 

Przycisk Opis 

 
²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴŜƎƻΦ 

 

tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ƪŀǊǘȅ ƴŀ ekranie 
lub ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ƳŜǘƻŘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ 
informacji. 
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Przycisk Opis 

 
Przycisk funkcji pomocniczych. 

 
½ŀƳƪƴƛťŎƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƻƪƴŀΦ 

 

 ̧ , , , Υ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƻƪƛŜƴ 
lub pozycji menu albo kontrolowanie 
kierunku obrotu kamery PTZ, gdy pasek 
ƴŀǊȊťŘȊƛ t¢½ ƧŜǎǘ ȊŀƳƪƴƛťǘȅΦ {ƪǊƽǘ t¢½ 
oznacza obracanie, pochylanie 
i ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜΦ 

 ̧ , Υ tǊȊŜǿƛƴƛťŎƛŜ ƻ 30 sekund 
do przodu lub do ǘȅƱǳ ǿ trybie 
ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ 

ǒ , : Przewijanie ze ȊƳƛŜƴƴŊ 
ǇǊťŘƪƻǏŎƛŊ Řƻ przodu lub do ǘȅƱǳ ǿ trybie 
ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ 

 

Potwierdzenie operacji lub 
ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜκǿǎǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

 

bŀŎƛǏƴƛƧ ǘŜƴ ǇǊȊȅŎƛǎƪΣ ŀōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ 
lub ȊŀƳƪƴŊŏ ǎȅǎǘŜƳ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΦ 

Aby ȊŀƳƪƴŊŏ ǎȅǎǘŜƳΣ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ƛ przytrzymaj ten 
przycisk przez co najmniej trzy sekundy 
do chwili, gdy ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ 
na monitorze. Kliknij przycisk Yes. 

Uwaga: 

{ȅǎǘŜƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŀƳƪƴŊŏ ǿ opisany sposób tylko 
po ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǎƛť Řƻ systemu. 
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Tabela  1ς3 Przyciski na panelu przednim (2) 

Przycisk Opis 

 

bŀŎƛǏƴƛƧ ǘŜƴ ǇǊȊȅŎƛǎƪΣ ŀōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ƭǳō ȊŀƳƪƴŊŏ 
system rejestratora NVR. 

Aby ȊŀƳƪƴŊŏ ǎȅǎǘŜƳΣ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ƛ przytrzymaj ten 
przycisk przez co najmniej trzy sekundy do chwili, 
gdy ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ monitorze. 
Kliknij przycisk Yes. 

Uwaga: 

{ȅǎǘŜƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŀƳƪƴŊŏ ǿ opisany sposób tylko 
po ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǎƛť Řƻ systemu. 

 

²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αмέ ƭǳō ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƳŜƴǳ 
ƎƱƽǿƴŜƎƻΦ 

 

²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αнέΣ α!έΣ α.έ ƭǳō α/έ ŀƭōƻ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ 
odtwarzania natychmiastowego. 

 

²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αоέΣ α5έΣ α9έ ƭǳō αCέ ŀƭōƻ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ 
ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ǊťŎȊƴŜƎƻΦ 

 

²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αпέΣ αDέΣ αIέ ƭǳō αLέ 
albo ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƻƪƴŀ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ t¢½Φ 

 

²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αрέΣ αWέΣ αYέ ƭǳō α[έ ŀƭōƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ 
ǳƪƱŀŘǳ ŜƪǊŀƴǳ ǿ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ ƴŀ ȍȅǿƻ ƭǳō w trybie 
odtwarzania. 

 

²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αсέΣ αaέΣ αbέ ƭǳō αhέ ŀƭōƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ 
ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ǳȊōǊŀƧŀƴƛŀΦ 

 

²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αтέΣ αtέΣ αvέΣ αwέ ƭǳō α{έ 
albo ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ȊŘƧťŎƛŀΦ 

 
²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αуέΣ α¢έΣ α¦έ ƭǳō α±έΦ 

 
²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αфέΣ α²έΣ α·έΣ α¸έ ƭǳō α½έΦ 
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Przycisk Opis 

 
²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ αлέ ƭǳō spacji. 

 
¦ǎǳƴƛťŎƛŜ 

 
tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ƳŜǘƻŘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ 

 
Przycisk funkcji pomocniczych. 

 
½ŀƳƪƴƛťŎƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƻƪƴŀΦ 

 
tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ƪŀǊǘȅΦ 

 

ǒ , , , Υ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƻƪƛŜƴ ƭǳō pozycji 
menu albo kontrolowanie kierunku obrotu 
kamery PTZ, gdy ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ t¢½ ƧŜǎǘ 
ȊŀƳƪƴƛťǘȅΦ 

ǒ , Υ tǊȊŜǿƛƴƛťŎƛŜ ƻ 30 sekund do przodu 
lub do ǘȅƱǳ w ǘǊȅōƛŜ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ 

 ̧ , : Przewijanie ze ȊƳƛŜƴƴŊ ǇǊťŘƪƻǏŎƛŊ 
do przodu lub do ǘȅƱǳ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ 

 ̧ : Potwierdzenie operacji albo ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ 
lub wstrzymanie odtwarzania. 
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Pilot zdalnego sterowania 

Tabela  1ς4 Przyciski pilota zdalnego sterowania 

Przycisk Funkcja 

Zasilanie 

bŀŎƛǏƴƛƧ ǘŜƴ ǇǊȊȅŎƛǎƪΣ ŀōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ƭǳō ȊŀƳƪƴŊŏ 
system rejestratora NVR. 

Aby ȊŀƳƪƴŊŏ ǎȅǎǘŜƳΣ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ƛ przytrzymaj ten 
przycisk przez co najmniej trzy sekundy do chwili, 
gdy ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ monitorze. 
Kliknij przycisk Yes. 

Uwaga: 

{ȅǎǘŜƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŀƳƪƴŊŏ ǿ opisany sposób tylko 
po ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǎƛť Řƻ systemu. 

DEV 
Ten przycisk jest przypisany do zarezerwowanych 
funkcji. 

tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ 

 ̧ W ǘǊȅōƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ǘŜƴ przycisk, 
aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ 
okna. 

 ̧ W ǘǊȅōƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ǘŜƴ przycisk, 
aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻƪƴŀ ȊƎƻŘƴƛŜ ȊŜ skonfigurowanym 
ǳƪƱŀŘŜƳ ŜƪǊŀƴǳΦ 

Menu bŀŎƛǏƴƛƧ ǘŜƴ przycisk, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴŜΦ 

Iris+/Iris- 
wŜƎǳƭŀŎƧŀ ǇǊȊȅǎƱƻƴȅΣ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƛ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ Řƭŀ 
kamery PTZ w trybie sterowania PTZ. 

Focus+/Focus- 

Zoom+/Zoom- 
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Przycisk Funkcja 

W DjwBΣ 
W 5j_Σ 
W LEWO, 
W PRAWO, 
ENTER  

 ̧ bŀŎƛǏƴƛƧ przyciski W DjwBΣ ² 5j_Σ ² LEWO 
i W PRAWO, aby ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ǇƻȊȅŎƧŜ ƳŜƴǳ 
lub ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ŦƻƪǳǎΦ 

 ̧ W ǘǊȅōƛŜ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ t¢½ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ 
W DjwBΣ ² 5j_Σ ² LEWO i W PRAWO, 
aby ǿȅōǊŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ƴŀ ekranie, 
a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 9b¢9w ǿ celu 
aktywacji wybranej funkcji. 

 ̧ W ǘǊȅōƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 
W DjwBΣ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǎŜƪǿŜƴŎƧť ǿ trybie 
ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ tƻƴƻǿƴŜ ƴŀŎƛǏƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ 
W DjwB ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ǎŜƪǿŜƴŎƧƛ 
z trzema oknami na ŜƪǊŀƴƛŜΦ bŀŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 
W 5j_Σ ŀōȅ oǘǿƻǊȊȅŏ ƻƪƴƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

 ̧ bŀŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 9b¢9wΣ ŀōȅ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƻǇŜǊŀŎƧť 
lub ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǿȅōǊŀƴŊ ƭƛǎǘť ǊƻȊǿƛƧŀƴŊΦ ² trybie 
ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƴŀŎƛǏƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 9b¢9wΣ 
aby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƭǳō ǿǎǘǊȊȅƳŀŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ 
w ǘǊȅōƛŜ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ 

 ̧ W DjwB ƛ W 5j_Υ tǊȊŜǿƛƧŀƴƛŜ ze ȊƳƛŜƴƴŊ 
ǇǊťŘƪƻǏŎƛŊ Řƻ przodu lub do ǘȅƱǳ ǿ trybie 
ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ 

 ̧ W LEWO i W tw!²hΥ tǊȊŜǿƛƴƛťŎƛŜ ƻ 30 sekund 
do przodu lub do ǘȅƱǳ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ 

Fn 
bŀŎƛǏƴƛƧΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ ƻƪƴŀΣ 
gdy ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ǿƛŜƭŜ ƻƪƛŜƴΦ 

Esc ½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜΦ 

Przyciski 
alfanumeryczne 

 ̧ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ Řƻ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ƪŀƴŀƱǳ ǿ trybie 
ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

 ̧ Wprowadzanie cyfr i znaków w trybie edycji. 

Shift tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧƛ ƳŜƴǳΦ 

Del Usuwanie znaków lub spacji po lewej stronie kursora. 
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2  ²ǎǘťǇƴŀ konfiguracja 

Przygotowanie 

 ̧ ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ co ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƧŜŘŜƴ ƳƻƴƛǘƻǊ ƧŜǎǘ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅ 

do ȊƱŊŎȊŀ ±D! ƭǳō HDMI na tylnym panelu rejestratora NVR. 

 ̧ {ǇǊŀǿŘȋΣ ŎȊȅ Řȅǎƪƛ ǘǿŀǊŘŜ ǎŊ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜΦ 

Aby ȊŀǇƻȊƴŀŏ ǎƛť ȊŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŊ ǇǊƻŎŜŘǳǊŊ instalowania dysku 

twardego, skorzystaj ze ǎƪǊƽŎƻƴŜƎƻ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀ ŘƻǎǘŀǊŎȊƻƴŜƎƻ 

razem z rejestratorem NVR. 

[ƻƎƻǿŀƴƛŜ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ 

tƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ǎǘǊƻƴŀ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀΦ 
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1. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƘŀǎƱƻ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŀŘƳƛƴ мнопрсΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk Login, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪ YesΣ ŀōȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƘŀǎƱƻΦ 

 

2. ¦ǎǘŀǿ ǎƛƭƴŜ ƘŀǎƱƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK. 

 



20 

 

3. Ustaw wzór odblokowywania. 

 

 

UWAGA 

!ōȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǿȊƽǊ ƻŘōƭƻƪƻǿȅǿŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ System > User. 
Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ. 
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Kreator 

YǊŜŀǘƻǊ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǇǊȊŜȊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŊΦ tƻ 

ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŀ ǎǘǊƻƴŀΥ 

 

1. ²ƱŊŎȊ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊ ƪǊŜŀǘƻǊŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

kliknij przycisk NextΦ aƻȍƴŀ ǘŜȍ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǎǘǊŜŦť ŎȊŀǎƻǿŊ ƻǊŀȊ ŦƻǊƳŀǘ Řŀǘȅ ƛ godziny, ustaw czas 

systemowy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭiknij przycisk Next. 
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3. ¦ƪƻƵŎȊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ǎƛŜŎƛΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Next. 

 

4. Z ƭƛǎǘȅ ǿȅƪǊȅǘȅŎƘ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǿȅōƛŜǊȊ ǘŜΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜǎȊ ŘƻŘŀŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk Add, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ YesΣ ŀōȅ ǳƪƻƵŎȊȅŏ 

ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧťΦ 
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UWAGA 

ǒ Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ 
ȊƱŊŎȊȅ tƻ9Σ ȊƻōŀŎȊ Opcja 3 w sekcji  0  . 

ǒ aƻȍƴŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ŘƻŘŀƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ Řƻ stanu online i ǳȍȅŏ 
go do ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ na tym 
ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ ƘŀǎƱƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜΦ ² przeciwnym 
ǿȅǇŀŘƪǳ ǘǊȊŜōŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƘŀǎƱƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 

ǒ WŜȍŜƭƛ ȍŊŘŀƴŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛŜ ma na ƭƛǏŎƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵΣ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀŏ 
je w ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƭǳō ǿ obszarze Camera > Camera > Camera 
(zob. 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ). 
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3  tƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻ 

{ǘŀƴ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ 

tƻƴƛȍǎȊŜ ƛƪƻƴȅ ǎŊ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ ǎȅƎƴŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ŀƭŀǊƳƽǿΣ ǎǘŀƴǳ 

ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ƛ ǎǘŀƴǳ ŀǳŘƛƻ ǿ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

Tabela  3ς1 Ikony w ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ 

Ikona Opis 

 

!ƭŀǊƳ ǎŀōƻǘŀȍƻǿȅ 

 

Alarm detekcji ruchu 

 

Nagrywanie 

 5ȋǿƛťƪ ŘǿǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿȅ 

tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀ 

Ikona Opis 

 
5ƻǎǘťǇƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿ przypadku kamer PTZ. Kliknij, 
aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻƪƴƻ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ t¢½Φ 

 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǘǊȅōǳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ Řƭŀ ƪŀƳŜǊȅ ǘȅǇǳ 
fisheye.  

Ta ƛƪƻƴŀ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǘȅƭƪƻ ǿ przypadku kamer typu fisheye. 

 

bŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ǿ oknie na dysku twardym. 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  powoduje zatrzymanie nagrywania. 

 
Kliknij, aby odǘǿƻǊȊȅŏ ǿƛŘŜƻ ƴŀƎǊŀƴŜ ǿ ŎƛŊƎǳ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ǇƛťŎƛǳ 
minut i trzydziestu sekund. 

 tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƻōǎȊŀǊǳ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŀΦ 

 Kliknij, aby ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻōǊŀȊǳΦ 

 Kliknij, aby ǳǎǘŀǿƛŏ ƳŜƴǳ h{5Φ 
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Ikona Opis 

 

YƭƛƪƴƛƧΣ ŀōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ȊŘƧťŎƛŜΦ .ƛŀƱŜ ƻōǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƻƪƴŀ ōťŘŊ 
ƳƛƎŀŏΦ 

aƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ȊŘƧťŎƛŀ ƛ ǿȅƪƻƴŀŏ ƛŎƘ ƪƻǇƛť ȊŀǇŀǎƻǿŊ ǇǊȊȅ 
ǳȍȅŎƛǳ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ Backup > Image. 

 

¦ǎǘŀǿ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ ǿ obszarze tej ikony, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 
informacje o ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿΦ YƭƛƪƴƛƧ ǘŜƴ ǇǊȊȅŎƛǎƪΣ 
aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀǘƻǊ ƛ adres kamery internetowej lub 
ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ ǇƻŘƱŊŎȊŀƴƛŀ 
kamery. 

 

wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ŘǿǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŜƎƻ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ŀǳŘƛƻ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ 

ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƪŀƳŜǊŊΦ !ōȅ ȊŀǘǊȊȅƳŀŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 
DƱƻǏƴƻǏŏ Řȋǿƛťƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǊŜƎǳƭƻǿŀŏΦ 

Uwaga: ²ȅƳŀƎŀƴŜ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅŎƘ 
ǿŜƧǏŎƛƻǿȅŎƘ ƛ ǿȅƧǏŎƛƻǿȅŎƘ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ŀǳŘƛƻΦ 

 

Kliknij, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ŀǳŘƛƻΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  powoduje 
ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ŀǳŘƛƻΦ DƱƻǏƴƻǏŏ Řȋǿƛťƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǊŜƎǳƭƻǿŀŏΦ 

Uwaga: ²ƱŊŎȊŜƴƛŜ ŀǳŘƛƻ ǿ ōƛŜȍŊŎȅƳ ƻƪƴƛŜ ǇƻǿƻŘǳƧŜ 
ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ŀǳŘƛƻ ǿ poprzednim oknie. 

tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŜƪǊŀƴǳ 

Ikona Opis 

 

Kliknij, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴŜΦ 

 

²ȅōƛŜǊȊ ǳƪƱŀŘ ŜƪǊŀƴǳΦ 
 

 

 

/  
Poprzedni lub ƴŀǎǘťǇƴȅ ŜƪǊŀƴΦ 

/  wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ƭǳō ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ sekwencji. 

 

Odtwarzanie. 

 

¦ǎǘŀǿ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ ǿ obszarze tej ikony, 
aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƪƻŘƻǿŀƴƛŀΣ  
takie jak liczba klatek na ǎŜƪǳƴŘťΣ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ 
bitów i ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏΣ ƭǳō ƪƭƛƪƴƛƧ ǘť ƛƪƻƴť ǿ celu 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ stanie kamery. 
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Ikona Opis 

 

Kliknij, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ stanie alarmu 
ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛ stanie kamery. 

 

¦ǎǘŀǿ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ ǿ obszarze ikony, 
aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƪŀǊǘȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜƧΦ 
YƭƛƪƴƛƧ ǘť ƛƪƻƴťΣ ŀōȅ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ 
ustawienia sieciowe. 

 

¦ǎǘŀǿ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ ǿ obszarze ikony, 
aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ŘŀǘťΦ YƭƛƪƴƛƧ ǘť ƛƪƻƴťΣ ŀōȅ ŜŘȅǘƻǿŀŏ 
ustawienia czasu. 

 

5ƻǎǘťǇƴŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ 
rejestratorów NVR. 

Kliknij, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻƪƴƻ ǳǎƱǳƎƛ ǿ ŎƘƳǳǊȊŜΦ aƻȍƴŀ 
ȊŜǎƪŀƴƻǿŀŏ ƪƻŘ vw ƛ ǇƻōǊŀŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧť Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ 
rejestratorem NVR. 

 

Kliknij, aby ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǳƪǊȅǿŀŏ ǇŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛΣ 

lub kliknij przycisk  w celu zablokowania. 
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aŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ǿ ƻƪƴƛŜ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ 

ǇƻƴƛȍǎȊŜƎƻ ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ǇƻȊȅŎƧŜ ƳŜƴǳ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ǎŜƪŎƧƛ 

hǇƛǎ ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻΦ 

Tabela  3ς2 aŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ 

 

Tabela  3ς3 hǇƛǎ ƳŜƴǳ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ 

Menu Opis 

Menu 

5ƻǎǘťǇ Řƻ ƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴŜƎƻΦ 

²ƛťƪǎȊƻǏŏ ǇǊƻŎŜŘǳǊ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ 
ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǎƛť ƻŘ skorzystania z ƳŜƴǳ ƎƱƽǿƴŜƎƻΣ 
na ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ǇƻƭŜŎŜƵ Camera > Camera 
(po wybraniu Menu >). 

Menu wspólne 
½ŀǇŜǿƴƛŀ ǎȊȅōƪƛ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ Camera, Net Config 
i Backup. 

Korytarz 

²ȅōƛŜǊȊ ǘǊȅō ƪƻǊȅǘŀǊȊŀΦ ¢Ǌȅō ƪƻǊȅǘŀǊȊŀ Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ ǳǎǘŀǿƛŏ 
ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ Preview Windows w obszarze 
System > Preview. 

Aby ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ƻōǊŀȊ ǿ ǘǊȅōƛŜ ƪƻǊȅǘŀǊȊŀΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏ ƪŀƳŜǊť  
όƻōǊƽŎƻƴŊ ƻ 90° zgodnie z kierunkiem ruchu wskazówek 
zegara lub w przeciwnym kierunku), a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳȍȅŏ 
ustawienia Image Rotation w obszarze Camera > Image 
w celu obrócenia obrazu. 
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Menu Opis 

Monitor 
ƎƱƽǿƴȅκ 
pomocniczy 

tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ Ȋ ƛƴƴŜƎƻ ǿȅƧǏŎƛŀ ǿƛŘŜƻΦ 

¢Ǌȅō ǇƻŘƎƭŊŘǳ 
tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ƳƛťŘȊȅ ǘǊȅōŜƳ Normal i Smart. 

5ƻƳȅǏƭƴȅƳ ǘǊȅōŜƳ ƧŜǎǘ Normal. 

Odtwarzanie 
Odtworzenie nagrania z ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ŘƴƛŀΣ ǿȅƪƻƴŀƴŜƎƻ ǇǊȊȅ 
ǳȍȅŎƛǳ ƪŀƳŜǊȅ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƧ Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳ ƻƪƴŜƳΦ 

Konfiguracja 
rozpoznawania 
twarzy 

YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ ǘǿŀǊȊȅΦ 

¢Ǌȅō ǿȅƧǏŎƛŀ ²ȅōƽǊ ǘǊȅōǳ ǿȅƧǏŎƛŀ ǿƛŘŜƻΥ ǎǘŀƴŘŀǊŘΣ ǎƻŦǘΣ ōǊƛƎƘǘ ƛ vivid. 

wťŎȊƴŜ 
¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǊťŎȊƴŜ ƻōŜƧƳǳƧŊ ǊťŎȊƴŜ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜΣ ǊťŎȊƴŜ 
ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ƛ ǊťŎȊƴŊ ƻōǎƱǳƎť ŀƭŀǊƳƽǿΦ 

 

hōǎƱǳƎŀ ǎŜƪǿŜƴŎƧƛ 

!ōȅ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ ǎŜƪǿŜƴŎƧŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳƪƱŀŘ ŜƪǊŀƴǳΣ ƻƪƴŀΣ 

ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ ƪŀƳŜǊȅ ƻǊŀȊ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ǎŜƪǿŜƴŎƧƛΦ 

² ǘȅƳ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ƻǇƛǎŀƴƻ ǇǊƻŎŜŘǳǊť ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŀ ǎŜƪǿŜƴŎƧƛ Řƭŀ 

ǇƛťŎƛǳ ƪŀƳŜǊ ǿ ǳƪƱŀŘȊƛŜ ŜƪǊŀƴǳ Ȋ ŎȊǘŜǊŜƳŀ ƻƪƴŀƳƛΦ 

1. Kliknij przycisk 4 Windows na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŜƪǊŀƴǳΦ 

 
UWAGA 

[ƛŎȊōŀ ƻƪƛŜƴΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏΣ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu 
rejestratora NVR. 

 

2. Kliknij przycisk Start Sequence na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŜƪǊŀƴǳΦ 

{ŜƪǿŜƴŎƧŀ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǎƛť ƻŘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƻƪƛŜƴ 

na pierwszym ekranie, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƛŊǘŜƎƻ ƻƪƴŀ ƴŀ drugim ekranie 

zgodnie z ǳǎǘŀǿƛƻƴȅƳ ƛƴǘŜǊǿŀƱŜƳΦ 
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UWAGA 

 ̧ 5ƻƳȅǏƭƴȅ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ǎŜƪǿŜƴŎƧƛ ǘƻ osiem sekund. To ustawienie 
Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ obszarze System > Preview. 

 ̧ aƻȍƴŀ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴŊŏ ǿƛŘŜƻ Řƻ ȍŊŘŀƴŜƎƻ ƻƪƴŀ ƴŀ ekranie. 
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tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻōǊŀȊΣ Ƴƻȍƴŀ ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ǿȅōǊŀƴȅ 

ƻōǎȊŀǊ ǿ ƻƪƴƛŜΦ 

1. Kliknij okno, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀΦ 

 

2. tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ Řƻ obszaru, którego widok chcesz 

ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊƳƛŜƵ ǎǘƻǇƛŜƵ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ 

ǇƻƪǊťǘƱŀ ƳȅǎȊȅΦ  

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǘǊȅō ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŀΦ 

Konfiguracja obrazu 

5ƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǘȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ ƻǇǘȅƳŀƭƴŜƎƻ ƻōǊŀȊǳ 

Ȋ ƪŀƳŜǊȅΦ 

1. Kliknij okno, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀΦ 

2. Wybierz tryb z listy rozwijanej zgodnie ze scenariuszem 

monitoringu, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŘƻǎǘƻǎǳƧ ƪƻƴǘǊŀǎǘΣ ƻŘŎƛŜƵΣ ƴŀǎȅŎŜƴƛŜ 

i ƧŀǎƴƻǏŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ 5ƻǎǘťǇƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ 

od ƳƻŘŜƭǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 
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3. Kliknij przycisk OK, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƛ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧťΦ 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ 

½ŀȊǿȅŎȊŀƧ ǇƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻ όǿƛŘŜƻύ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ Ǉƻ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜƧ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƪǊŜŀǘƻǊŀΦ aƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ 

{ȅǎǘŜƳ Ҕ tǊŜǾƛŜǿ ƛ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ 

ǇƻŘƎƭŊŘǳΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǿȅƧǏŎƛŜ ǿƛŘŜƻΣ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ ƻōǊŀȊǳΣ ǳƪƱŀŘ ŘƻƳȅǏƭƴȅ 

ƻǊŀȊ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ǎŜƪǿŜƴŎƧƛΦ ²ȅƧǏŎƛŜ ǿƛŘŜƻ ƛ ƭƛŎȊōŀ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ ƻƪƛŜƴ ǎŊ 

ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ƳƻŘŜƭǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΦ 

 
UWAGA 

bŀŎƛǏƴƛťŎƛŜ ƛ ǇǊȊȅǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǇƻƪǊťǘƱŀ ƳȅǎȊȅ ǇǊȊŜȊ Ŏƻ najmniej trzy 
ǎŜƪǳƴŘȅ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŜ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧΦ 

 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ 

YŀȍŘŜ ƻƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ όȊǿŀƴŜ ǿ ǎƪǊƽŎƛŜ ƻƪƴŜƳύ ƧŜǎǘ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ 

Ȋ ƪŀƳŜǊŊΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻƪƴƻ ƴǊ м ƧŜǎǘ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƪŀƳŜǊŊ 5мΣ ƻƪƴƻ  

ƴǊ н ƧŜǎǘ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƪŀƳŜǊŊ 5н ƛǘŘΦ YƻƴƛŜŎȊƴŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŜ 

ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ Ȋ ƪŀƳŜǊȅ Ȋ ƛƴƴȅƳ ƻƪƴŜƳΦ ² ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ 

ƻǇƛǎŀƴƻ ǇǊƻŎŜŘǳǊť ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻƪƴŀ ƴǊ м Ȋ ƪŀƳŜǊŊ 5н ƛ ƻƪƴŀ  

ƴǊ н Ȋ ƪŀƳŜǊŊ 5мΦ 

YǊƻƪ мΥ YƭƛƪƴƛƧ ƻƪƴƻ ƴǊ м Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻƭŜ 

ǿȅōƻǊǳ 5н ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ /ŀƳŜǊŀ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ 9ǘȅƪƛŜǘŀ 5н ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ǿ ƻƪƴƛŜ ƴǊ мΣ ŀ ŜǘȅƪƛŜǘŀ bƻƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ 

ǿ ƻƪƴƛŜ ƴǊ нΦ tƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ  ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅŎȊȅǎȊŎȊƻƴŜ Řƭŀ ƪŀƳŜǊȅ 5мΦ 

.ťŘȊƛŜ ǘƻ ƻȊƴŀŎȊŀŏΣ ȍŜ ƪŀƳŜǊŀ 5м ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ȍŀŘƴȅƳ ƻƪƴŜƳΦ 
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YǊƻƪ нΥ YƭƛƪƴƛƧ ƻƪƴƻ ƴǊ н Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻƭŜ 

ǿȅōƻǊǳ 5м ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ /ŀƳŜǊŀ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΦ 9ǘȅƪƛŜǘŀ 5м ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ǿ ƻƪƴƛŜ ƴǊ нΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ !ǇǇƭȅΣ ŀōȅ ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

 

Konfiguracja zaawansowana 

bŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƪŀǊǘť !ŘǾŀƴŎŜŘΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť {ǳō {ǘǊŜŀƳ 

CƛǊǎǘΣ ŀōȅ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǳȍȅǿŀƱ ǇƻŘǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ Řƻ ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ 

ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ Ȋ ǿƛŜƭǳ ƪŀƳŜǊΦ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ 

ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΦ 
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4  YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ƪŀƴŀƱƽǿ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƪŀƴŀƱŀƳƛ 

² ǘȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ƻǇƛǎŀƴƻ ǇǊƻŎŜŘǳǊť ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ 

ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ƴƛƳƛ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±wΦ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ 

ǿǎǇƻƳƴƛŀƴŜ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǘƻ ȊŀȊǿȅŎȊŀƧ ƪŀƳŜǊŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŀ 

όƭǳō ƪŀƳŜǊŀ ǎƛŜŎƛƻǿŀύΣ ŀ ŎȊŀǎŀƳƛ ǎŜǊǿŜǊ ǿƛŘŜƻ ŎȅŦǊƻǿŜƎƻ ό5±{Σ 5ƛƎƛǘŀƭ 

±ƛŘŜƻ {ŜǊǾŜǊύΦ ½ŀƴƛƳ ǊƻȊǇƻŎȊƴƛŜǎȊ ǳǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ ǎŊ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ Ȋ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŜƳ b±w ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǎƛŜŎƛΦ 

 
PRZESTROGA 

¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ ǘȅƭƪƻ Ȋ jednym 
ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŜƳ b±wΦ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǿƛŜƭŜ 
ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇǊƻōƭŜƳȅΦ 

Typ kamery 

{ǘǊƻƴŀ /ŀƳŜǊŀ ¢ȅǇŜ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƘȅōǊȅŘƻǿȅŎƘ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±wΦ bŀ ǘŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎǘŊǇƛŏ ƪŀƴŀƱ ŀƴŀƭƻƎƻǿȅ 

ƪŀƴŀƱŜƳ ŎȅŦǊƻǿȅƳΦ 

1. Kliknij Camera > Camera > Camera Type. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƴŀƱΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀǎǘŊǇƛŏΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ 

ustawienie Digital. 
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3. Kliknij przycisk Apply. Zostanie ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎȅ 

o ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ  

4. Kliknij przycisk Yes. Typ ƪŀƴŀƱǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅ Ǉƻ ponownym 

uruchomieniu rejestratora NVR. 

5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ 

² ǘŜƧ ǎŜƪŎƧƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿƛŜƭŜ ƻǇŎƧƛ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻΦ 

bƛŜƪǘƽǊŜ ƻǇŎƧŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±wΦ bŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ƻǇŎƧťΦ 

Opcja 1 

1. Kliknij Camera > Camera > Camera. System automatycznie wyszuka 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛ ƛŎƘ ƭƛǎǘťΦ 
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2. όhǇŎƧƻƴŀƭƴŜύ !ōȅ ǿȅǎȊǳƪŀŏ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǎŜƎƳŜƴǘ ǎƛŜŎƛΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

Search Segment, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ¦ǎǘŀǿ ȊŀƪǊŜǎ ŀŘǊŜǎƽǿΦ 

3. ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀŏ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƧŜŘƴŜƧ 

z ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ƳŜǘƻŘΥ 

 ̧ Kliknij przycisk Add All, aby ŘƻŘŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ dozwolone wykryte 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ όȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƪŀƴŀƱƽǿ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 

rejestrator NVR). 

 ̧ Kliknij przycisk Custom Add. W ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȋ 

adres IP i skonfiguruj inne ustawienia, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

AddΦ aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƪƭƛƪƴŊŏ Ǉrzycisk Search Segment i ŘƻŘŀŏ 

ǿȅƪǊȅǘŜ ƪŀƳŜǊȅ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΦ 

 ̧ Kliknij przycisk . 

YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Σ ŀōȅ ŘƻŘŀŏ ƪŀƳŜǊťΦ 

 
UWAGA 

W przypadku serwera wideo cyfrowego (DVS, Digital Video Server) 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Add ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƻƪƴŀΣ ǿ którym 
ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƪŀƴŀƱȅ ǿ ŎŜƭǳ ŘƻŘŀƴƛŀ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ƪŀƳŜǊΦ 
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Opcja 2 

¢ŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅŎƘ 

ǿ ȊƱŊŎȊŀ tƻ9 ƭǳō ȊƱŊŎȊŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀΦ 

1. Kliknij przycisk  w oknie. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk OK. 

Opcja 3 

¢ŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w 

ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅŎƘ ǿ ȊƱŊŎȊŀ tƻ9 ƭǳō ȊƱŊŎȊŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀΦ tƻŘƱŊŎȊ ƪŀƳŜǊť 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŊ ǇǊȊŜǿƻŘŜƳ ǎƛŜŎƛƻǿȅƳ Řƻ ȊƱŊŎȊŀ tƻ9 ƭǳō ȊƱŊŎȊŀ 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀΦ tƻŘƱŊŎȊƻƴŀ ƪŀƳŜǊŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ŘƻŘŀƴŀ 

Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΦ {ǇǊŀǿŘȋ ǎǘŀƴ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ /ŀƳŜǊŀ Ҕ /ŀƳŜǊŀ Ҕ 

/ŀƳŜǊŀΦ  ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻ Ȋ ƪŀƳŜǊȅΦ YƭƛƪƴƛƧ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪ Σ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

WŜȍŜƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴŀ Ȋ ǇǊȊŜƱŊŎȊƴƛƪƛŜƳ ǎƛŜŎƛƻǿȅƳΣ 

ǿ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ /ŀƳ /ƻƴŦƛƎ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Σ ǳǎǘŀǿ 

ƻǇŎƧť !ŘŘ aƻŘŜ ƴŀ aŀƴǳŀƭΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ 

ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

 
UWAGA 

 ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǿ kolumnie StatusΣ ƧŜȍŜƭƛ ƳƻŎ ǿȅƧǏŎƛƻǿŀ ȊƱŊŎȊŀ tƻ9 ƧŜǎǘ 
ƳƴƛŜƧǎȊŀ ƴƛȍ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŀ ƴƛȍ ȊƴŀƳƛƻƴƻǿŀ ƳƻŎ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ 

 

Opcja 4 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀŏ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜ 

Řƻ ƛƴƴŜƎƻ ǊƻǳǘŜǊŀΣ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w 

Ȋ ǘȅƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ LƴǘŜǊƴŜǘǳΦ 
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UWAGA 

bŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ŦǳƴƪŎƧť ƳŀǇƻǿŀƴƛŀ ǇƻǊǘƽǿ ǿ obszarze 
Setup > Port > Port Mapping w ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 

 

1. Kliknij Camera > Camera, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Custom Add. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧťΥ 

 ̧ ²ŜŘƱǳƎ ŀŘǊŜǎǳ Lt 

a. ² ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƧŘȋ Řƻ {ŜǘǳǇ Ҕ tƻǊǘ Ҕ 

tƻǊǘ aŀǇǇƛƴƎΣ ȊƴŀƧŘȋ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ όǇǳōƭƛŎȊƴȅύ ŀŘǊŜǎ Lt 

ƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ ƴǳƳŜǊ ǇƻǊǘǳΦ 

b. ² ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±wΥ ǿȅōƛŜǊȊ ǇǊƻǘƻƪƽƱΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǿǎǇƻƳƴƛŀƴȅ 

ǇƻǿȅȍŜƧ ŀŘǊŜǎ Lt ƛ ƴǳƳŜǊ ǇƻǊǘǳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΦ 

c. YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ hYΦ 

 ̧ ²ŜŘƱǳƎ 9½55b{ 

a. ² ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƧŘȋ Řƻ {ŜǘǳǇ Ҕ 

bŜǘǿƻǊƪ Ҕ 55b{Σ ǿƱŊŎȊ ŦǳƴƪŎƧť 55b{Σ ǿȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť 9½55b{Σ 

¦ǎǘŀǿ ƴŀȊǿť ŘƻƳŜƴȅ ƛ ǇƻōƛŜǊȊ ŀŘǊŜǎ ǎŜǊǿŜǊŀΦ 

 
UWAGA 

 ̧ Po ƻƪǊŜǏƭŜƴƛǳ ƴŀȊǿȅ ŘƻƳŜƴȅ ƴŀƭŜȍȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅ 
ǳȍȅŎƛǳ ŀŘǊŜǎǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ do jego interfejsu 
internetowego. 

 ̧ bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ serwer EZDDNS i ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǎŊ 
ǇƻƱŊŎȊƻƴŜΣ ǿȅǎȅƱŀƧŊŎ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ ǇƛƴƎ Řƻ serwera EZDDNS 
z rejestratora NVR. 

b. ² ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±wΥ ǿȅōƛŜǊȊ ǇǊƻǘƻƪƽƱΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȋ 

ǿǎǇƻƳƴƛŀƴȅ ǇƻǿȅȍŜƧ ŀŘǊŜǎ ǎŜǊǿŜǊŀΣ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΦ 

c. YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ hYΦ 

 ̧ ²ŜŘƱǳƎ ƴŀȊǿȅ ŘƻƳŜƴȅ 
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a. ² ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƧŘȋ Řƻ {ŜǘǳǇ Ҕ 

bŜǘǿƻǊƪ Ҕ 55b{Σ ǿƱŊŎȊ ŦǳƴƪŎƧť 55b{Σ ǿȅōƛŜǊȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ 

5ȅƴ5b{ ƭǳō bh-LtΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť ŘƻƳŜƴȅ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŊ 

ǿ ǿƛǘǊȅƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ ǎȅǎǘŜƳǳ 5b{Σ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ {ŀǾŜΦ 

b. ² ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±wΥ ǿȅōƛŜǊȊ ǇǊƻǘƻƪƽƱΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǿǎǇƻƳƴƛŀƴŊ 

ǇƻǿȅȍŜƧ ƴŀȊǿť ŘƻƳŜƴȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΦ tƻǊǘ ƧŜǎǘ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ ǇƻǊǘŜƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻΦ 

c. YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ hYΦ 

 
UWAGA 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǿȅōǊŀƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Custom opcji Protocol, port jest 
ƳŀǇƻǿŀƴȅƳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ ǇƻǊǘŜƳ w¢{t ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 
internetowego. 

 ̧ Nie ǿƻƭƴƻ ŘƻŘŀǿŀŏ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ Řƻ rejestratora 
b±w ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƴƴȅŎƘ metod (np. IP i 9½55b{ύ ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜΦ 

 ̧ DŘȅ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ ƧŜǎǘ ŘƻŘŀǿŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ 9½55b{Σ 
nazwy domeny (NO-IP lub DynDNS) lub IP (publiczny adres IP + 
port publiczny) i nie ƧŜǎǘ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜ Řƻ tego samego routera, 
do ƪǘƽǊŜƎƻ ƧŜǎǘ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±wΣ Ƴƻȍƴŀ 
ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ŀƭŀǊƳΣ ŀƭŜ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ǿ trybie push 
ǎŊ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŜΦ 

 

Opcja 5 

½ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ŘƻŘŀǿŀƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǎǘŀƴŘŀǊŘ w¢{t ƛ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 

Řƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ ¦ǊȊŊŘȊŜƵ 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ŘƻŘŀǿŀƴȅŎƘ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ 

Ȋ ǇƻȊƛƻƳǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΦ 

1. Kliknij Camera > Camera. 

2. Kliknij przycisk Custom Add. 
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3. Kliknij, aby ǿȅōǊŀŏ ƪŀƳŜǊť ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Custom 

z listy rozwijanej Protocol, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Protocol. 

 

4. W oknie Protocol ƻƪǊŜǏƭ ƴŀȊǿť ǇǊƻǘƻƪƻƱǳΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴǳƳŜǊ ǇƻǊǘǳ 

w¢{tΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǇǊƻǘƻƪƽƱ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǏŎƛŜȍƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΣ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Apply. 

 
UWAGA 

{ƪƻƴǘŀƪǘǳƧ ǎƛť Ȋ producentem kamery, aby ǳǎǘŀƭƛŏ ǏŎƛŜȍƪƛ ȊŀǎƻōƽǿΦ 
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5. Edytuj ustawienia w oknie Add/ModifyΣ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ adresem IP, 

ƴŀȊǿŊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱŜƳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Add. 

{ǇǊŀǿŘȋ ǎǘŀƴ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ƪŀƳŜǊΦ 

5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŀƴŀƭƻƎƻǿŜƎƻ 

¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŀƴŀƭƻƎƻǿŜ Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀǿŀŏ ǘȅƭƪƻ Řƻ ƘȅōǊȅŘƻǿȅŎƘ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±wΦ 

1. tƻŘƱŊŎȊ ƪŀƳŜǊť Řƻ rejestratora NVR przewodem koncentrycznym 

i ǇƻŘƱŊŎȊ ȊŀǎƛƭŀƴƛŜ ƪŀƳŜǊȅΦ YŀƳŜǊŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŘƻŘŀƴŀ Řƻ rejestratora 

NVR. 

2. {ǇǊŀǿŘȋ ǎǘŀƴ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳΦ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳ 

¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŀƳƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳƛ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ /ŀƳŜǊŀ Ҕ 

/ŀƳŜǊŀ Ҕ /ŀƳŜǊŀΦ 
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 ̧ Kliknij przycisk , aby ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ǇǊƻǘƻƪƻƱŜƳΣ 

ŀŘǊŜǎŜƳ LtΣ ƴǳƳŜǊŜƳ ǇƻǊǘǳΣ ƴŀȊǿŊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱŜƳΦ ² polu 

IP !ŘŘǊŜǎǎ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ŀŘǊŜǎ LtΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻǿƛŊȊany jest 

ōƛŜȍŊŎȅ ƪŀƴŀƱΦ aƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ŀŘǊŜǎΣ ŀōȅ ǇƻǿƛŊȊŀŏ ƪŀƴŀƱ Ȋ innym 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳΦ bŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻ ƳǳǎȊŊ ōȅŏ ǎǇƽƧƴŜ 

z odpowiednimi ustawieniami kamery internetowej. 

 ̧ Kliknij przycisk , aby ǳǎǳƴŊŏ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜΣ ƭǳō wybierz 

ƪƛƭƪŀ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Delete. 

bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǳǿŀŏ ƪŀƴŀƱƽǿ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅŎƘ ȊƱŊŎȊŀ tƻ9 ƭǳō ȊƱŊŎȊŀ 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀΦ 

 ̧ Kliknij przycisk , aby ȊƳƛŜƴƛŏ ŀŘǊŜǎ Lt ƪŀƳŜǊȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ 

i ōǊŀƳȅ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ŀŘǊŜǎǳ Lt ǎŜǊǿŜǊŀ 5±{ 

z poziomu rejestratora NVR.  ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ta funkcja jest 

ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŀΦ 

Sortowanie kamer 

YŀƳŜǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǎƻǊǘƻǿŀŏΣ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ƧŜ ǿ ȍŊŘŀƴŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛΦ 

 
UWAGA 

 ̧ Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ przypadku hybrydowych 
ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ŀƭōƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅŎƘ ǿ ȊƱŊŎȊŀ 
PoE lub ȊƱŊŎȊŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊƴƛƪƽǿΦ 

 ̧ W ǘȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ƻǇƛǎŀƴƻ ǇǊƻŎŜŘǳǊť ǎƻǊǘƻǿŀƴƛŀ ƪŀƳŜǊ 
w rejestratorze NVR z ǇƻƴŀŘ он ƪŀƴŀƱŀƳƛΦ ² przypadku 
ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±wΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƭƛŎȊōŀ ƪŀƴŀƱƽǿ ƴƛŜ przekracza 32, 
Ƴƻȍƴŀ ǎƻǊǘƻǿŀŏ ƪŀƳŜǊȅΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƧŊŎ ƧŜ ƳȅǎȊŊΦ 
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bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƪŀƴŀƱ ƴǊ м Ȋ ƪŀƴŀƱŜƳ ƴǊ пΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪ Σ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť {ƻǊǘ /ŀƳŜǊŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅƪƻƴŀŏ 

ǇƻƴƛȍǎȊŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ 

1. Na ƭƛǏŎƛŜ Ǉƻ ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ ƪŀƴŀƱǳ ƴǊ 1, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Φ YŀƴŀƱ ƴǊ м ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ 

na ƭƛǏŎƛŜ Ǉƻ prawej stronie. Wykonaj te ǎŀƳŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ 

w odniesieniu do ƪŀƴŀƱǳ ƴǊ 4. 

2. Na ƭƛǏŎƛŜ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ ƪŀƴŀƱ ƴǊ 4, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk Φ YŀƴŀƱ ƴǊ п ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ pozycji 

ȊŀƧƳƻǿŀƴŜƧ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǇǊȊŜȊ ƪŀƴŀƱ ƴǊ 1 na ƭƛǏŎƛŜΦ ²ȅƪƻƴŀƧ ǘŜ same 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿ odniesieniu do ƪŀƴŀƱǳ ƴǊ 1, aby ƪŀƴŀƱ ƴǊ м ȊƻǎǘŀƱ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƴŀ ǇƻȊȅŎƧƛ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜƧ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǇǊȊŜȊ ƪŀƴŀƱ  

nr 4 na ƭƛǏŎƛŜΦ 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk Yes. 
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UWAGA 

 ̧ Aby ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ƪŀƴŀƱ ǿ lewo lub w prawo, zaznacz najpierw pole 
wyboru; w ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǿȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ōťŘŊ ǿȅƎŀǎȊƻƴŜΦ 

 ̧ Aby ǇǊȊŜƴƛŜǏŏ ƪŀƴŀƱ ǿ ƎƻǊť lub w ŘƽƱΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƪŀƴŀƱΤ 
w ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǿȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ōťŘŊ ǿȅƎŀǎȊƻƴŜΦ 

 ̧ YŀƴŀƱ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅ ƴŀ pierwszej pustej pozycji na ƭƛǏŎƛŜ 
po ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭƛ ƛƴƴŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ 
na ƭƛǏŎƛŜΣ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ. 

 ̧ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Save, gdy lista po prawej stronie 
nie ƧŜǎǘ ǇǳǎǘŀΦ bŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿȅŎȊȅǏŎƛŏ ƭƛǎǘťΦ 

 

½ōƛƻǊŎȊŀ ŜŘȅŎƧŀ ƘŀǎŜƱ 

WŜȍŜƭƛ ƘŀǎƱƻ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ ŘƻŘŀǿŀƴƛŀ ƪŀƳŜǊ ƧŜǎǘ ƴƛŜǇƻǇǊŀǿƴŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊȅ 

ǳȍȅŎƛǳ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊōƛƻǊŎȊƻ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƘŀǎƱŀ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŀΦ 

 
UWAGA 

YŀƳŜǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǇƻƳȅǏƭƴƛŜ ŘƻŘŀǿŀŏ Řƻ rejestratora NVR 
pod ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ ƘŀǎƱƻ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƧŊŎŜ ƧŜǎǘ ǇƻǇǊŀǿƴŜΦ 

 

1. Wybierz kamery z ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ƘŀǎƱŜƳΦ 

2. Kliknij przycisk , a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Batch Edit 

Password. 

3. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ǇƻǇǊŀǿƴŜ ƘŀǎƱƻ ƪŀƳŜǊȅΦ 

4. Kliknij przycisk Confirm, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎǇǊŀǿŘȋ ǿ oknie Status, 

czy ƘŀǎƱƻ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇƻƳȅǏƭƴƛŜΦ 

 
UWAGA 

YŀƳŜǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǇƻƳȅǏƭƴƛŜ ŘƻŘŀǿŀŏ Řƻ rejestratora NVR 
pod ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ ƘŀǎƱƻ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƧŊŎŜ ƧŜǎǘ ǇƻǇǊŀǿƴŜΦ 

5. Kliknij przycisk OK. 
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Konfiguracja typu fisheye 

¢ȅƭƪƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƳƻƎŊ ƪƻǊȅƎƻǿŀŏ ŘȅǎǘƻǊǎƧť 

ƻōǊŀȊǳ Ȋ ƪŀƳŜǊ ǘȅǇǳ ŦƛǎƘŜȅŜΦ 

 
UWAGA 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǘȅǇǳ ŦƛǎƘŜȅŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǘȅƭƪƻ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ 
kamery tego typu. 

 

Konfiguracja 

1. Kliknij Camera > Camera > Fisheye. 

 

2. Kliknij przycisk  w kolumnie EditΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƻƪƴƻ 

Fisheye. 

3. ²ȅōƛŜǊȊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǘǊȅō Ƴƻƴǘŀȍǳ ƛ skonfiguruj inne ustawienia. 

4. Kliknij przycisk OK. 

Korekcja dystorsji 

 
UWAGA 

YƻǊŜƪŎƧŀ ŘȅǎǘƻǊǎƧƛ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ trybie ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ 
i ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ όȊǿȅƪƱŜƎƻ ƛ ƪƻǊȅǘŀǊȊƻǿŜƎƻύΦ tǊƻŎŜŘǳǊȅ ǎŊ ǇƻŘƻōƴŜΦ 
tƻƴƛȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴƻ ƪƻǊŜƪŎƧť ŘȅǎǘƻǊǎƧƛ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

 

bŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ CƛǎƘŜȅŜ aƻŘŜΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƻƪƴƻΦ {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǘǊȅō Ƴƻƴǘŀȍǳ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 
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5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘǊȊȅ ǘǊȅōȅ ƳƻƴǘŀȍǳΥ ǎǳŦƛǘΣ ǏŎƛŀƴŀ ƛ ōƭŀǘΦ ² ǘǊȅōŀŎƘ Ƴƻƴǘŀȍǳ 

ƴŀ ǎǳŦƛŎƛŜ ƭǳō ōƭŀŎƛŜ ǳȍȅǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǘŀ ǎŀƳŀ ƳŜǘƻŘŀ ƪƻǊŜƪŎƧƛ ŘȅǎǘƻǊǎƧƛΦ 

¢Ǌȅō Ƴƻƴǘŀȍǳ Tryb ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ Opis 

aƻƴǘŀȍ ǎǳŦƛǘƻǿȅ 

 

 

aƻƴǘŀȍ ƴŀ blacie 

 

 
Oryginalny obraz 

 
Panorama 360° + 1 PTZ 

 
Panorama 180° 

 
Fisheye + 3 PTZ 

 Fisheye + 4 PTZ 

 
Panorama 360° + 6 PTZ 

 
Fisheye + 8 PTZ 

aƻƴǘŀȍ ǏŎƛŜƴƴȅ 

 

 
Oryginalny obraz 

 
Panorama 

 
Panorama + 3 PTZ 
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¢Ǌȅō Ƴƻƴǘŀȍǳ Tryb ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ Opis 

 
Panorama + 4 PTZ 

 
Panorama + 8 PTZ 

tǊƻŎŜŘǳǊȅΥ ǊƻȊǿŀȍƳȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘ Ƴƻƴǘŀȍǳ ƴŀ ǎǳŦƛŎƛŜ ǿ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ 

αCƛǎƘŜȅŜ Ҍ о t¢½έΥ 

 

hōǊŀȊ Ȋ ƪŀƳŜǊȅ t¢½ Ƴƻȍƴŀ ƻōǊŀŎŀŏΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƧŊŎ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅΣ ŀƭōƻ 

ǇƻǿƛťƪǎȊŀŏ ƭǳō ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŀŏ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇƻƪǊťǘƱŀ ƳȅǎȊȅΦ tƻŘŎȊŀǎ 

ƻōǊŀŎŀƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ƻōǊŀȊƛŜ Ȋ ŘȅǎǘƻǊǎƧŊ ǘȅǇǳ ŦƛǎƘŜȅŜ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť 

ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜ ǇƻƭŜΦ tǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ǘŜƎƻ Ǉƻƭŀ ƭǳō ƻōǊƽŎŜƴƛŜ ǇƻƪǊťǘƱŀ 

Ǉƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ ƳȅǎȊȅ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ƻōǊŀȊǳ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƻōǊƽŎŜƴƛŜ 

ŀƭōƻ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǇƻƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ƻōǊŀȊǳ t¢½Φ 

Funkcje zaawansowane 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ƻōǎȊŀǊǳ /ŀƳŜǊŀ Ҕ /ŀƳŜǊŀ Ҕ !ŘǾŀƴŎŜŘΣ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ 

ƘŀǎƱƻ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ƪŀƳŜǊ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ŦŀōǊȅŎȊƴŜ 

ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƪŀƳŜǊΦ 
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UWAGA 

IŀǎƱƻ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ǘȅƭƪƻ ǿ przypadku niektórych kamer. 

 

½Ƴƛŀƴŀ ƘŀǎƱŀ ƪŀƳŜǊȅ 

 ̧ Aby ȊƳƛŜƴƛŏ ƘŀǎƱƻ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƧ ƪŀƳŜǊȅΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊť ŘƻŎŜƭƻǿŊΣ 

kliknij przycisk Σ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴƻǿŜ ƘŀǎƱƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk Confirm. 

 ̧ Aby ȊōƛƻǊŎȊƻ ȊƳƛŜƴƛŏ ƘŀǎƱƻ ƪŀƳŜǊΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊȅ ŘƻŎŜƭƻǿŜΣ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Φ ²ǇǊƻǿŀŘȋ ƴƻǿŜ 

ƘŀǎƱƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Confirm. 

 

 
UWAGA 

 ̧ Aby ȊŀǎǘŊǇƛŏ ƘŀǎƱƻ ƪŀƳŜǊȅ ƘŀǎƱŜƳ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊŀ 
rejestratora b±wΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Use Admin 
Password. 

 ̧ W oknie Status Ƴƻȍƴŀ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ƘŀǎƱƻ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ 
ǇƻƳȅǏƭƴƛŜΦ 
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tǊȊȅǿǊŀŎŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ 

YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ hY ǿ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘǊťŎȊƴȅƳΦ 

½ƻǎǘŀƴŊ ǇǊȊȅǿǊƽŎƻƴŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅΦ 

Konfiguracja OSD 

bŀƪƱŀŘƪŀ ŜƪǊŀƴƻǿŀ όh{5Σ hƴ {ŎǊŜŜƴ 5ƛǎǇƭŀȅύ ǘƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ 

ƴŀ ƻōǊŀȊƛŜ ǿƛŘŜƻΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ƴŀȊǿŀ ƪŀƳŜǊȅΣ Řŀǘŀ ƛ ƎƻŘȊƛƴŀ ƭǳō ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ 

ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ ƻǎƽōΦ 

1. Kliknij Camera > OSD ƭǳō ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk . 

 

2. WybƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΦ 

3. ¦ǎǘŀǿ ƴŀȊǿť ƪŀƳŜǊȅΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀΦ bŀƧǇƛŜǊǿ ǿƱŊŎȊ 

ƻǇŎƧť Show Name i ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƴŀȊǿť h{5 ƪŀƳŜǊȅ ȊŀƭŜȍƴƛŜ 

od potrzeb: 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ƴŀȊǿŀ ƪŀƳŜǊȅ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ нл znaków i nazwa 

kamery jest taka sama jak wpis w polu OSD Camera Name 

(tzn. ƴŀȊǿŀ ƪŀƳŜǊȅΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ ƴŀƪƱŀŘŀƴŀ ƴŀ obraz wideo): 
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a. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Sync OSD Camera Name, aby ȊǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊƻǿŀŏ 

ƴŀȊǿť h{5 Ȋ ƴŀȊǿŊ ƪŀƳŜǊȅΦ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ 

b. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť ƪŀƳŜǊȅ ǿ polu NameΦ bŀȊǿŀ ōťŘȊƛŜ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƴŀ obrazie wideo. 

 
UWAGA 

WŜȍŜƭƛ ƴŀȊǿŀ ƪŀƳŜǊȅ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ponad 20 znaków, tylko 
20 ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅŎƘ Ȋƴŀƪƽǿ ōťŘȊƛŜ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ Ƨŀƪƻ ƴŀȊǿŀ ƪŀƳŜǊȅ OSD. 

 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ƴŀȊǿŀ ƪŀƳŜǊȅ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť Ȋ ponad 20 znaków i konieczne jest 

ƴŀƪƱŀŘŀƴƛŜ ƛƴƴŜƧ ƴŀȊǿȅ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ obrazie wideo:  

a. ²ȅŎȊȅǏŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Sync OSD Camera Name. 

b. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť ƪŀƳŜǊȅ ǿ polu Name. 

c. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť h{5 ƪŀƳŜǊȅΦ 

4. ¦ǎǘŀǿ ŎȊŀǎ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ ½ŀȊƴŀŎȊ ƻǇŎƧť Show Time i wybierz 

formaty daty i godziny. 

5. ²ƱŊŎȊ ƻǇŎƧť ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ ƻǎƽōΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť 

Count PeopleΦ bŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ŦǳƴƪŎƧť ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ 

osób. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ Zliczanie osób. 

6. Ustaw rozmiar czcionki i kolor ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ potrzeb. 

 
UWAGA 

aƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Copy, aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same ustawienia 
do innych kamer. 

 

7. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 
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Konfiguracja obrazu 

1. Kliknij Camera > Image. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊť ƛ ǎŎŜƴťΦ 

 

3. Dostosuj ustawienia na kartach zgodnie z wymaganiami, 

aby ǳȊȅǎƪŀŏ ƻǇǘȅƳŀƭƴŜ ƻōǊŀȊȅΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻŘŀƴƻ 

w ƴŀǎǘťǇƴȅŎƘ ǎŜƪŎƧŀŎƘΦ 

 
UWAGA 

 ̧ {ŎŜƴť Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ƧŜǎǘ ƻƴŀ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ 
ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊť ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŊΦ 

 ̧ !ōȅ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻōǊŀȊǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ 
przycisk Default w prawym dolnym rogu. Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ 
tylko wówczas, gdy ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴŀ Ȋ rejestratorem NVR 
ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ ǇǊȅǿŀǘƴŜƎƻΦ 

 ̧ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻōǊŀȊǳ ŘƻǘȅŎȊŊ ȊŀǊƽǿƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻΣ Ƨŀƪ 
i ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻΦ 

 

Ulepszanie obrazu 

1. YƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Image Enhancement. 

2. Dostosuj ustawienia zgodnie z ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ǿŀȍƴŜ 

ustawienia sterowania opisano w ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 

Ustawienie Opis 

WŀǎƴƻǏŏ 
Im ǿƛťƪǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǘȅƳ ƧŀǏƴƛŜƧǎȊŜ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ 
obrazy. 

Nasycenie 
Nasycenie to ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŏ ƪƻƭƻǊǳ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 
odcieniu. 
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Ustawienie Opis 

Kontrast 

YƻƴǘǊŀǎǘ ǘƻ ǊƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ƧŀǎƴȅƳƛ 
όōƛŀƱȅύ ŀ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ŎƛŜƳƴȅƳƛ όŎȊŀǊƴȅύ ƻōǎȊŀǊŀƳƛ 
ƻōǊŀȊǳΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻǿƻŘǳƧŜ 
ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƪƻƴǘǊŀǎǘǳΦ 

hŘŎƛŜƵ hŘŎƛŜƵ ǘƻ ŎȊȅǎǘƻǏŏ ƪƻƭƻǊƽǿ w obrazie. 

hǎǘǊƻǏŏ hǎǘǊƻǏŏ ǘƻ ƪƻƴǘǊŀǎǘ ƪƻƴǘǳǊƽǿ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǿ obrazie. 

Redukcja 
szumów 

Redukcja szumów w obrazach w celu poprawy 
ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳΦ 

Obrót obrazu 

ǒ bƻǊƳŀƭƴŜΥ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƻōǊŀȊǳ ōŜȊ ƻōǊŀŎŀƴƛŀΦ 

ǒ tǊȊŜǊȊǳŏ ǇƛƻƴƻǿƻΥ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƻōǊŀȊǳ 
przerzuconego pionowo. 

ǒ tǊȊŜǊȊǳŏ ǇƻȊƛƻƳƻΥ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƻōǊŀȊǳ 
przerzuconego poziomo. 

ǒ мулϲΥ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƻōǊŀȊǳ ǇǊȊŜǊȊǳŎƻƴŜƎƻ 
pionowo i poziomo. 

 ̧ 90° zgodnie z ruchem / 90° przeciwnie do ruchu 
wskazówek zegaraΥ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƻōǊŀȊǳ 
w ŦƻǊƳŀŎƛŜ ƪƻǊȅǘŀǊȊƻǿȅƳΦ bŀƭŜȍȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ 
Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀŏ ƪŀƳŜǊť όƻōǊƽŎƻƴŊ ƻ 90° zgodnie 
z kierunkiem ruchu wskazówek zegara 
lub w przeciwnym kierunku). 

 

Ekspozycja 

1. YƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Exposure. 
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2. Dostosuj ustawienia zgodnie z ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ǿŀȍƴŜ 

ustawienia sterowania opisano w ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 

Ustawienie Opis 

Tryb ekspozycji 
Wybierz poprawny tryb ekspozycji, aby ǳȊȅǎƪŀŏ ȍŊŘŀƴȅ 
efekt ekspozycji. 

Migawka (s) 

aƛƎŀǿƪŀ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴŀ Řƻ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ǏǿƛŀǘƱŀ 
przekazywanego do ƻōƛŜƪǘȅǿǳΦ 5ǳȍŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛ 
jest optymalna w przypadku scen z ǎȊȅōƪƻ ǇƻǊǳǎȊŀƧŊŎȅƳƛ 
ǎƛť ƻōƛŜƪǘŀƳƛΦ aŀƱŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ƳƛƎŀwki jest optymalna 
w ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ Ǉƻǿƻƭƛ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǎŎŜƴΦ 

Wzmocnienie 
(dB) 

²ȊƳƻŎƴƛŜƴƛŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴƛŜ ǎȅƎƴŀƱƽǿ 
obrazu, tak ŀōȅ ƪŀƳŜǊŀ ƎŜƴŜǊƻǿŀƱŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ 
ǎȅƎƴŀƱȅ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀΦ 

Iris 
²ȅǊŜƎǳƭǳƧ ƻǘǿŀǊŎƛŜ ǇǊȊȅǎƱƻƴȅΣ aby ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀŏ ƛƭƻǏŏ 
ǇǊȊŜǇǳǎȊŎȊŀƴŜƎƻ ǏǿƛŀǘƱŀΦ 

Spowolniona 
migawka 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǎǇƻǿƻƭƴƛƻƴŜƧ ƳƛƎŀǿƪƛ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ǿƛťƪǎȊŊ 
ƧŀǎƴƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ ǿ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ǎƱŀōŜƎƻ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀΦ 

Najwolniejsza 
migawka 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƴŀƧǿƻƭƴƛŜƧǎȊŜƧ ƳƛƎŀǿƪƛΣ Ƴƻȍƴŀ 
ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƴŀƧƳƴƛŜƧǎȊŊ ǎȊȅōƪƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŊ 
ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊť ǇƻŘŎȊŀǎ ŜƪǎǇƻȊȅŎƧƛΦ 

Kompensacja 
5ƻǎǘƻǎǳƧ ǿŀǊǘƻǏŏ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami, 
aby ǳȊȅǎƪŀŏ ȍŊŘŀƴŜ ŜŦŜƪǘȅ ǿ obrazie. 
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Ustawienie Opis 

¢Ǌȅō ŘȊƛŜƵκƴƻŎ 

 ̧ Automatyczne: po wybraniu tego ustawienia 
ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǘǊȅō ƴƻŎƴȅ 
i ŘȊƛŜƴƴȅ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 
w otoczeniu, aby ƎŜƴŜǊƻǿŀŏ ƻǇǘȅƳŀƭƴŜ ƻōǊŀȊȅΦ 

 ̧ Noc: kamera zapewnia czarno-ōƛŀƱȅ ƻōǊŀȊ ƻ wysokiej 
ƧŀƪƻǏŎƛ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 
w otoczeniu. 

 ̧ 5ȊƛŜƵΥ ƪŀƳŜǊŀ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƪƻƭƻǊƻǿȅ ƻōǊŀȊ o wysokiej 
ƧŀƪƻǏŎƛ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 
w otoczeniu. 

/ȊǳƱƻǏŏ ŘȊƛŜƵκƴƻŎ 

tǊƻƎƻǿŀ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŏ ǏǿƛŀǘƱŀ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ 
ǘǊȅōǳ ŘȊƛŜƵκƴƻŎΦ ²ȅȍǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ kamera 
reaguje na ƳƴƛŜƧǎȊŜ ȊƳƛŀƴȅ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŎƛ ǏǿƛŀǘƱŀ 
i ǎȊȅōŎƛŜƧ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ǘǊȅō ŘȊƛŜƵκƴƻŎΦ 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 
ŘȊƛŜƵκƴƻŎ (s) 

¦ǎǘŀǿ ŎȊŀǎ ȊǿƱƻƪƛ ǇǊȊŜŘ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǘǊȅōǳ ŘȊƛŜƵκƴƻŎ 
po ǎǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ǿŀǊǳƴƪǳΦ 

WDR 
²ƱŊŎȊŜƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ²5w ǿ ŎŜƭǳ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǿȅǊŀȋƴŜƎƻ 
obrazu w warunkach wysokiego kontrastu. 

Poziom WDR 
Po ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ ²5w Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿȅȍǎȊŊ ƧŀƪƻǏŏ 
ƻōǊŀȊǳΣ ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŊŎ ǇƻȊƛƻƳ ²5wΦ 

 

Balans bieli 

1. YƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť White Balance. 

 

2. Dostosuj ustawienia na tej ƪŀǊŎƛŜΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ǿŀȍƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

sterowania opisano w ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 
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Ustawienie Opis 

Balans bieli 

5ƻǎǘƻǎǳƧ ōŀƭŀƴǎ ōƛŜƭƛ ǘƻ ȊƴŀŎȊȅ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧť 
czerwonego lub ƴƛŜōƛŜǎƪƛŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ƪƻƭƻǊƽǿ 
obrazu: 

 ̧ Automatycznie: kamera automatycznie 
kompensuje czerwony lub ƴƛŜōƛŜǎƪƛ ǎƪƱŀŘƴƛƪ 
kolorów zgodnie z ǿŀǊǳƴƪŀƳƛ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 
όǿȅǎǘťǇǳƧŜ ǘŜƴŘŜƴŎƧŀ Řƻ odcienia niebieskiego). 

 ̧ tǊŜŎȅȊȅƧƴŜΥ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǊťŎȊƴŜ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 
kompensacji czerwonego lub niebieskiego 
ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

Kompensacja 
czerwonego 

wťŎȊƴŀ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧŀ ŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

Kompensacja 
niebieskiego 

wťŎȊƴŀ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧŀ ƴƛŜōƛŜǎƪƛŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ kolorów. 

 

Ustawienia zaawansowane 

1. YƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Advanced. 

2. CǳƴƪŎƧŀ ƻŘŜƳƎƭŀƴƛŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ ǿȅȍǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳ 

w mgliste dni. 

 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ Ƴŀǎƪƛ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛ 

aŀǎƪŀ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ƻōǎȊŀǊŜƳ ǿȅǇŜƱƴƛƻƴȅƳ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳΣ 

ǇǊȊŜǎƱŀƴƛŀƧŊŎȅƳ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘȅ ƻōǊŀȊǳ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴŜƧ ǎǘǊŜŦȅΦ 

aŀǎƪŀ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛ ǳƴƛŜƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƭǳō ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ 
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ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ƻōǊŀȊǳΦ aƻȍƴŀ ǳȍȅŏ ǿƛŜƭǳ ƳŀǎƪƻǿŀƴȅŎƘ 

ƻōǎȊŀǊƽǿΦ 

1. Kliknij Camera > Privacy Mask. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable Privacy Mask, 

kliknij przycisk Add Area, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭ Ƴŀǎƪƻǿŀƴȅ ƻōǎȊŀǊ 

ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳȅǎȊȅΦ aƻȍƴŀ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ƻǎƛŜƳ ƻōǎȊŀǊƽǿΣ 

ale ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴŀ ƭƛŎȊōŀ ƻōǎȊŀǊƽǿ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ hōǎȊŀǊȅ ǎŊ ǿȅǊƽȍƴƛŀƴŜ ǊƽȍƴȅƳƛ ƪƻƭƻǊŀƳƛΦ 

 

3. (Opcjonalnie) Aby ǿȅŎȊȅǏŎƛŏ Ƴŀǎƪƻǿŀƴȅ ƻōǎȊŀǊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 
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5  Sterowanie PTZ 

{ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ t¢½ όƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ ǇƻŎƘȅƭŀƴƛŜ ƛ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŜύ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŜ 

ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪŀƳŜǊ t¢½ ƛ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ŦǳƴƪŎƧƛ ƛ ǇǊƻǘƻƪƻƱƽǿ 

ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊȅ t¢½Φ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

ȊŀǇƻȊƴŀƧ ǎƛť ȊŜ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŀƳƛ ƪŀƳŜǊ t¢½Φ 

Tryb sterowania PTZ 

¢ȅƭƪƻ ƘȅōǊȅŘƻǿŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȅ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘǊȅō ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ t¢½Φ 

tǊȊŜŘ ǳȍȅŎƛŜƳ ƪŀƳŜǊ t¢½ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

1. Kliknij Menu > Camera > PTZ. 

2. Wybierz tryb sterowania i skonfiguruj ustawienia. Wybierz 

ustawienie Coaxial lub Serial Port ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƳŜǘƻŘȅ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŀ 

kamery. 

 

Okna sterowania i ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ t¢½ 

3. Kliknij przycisk  na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ 

okno PTZ Control. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ Przyciski 

okna sterowania PTZ. 

4. Kliknij przycisk SetΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƻƪƴƻ PTZ Management 

(to ƻƪƴƻ Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ ƻǘǿƻǊȊȅŏΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ Camera > PTZ). 
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Tabela  5ς1 Przyciski okna sterowania PTZ 

Przycisk Opis 

 

Sterowanie kierunkiem obracania kamery PTZ 
lub zatrzymywanie obracania. 

  

wŜƎǳƭŀŎƧŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΣ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƛ ǇǊȊȅǎƱƻƴȅ Řƭŀ 
kamery PTZ. 

Uwaga: ²ǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ 
ȊǿƛťƪǎȊȅŏ ƭǳō ȊƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇƻƪǊťǘƱŀ 
myszy. 

 

wŜƎǳƭŀŎƧŀ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ƻōǊŀŎŀƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅΦ 
Ustawienie 1 oznacza ƴŀƧƳƴƛŜƧǎȊŊ ǎȊȅōƪƻǏŏΣ 
a ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ф ƻȊƴŀŎȊŀ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŊ ǎȊȅōƪƻǏŏΦ 

 

Kliknij, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻƪƴƻ PTZ Management. 

 

  

 ̧ ²ƱŊŎȊŀƴƛŜκǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀΦ 

 ̧ ²ƱŊŎȊŀƴƛŜκǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǿȅŎƛŜǊŀŎȊƪƛΦ 

 ̧ ¦ȍȅŎƛŜ ǇƻȊȅŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ о5Φ 

 ̧ ²ƱŊŎȊŀƴƛŜκǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ƎǊȊŀƱƪƛΦ 

 ̧ ²ƱŊŎȊŀƴƛŜκǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ƻŘǏƴƛŜȍŀƴƛŀΦ 

 ̧ ²ƱŊŎȊŀƴƛŜκǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎƪǊƽǘƽǿ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ 
PTZ. 

Uwaga: 

 ̧ Przed skorzystaniem z funkcji pozycjonowania 
о5Σ ƎǊȊŀƱƪƛ ƛ ƻŘǏƴƛŜȍŀƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ 
czy te ŦǳƴƪŎƧŜ ǎŊ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΦ 

 ̧ YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ pozycjonowania о5Σ Ƴƻȍƴŀ 
ȊǿƛťƪǎȊŀŏ ƭǳō ȊƳƴƛŜƧǎȊŀŏ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ 
ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ƻōǊŀȊǳΦ tǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ Ȋ góry 
w ŘƽƱ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ 
ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ƻōǊŀȊǳΦ tǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ 
w przeciwnym kierunku powoduje 
ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 
obrazu. 

 

tǊȊȅŎƛǎƪ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻΦ 
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Przycisk Opis 

 

 ̧ ²ȅǿƻƱŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻ ǿ celu 
ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŀ ƪŀƳŜǊȅ t¢½ Řƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ǘƻ ustawienie. 

 ̧ ¦ǎǳƴƛťŎƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻΦ 

Uwaga: przyciski  i  ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǘȅƭƪƻ 
Řƭŀ ȊŀǇƛǎŀƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿǎǘťǇƴȅŎƘΦ 

/

/

 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜ ǇŀǘǊƻƭǳΣ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴȅ 
patrol i ochrona automatyczna. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ 
ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ Konfigurowanie 
ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻ ǇŀǘǊƻƭǳ, Konfigurowanie 
zarejestrowanego patrolu i Konfigurowanie 
ochrony automatycznej. 

  Uruchamianie lub zatrzymywanie. 

Menu OSD 

aŜƴǳ h{5 ǎƱǳȍȅ Řƻ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŀ ƪŀƳŜǊ ŀƴŀƭƻƎƻǿȅŎƘ ǿ ƘȅōǊȅŘƻǿȅŎƘ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀŎƘ b±wΦ  

1. Kliknij przycisk  na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƪŀƳŜǊȅ 

analogowej. 

2. Kliknij przycisk OSD Menu. 
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3. Kliknij przycisk  lub , aby ƻǘǿƻǊȊȅŏ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

kamery, i skonfiguruj ustawienia. 

4. ²ȅōƛŜǊȊ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀΣ ŀōȅ ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

kliknij przycisk  w ŎŜƭǳ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ ƻƪƴŀΦ 

Konfigurowanie i ǿȅǿƻƱȅǿŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻ 

²ǎǘťǇƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ όȊǿŀƴŜ ǿ ǎƪǊƽŎƛŜ αǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ 

ǿǎǘťǇƴȅƳέύ ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎŀƴȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅƳ ǎȊȅōƪƛŜ 

ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ƪŀƳŜǊȅ t¢½ Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜ 

ƻōŜƧƳǳƧŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻōǊƻǘǳΣ ǇƻŎƘȅƭŜƴƛŀΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŀΣ ƻǎǘǊƻǏŎƛ 

i ǇǊȊȅǎƱƻƴȅΦ 

5. ¦ȊȅǎƪŀƧ ŘƻǎǘťǇ Řƻ okna PTZ Management. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ 

informacji na temat tej procedury, zobacz Tryb sterowania PTZ. 

6. ¢ȅƭƪƻ ƘȅōǊȅŘƻǿŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȅ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘǊȅō ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ PTZ. 

Przed ǳȍȅŎƛŜƳ ƪŀƳŜǊ t¢½ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

7. Kliknij Menu > Camera > PTZ. 
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8. Wybierz tryb sterowania i skonfiguruj ustawienia. Wybierz 

ustawienie Coaxial lub Serial Port ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƳŜǘƻŘȅ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŀ 

kamery. 

 

9. Okna sterowania i ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ t¢½Φ 

 

10. 5ƻŘŀƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜΦ 

a. YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ ƪƛŜǊǳƴƪƻǿȅŎƘΣ ǳǎǘŀǿ ƪŀƳŜǊť t¢½ 

ǿ ȍŊŘŀƴȅƳ ǇƻƱƻȍŜƴƛǳΦ 

b. ²ȅǊŜƎǳƭǳƧ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜΣ ƻǎǘǊƻǏŏ ƛ ǇǊȊȅǎƱƻƴť ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ 

c. ²ȅōƛŜǊȊ ƴǳƳŜǊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴȅΣ 

ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ 9ŘƛǘΦ 

d. ²ȅƪƻƴŀƧ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǇƻǿȅȍǎȊŜ ƪǊƻƪƛΣ ŀōȅ ŘƻŘŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 

ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜΦ 

11. Aby ǿȅǿƻƱŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  obok 

odpowiedniego numeru. Kamera zostanie obrócona do ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜΦ 
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UWAGA 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅΦ 
Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ Ȋƻōacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻ ǇŀǘǊƻƭǳ 

YŀƳŜǊť t¢½ Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ Řƻ ǇŀǘǊƻƭƻǿŀƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛ ǿǎǘťǇƴȅƳƛ όǇǊȊŜŎƘƻŘȊŜƴƛŀ Řƻ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

ǿǎǘťǇƴȅŎƘ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛύΦ bŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ 

ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōǊŀŏ ƴƛŜƪǘƽǊŜ Ȋ ƴƛŎƘ Ƨŀƪƻ Ǉǳƴƪǘȅ 

ƪƭǳŎȊƻǿŜΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ƪŀƳŜǊȅ t¢½ Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ŎȊǘŜǊȅ ǘǊŀǎȅ 

ǇŀǘǊƻƭǳ όǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜ ǇŀǘǊƻƭǳ ƴǊ мΣ нΣ о ƛ пύΣ ŀ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ǘǊŀǎȅ 

ǇŀǘǊƻƭǳ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƻǎƛŜƳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿǎǘťǇƴȅŎƘ όǇǳƴƪǘƽǿ 

ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘύΦ tƻ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿǎǘťǇƴȅŎƘ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƪƻƴŀŏ 

ǇǊƻŎŜŘǳǊť ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻ ǇŀǘǊƻƭǳΦ tƻƴƛȍŜƧ 

ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻ ǇŀǘǊƻƭǳ ƴǊ мΦ 

1. W oknie PTZ Management kliknij przycisk . Zostanie 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻƪƴƻΦ 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜ Ȋ listy rozwijanej, Ustaw czas 

zatrzymania (czas pozostawania kamery w ǇƻƱƻȍŜƴƛǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 

ǇǊȊŜȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜΣ ǿȅǊŀȍƻƴȅ ǿ sekundach), a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǳǎǘŀǿ ǎȊȅōƪƻǏŏ ƻōǊŀŎŀƴƛŀ όмΥ ƴŀƧƳƴƛŜƧǎȊŀΣ фΥ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŀύΦ YƭƛƪƴƛƧ 

przycisk OK, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

dodane jako punkt kluczowy. 
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3. ²ȅƪƻƴŀƧ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƪǊƻƪƛΣ ŀōȅ ŘƻŘŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜ 

όǇǳƴƪǘȅ ƪƭǳŎȊƻǿŜύΣ ƛ ŘƻǎǘƻǎǳƧ ǎŜƪǿŜƴŎƧť ǘȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿǎǘťǇƴȅŎƘΣ 

ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ  lub . Zmodyfikuj 

lub usǳƵ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  lub . 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

dodanych punktów kluczowych. 

4. Po ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ 

ustawienia. Po ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ 

Ǉǳƴƪǘƽǿ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ Řƭŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻ ƴǊ м ƧŜǎǘ ǳƪƻƵŎȊƻƴŜΦ 

5. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok listy rozwijanej, 

aby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǇŀǘǊƻƭ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ǿǎǘťǇƴȅƳ ǇŀǘǊƻƭǳ ƴǊ 1. 

Aby ȊŀǘǊȊȅƳŀŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

 
UWAGA 

Czas zatrzymania jest ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ Ȋ zakresu od 0 do 1800 sekund 
όǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜΥ млύΦ {ȊȅōƪƻǏŏ ƻōǊŀŎŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ 
z zakresu od 1 do ф όǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜΥ рύΦ 

Konfigurowanie zarejestrowanego patrolu 

½ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ ƧŜǎǘ ƻƴŀ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ 

ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΦ [ƛǎǘŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴŀ ƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǎŊ ǳƪǊȅǘŜΣ 

ƧŜȍŜƭƛ ǘŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΦ hōŜŎƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ 

ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴŊ ǘǊŀǎť ǇŀǘǊƻƭǳΦ 

bŀƭŜȍȅ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀŏ ǇŀǘǊƻƭΣ ƱŊŎȊƴƛŜ ȊŜ ǏŎƛŜȍƪŊ ǇŀǘǊƻƭǳΣ ŎȊŀǎŜƳ 

ȊŀǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇƻƱƻȍŜƴƛǳΣ ǎȊȅōƪƻǏŎƛŊ ƻōǊŀŎŀƴƛŀΣ 

ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜƳΣ ƻǎǘǊƻǏŎƛŊ ƛ ǇǊȊȅǎƱƻƴŊΦ 



63 

 

1. Kliknij Σ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜΦ ¦ǎǘŀǿ ƪŀƳŜǊť ǿ ȍŊŘŀƴȅŎƘ 

ǇƻƱƻȍŜƴƛŀŎƘ ƛ ǿȅǊŜƎǳƭǳƧ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜΣ ƻǎǘǊƻǏŏ ƛ ǇǊȊȅǎƱƻƴť ȊƎƻŘƴƛŜ 

z wymaganiami. 

 

2. Kliknij , aby ȊŀǘǊȊȅƳŀŏ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛŜΦ tƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŀƪŎƧŜ ǇŀǘǊƻƭǳ ǎŊ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŜΦ 

3. Aby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴȅ ǇŀǘǊƻƭΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

Aby ȊŀǘǊȊȅƳŀŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

Konfigurowanie ochrony automatycznej 

5Ȋƛťƪƛ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƧ ƪŀƳŜǊŀ t¢½ ƧŜǎǘ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŀ 

ƛ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ŎȊŀǎ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ 

ǿȅƪƻƴŀ ȍŀŘƴȅŎƘ ƻǇŜǊŀŎƧƛΦ hŎƘǊƻƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŀ ȊŀǇƻōƛŜƎŀ ǎȅǘǳŀŎƧƻƳΣ 

ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƪŀƳŜǊŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛƻƴŀ ǿ ǘǊȅōƛŜ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ 

ƴƛŜƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ǎŎŜƴ ƴŀ ǎƪǳǘŜƪ ȊŀƴƛŜŘōŀƴƛŀ ȊŜ ǎǘǊƻƴȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

½ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ ƧŜǎǘ ƻƴŀ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ 

ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΦ YŀǊǘŀ !ǳǘƻ DǳŀǊŘ ƧŜǎǘ ǳƪǊȅǘŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀΦ 
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1. Kliknij przycisk Auto Guard, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ 

Enable. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴȅ ǘǊȅō Ȋ listy rozwijanej, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ 

ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ 

ustawienia. 
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6  Nagranie i ȊŘƧťŎƛŜ 

5ƻ ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻ ǿȅȊǿŀƭŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀΣ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ǊťŎȊƴƛŜ 

ƭǳō ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊȅǇƛǎȅǿŀƴŜ ǎŊ ǇǊƛƻǊȅǘŜǘȅ ǿ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ 

ƻŘ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƎƻ Řƻ ƴŀƧƴƛȍǎȊŜƎƻΦ 

 
UWAGA 

CǳƴƪŎƧŀ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǘȅƭƪƻ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ 
ƳƻŘŜƭŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵΦ 

 

Ustawienia kodowania 

Nagrywanie 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƻǇŎƧŜ ƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ƳƻŘŜƭǳ ƛ ǿŜǊǎƧƛ ƪŀƳŜǊȅΦ 

bƛŜƪǘƽǊŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿŜǊǎƧŀ ƪŀƳŜǊȅ ƧŜǎǘ Ȋōȅǘ 

ǎǘŀǊŀΦ ² ǘŀƪƛƳ ǿȅǇŀŘƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŏ ƪŀƳŜǊťΦ 

1. Kliknij Camera > Encoding. 
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²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŜŘȅǘǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ 

bƛŜƪǘƽǊŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻǇƛǎŀƴƻ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 

Tabela  6ς1 Ustawienia kodowania 

Ustawienie Opis 

Tryb magazynu 

5ƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƧŜǎǘ Ǉƛťŏ ǘǊȅōƽǿ ƳŀƎŀȊȅƴƻǿŀƴƛŀΥ 
{ǘǊǳƳƛŜƵ ƎƱƽǿƴȅΣ tƻŘǎǘǊǳƳƛŜƵΣ {ǘǊǳƳƛŜƵ ƎƱƽǿƴȅ ƛ 
ǇƻŘǎǘǊǳƳƛŜƵΣ {ǘǊǳƳƛŜƵ ƎƱƽǿƴȅ ƛ ǘǊȊŜŎƛ ǎǘǊǳƳƛŜƵ, 
tƻŘǎǘǊǳƳƛŜƵ ƛ ǘǊȊŜŎƛ ǎǘǊǳƳƛŜƵ. 

Uwaga: 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ Ǉƛťŏ 
trybów. 

Tryb 
przechwytywania 

YƻƳōƛƴŀŎƧŜ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ ƛ liczby klatek 
na ǎŜƪǳƴŘťΦ 

Uwaga: 

To ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ 
gdy ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴŀ Ȋ rejestratorem NVR 
ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ ǇǊȅǿŀǘƴŜƎƻΦ 

Typ transmisji 
strumieniowej 

 ̧ bƻǊƳŀƭƴŜΥ ǎǘǊǳƳƛŜƵ ƎƱƽǿƴȅ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ 
do nagrywania zaplanowanego. 

 ̧ ½ŘŀǊȊŜƴƛŜΥ ǎǘǊǳƳƛŜƵ ƎƱƽǿƴȅ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ 
do nagrywania wyzwalanego przez zdarzenia 
ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ƻŘŜōǊŀƴƛŜ ǎȅƎƴŀƱƽǿ Ȋ ǿŜƧǏŏ 
alarmowych lub ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ŀƭŀǊƳƽǿ ŘŜǘŜƪŎƧƛ 
ruchu. 

 ̧ tƻŘǎǘǊǳƳƛŜƵΥ ǿƛŘŜƻ ƻ ƴƛǎƪƛŜƧ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ 
przeznaczone do lokalnego lub zdalnego 
monitorowania w czasie rzeczywistym. 

Kompresja wideo 

Standard kompresji wideo, taki jak H.264 lub H.265. 

5ƻǎǘťǇƴŜ ƻǇŎƧŜ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ standardów 
ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΦ 

wƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ wƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ ƻōǊŀȊǳΦ 
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Ustawienie Opis 

¢ȅǇ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ 
transmisji danych 

ǒ /.wΥ {ǘŀƱŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ ό/.wΣ 
Constant Bit Rate) utrzymywana kosztem 
ƻōƴƛȍŜƴƛŀ ƧŀƪƻǏŎƛ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛ ǿƛŘŜƻΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ 
/.w ƧŜǎǘ ǇǊŜŦŜǊƻǿŀƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘƻǎǘťǇƴŀ 
ǇǊȊŜǇǳǎǘƻǿƻǏŏ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΦ ²ŀŘŊ ǘŜƎƻ 
ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƧŜǎǘ ȊƳƛŜƴƴŀ ƧŀƪƻǏŏ ǿƛŘŜƻΣ ƪǘƽǊŀ 
ƳƻȍŜ ōȅŏ ōŀǊŘȊƻ ƴƛǎƪŀ ǿ przypadku scen 
w ǿƛŜƭƻƳŀ ǇƻǊǳǎȊŀƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ƻōƛŜƪǘŀƳƛΦ 

ǒ VBR: Zmienna szybkƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ  
ό±.wΣ ±ŀǊƛŀōƭŜ .ƛǘ wŀǘŜύ ǳƱŀǘǿƛŀ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ 
ǎǘŀƱŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǿƛŘŜƻ ƧŜŘƴŀƪ ǿȅƳŀƎŀ ǿƛťƪǎȊŜƧ 
ǇǊȊŜǇǳǎǘƻǿƻǏŎƛ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ tego, czy obraz 
ȊŀǿƛŜǊŀ ǇƻǊǳǎȊŀƧŊŎŜ ǎƛť ƻōƛŜƪǘȅΦ ±.w ƧŜǎǘ 
ustawieniem optymalnym wówczas, 
gdy wymagana jest wysoka jŀƪƻǏŏΣ ȊǿƱŀǎȊŎȊŀ 
w ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻōǊŀȊƽǿ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ 
ǇƻǊǳǎȊŀƧŊŎŜ ǎƛť ƻōƛŜƪǘȅΦ  

{ȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ 
bitów (kb/s) 

[ƛŎȊōŀ ōƛǘƽǿ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴȅŎƘ ǿ ŎƛŊƎǳ ǎŜƪǳƴŘȅΦ 
²ȅōƛŜǊȊ ǿŀǊǘƻǏŏ ƭǳō ustawienie Custom, 
a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭ ǿŀǊǘƻǏŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. 

Range 
Zakres ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿΦ hōŜŎƴƛŜ ȊŀƪǊŜǎ 
ƧŜǎǘ ǎǘŀƱȅΦ 

Liczba klatek 
na ǎŜƪǳƴŘť όƪƭΦκǎύ 

Liczba klatek na ǎŜƪǳƴŘťΦ 

WŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǘȅƭƪƻ 
wówczas, gdy opcja Bitrate Type jest 
skonfigurowana z ustawieniem VBR. 5ƻǎǘťǇƴȅŎƘ 
ƧŜǎǘ ŘȊƛŜǿƛťŏ ǇƻȊƛƻƳƽǿΦ 

LƴǘŜǊǿŀƱ ƪƭŀǘƪƛ I [ƛŎȊōŀ ƪƭŀǘŜƪ ƳƛťŘȊȅ ŘǿƛŜƳŀ ǎŊǎƛŜŘƴƛƳƛ ƪƭŀǘƪŀƳƛ I. 

Zakres klatek I Zakres klatek LΦ hōŜŎƴƛŜ ȊŀƪǊŜǎ ƧŜǎǘ ǎǘŀƱȅΦ 

²ȅƎƱŀŘȊŀƴƛŜ 
YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǎǳǿŀƪŀ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ǿȅƎƱŀŘȊŀƴƛŀΣ 
Ƴƻȍƴŀ ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀŏ ƴŀƎƱŜ ȊǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ 
transmisji bitów. 

{ǘǊǳƳƛŜƵ ŀǳŘƛƻ ²ƱŊŎȊŀƴƛŜ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ ŀǳŘƛƻΦ 

U-Code 
¢Ǌȅō Ȋŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ 
ǿȅȍǎȊȅŎƘ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ƪƻƳǇǊŜǎƧƛΦ 
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2. (Opcjonalne) Kliknij przycisk Copy, aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ōƛŜȍŊŎŜ 

ustawienia, takie jak ǎȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ ƛ liczba klatek 

na ǎŜƪǳƴŘťΣ ǿ odniesieniu do innych kamer. 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

½ŘƧťŎƛŀ 

bŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏΣ ƧŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ ƻǊŀȊ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ 

ȊŘƧťŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳŜƳ ƭǳō ǿȅȊǿŀƭŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀΦ 

1. Kliknij Camera > Snapshot. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊť ƛ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ potrzeb. 

 

Ustawienie Opis 

¢ȅǇ ȊŘƧťŎƛŀ 

W ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊŘƧťŏ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴȅŎƘ ǳȍȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ 
harmonogram typu NormalΦ ½ŘƧťŎƛŀ ƳƻƎŊ ōȅŏ 
wyzwalane przez zdarzenia takie jak odebranie 
ǎȅƎƴŀƱǳ Ȋ ǿŜƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻ ƭǳō ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ŀƭŀǊƳǳ 
detekcji ruchu. 

¦ǿŀƎŀΥ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴȅŎƘ 
ǇǊȊŜȊ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ przypadku 
ǊťŎȊƴŜƎƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏΦ 

wƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ wƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ ȊŘƧťŎƛŀΦ 

WŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ 
5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳΥ IƛƎƘΣ 
Medium i Low. 

LƴǘŜǊǿŀƱ ȊŘƧťŏ LƴǘŜǊǿŀƱ ŎȊŀǎƻǿȅ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏΦ 

 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 
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Konfigurowanie w trybie graficznym lub edytowanie 
harmonogramu 

IŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ƭǳō ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ 

ǿ ǘǊȅōƛŜ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳ όƴŀŎƛǎƪŀƧŊŎ ƛ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƧŊŎ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ 

ƳȅǎȊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧύ ƭǳō ŜŘȅǘƻǿŀŏ όǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ 9ŘƛǘύΦ 

tǊƻŎŜŘǳǊŀ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ 

ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ǿ ǘŜƧ ǎŜƪŎƧƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ǘȅƭƪƻ ǇǊƻŎŜŘǳǊť 

ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŀ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀΦ 

1. Kliknij Storage > Recording. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊť Ȋ ƭƛǎǘȅΦ IŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴȅΦ 

WŜȍŜƭƛ ǘŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ 

ustawienie, aby ƧŊ ǿƱŊŎȊȅŏΦ 

3. Skonfiguruj ustawienia Pre-Record i Post-Record zgodnie 

z wymaganiami. 

4. ό5ƻǎǘťǇƴŜ ǿ niektórych modelach rejestratorów NVR) Aby ȊŀǇƛǎŀŏ 

ǊŜŘǳƴŘŀƴǘƴŊ ƪƻǇƛť ƴŀƎǊŀƵΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Enable Redundant 

Recording i skonfiguruj redundantny dysk twardy (aby ǳȊȅǎƪŀŏ 

ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōΦ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŘȅǎƪŀƳƛ). 
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5. YƭƛƪƴƛƧ ƪƻƭƻǊƻǿŊ ƛƪƻƴť Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Edit, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ Ǉƻ lewej stronie w trybie 

ƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳΦ aƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Edit i ǿȅōǊŀŏ ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ 

harmonogramu w oknie Edit Schedule. 

 
UWAGA 

tƻŘŎȊŀǎ ŜŘȅǘƻǿŀƴƛŀ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳ Ƴƻȍƴŀ ǿȅŎȊȅǏŎƛŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ  
All Day i ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƻǎƛŜƳ ǊƽȍƴȅŎƘ ƻƪǊŜǎƽǿ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ŘƴƛǳΦ 
Aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿ odniesieniu do innych dni, wybierz dni 
po prawej stronie obok etykiety Copy To. 

 

6. Kliknij przycisk Apply. 

7. (Opcjonalne) Kliknij przycisk Copy, aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same 

ustawienia w odniesieniu do innych kamer. 

Zaplanowane nagrywanie i ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ 

Nagrywanie zaplanowane 

½ŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ȊƎƻŘƴƛŜ 

ȊŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅƳ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳŜƳ ƛ Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ 

ǊťŎȊƴŜƎƻ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅΦ IŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ 

ŎŀƱƻŘƻōƻǿŜƎƻ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ƛ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŘƻǿƻƭƴƛŜ ŜŘȅǘƻǿŀƴȅ 

ǿ ŎŜƭǳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ǿƛŘŜƻ ǘȅƭƪƻ ǿ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƻƪǊŜǎŀŎƘ ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ 

!ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǘŜƧ ǇǊƻŎŜŘǳǊȅΣ ȊƻōŀŎȊ 

YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳ ƭǳō ŜŘȅǘƻǿŀƴƛŜ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳΦ 

¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ ǘȅǇ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳ ǘƻ bƻǊƳŀƭΦ ¦ǎǘŀǿƛƻƴȅ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ 

ƧŜǎǘ ǿȅǊƽȍƴƛŀƴȅ ƴƛŜōƛŜǎƪƛƳ ƪƻƭƻǊŜƳΣ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅƳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ 

ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜΦ 
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½ŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ 

½ŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ 

{ǘƻǊŀƎŜ Ҕ {ƴŀǇǎƘƻǘΦ ½ŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴŜ 

Řƻ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜƎƻ όŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ 

bŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜύΦ ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ ǘȅǇ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳ 

ǘƻ bƻǊƳŀƭΦ 

Nagrywanie i ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ 
przez ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳ 

DŘȅ ǘŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ŀƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊŀƴȅ 

Ǉƻ ǿȅƪǊȅŎƛǳ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ 

ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ όŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ 5ŜǘŜƪŎƧŀ ǊǳŎƘǳύΦ 

!ƭŀǊƳȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ ƳƻƎŊ ǿȅȊǿŀƭŀŏ ŀƪŎƧŜ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ 

ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏΦ 

Nagrywanie wyzwalane przez ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳ 

1. Kliknij Alarm > Motion. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊť Ȋ listy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ wyboru w celu 

ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳΦ 

 
UWAGA 

 ̧ 5ŜǘŜƪŎƧŀ ǊǳŎƘǳ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ǿ rejestratorze NVR. 
WŜȍŜƭƛ ǘƻ ustawienie nie ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴŜΣ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛ 
ƻōŜƧƳǳƧŜ ŎŀƱȅ ŜƪǊŀƴΣ ŀ nagrywanie jest wyzwalane tylko 
dla ōƛŜȍŊŎŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎŊ ȊŀŎƘƻǿȅǿŀƴŜ Ǉƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛǳ 
detekcji ruchu i ǎŊ ǇǊȊȅǿǊŀŎŀƴŜ Ǉƻ jej ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳΦ 

 ̧ Lƪƻƴŀ ŀƭŀǊƳǳ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǿ prawym górnym rogu ekranu 
po wykryciu ruchu. 

 

3. W ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ Ǉƻ lewej stronie kliknij i ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǿǎƪŀȋƴƛƪ 

myszy, aby ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ όŎȊŜǊǿƻƴŀ ǎƛŀǘƪŀύΦ ¦ȍȅƧ 

suwaka, aby ǿȅǊŜƎǳƭƻǿŀŏ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ 
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4. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳΥ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions, kliknij 

ƪŀǊǘť RecordingΣ ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk OK. 

5. (Opcjonalne) Skonfiguruj harmonogram uzbrajania (okres, 

w ƪǘƽǊȅƳ ōťŘŊ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜύΥ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  po prawej 

stronie obok etykiety Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ 

ǇǊȊŜŘȊƛŀƱȅ ŎȊŀǎƻǿŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. 

6. Skonfiguruj harmonogram nagrywania w obszarze Storage > 

Recording. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ temat tej procedury, 

zobacz Konfigurowanie w trybie graficznym lub edytowanie 

harmonogramu. ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ typ harmonogramu to Motion. 

¦ǎǘŀǿƛƻƴȅ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ƧŜǎǘ ǿȅǊƽȍƴƛŀƴȅ ȊƛŜƭƻƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳΣ 

ƻȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅƳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳΦ 

Na ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘΦ 
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Wykonywanie ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳ 

²ȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴŜ 

Řƻ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳΦ bŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ 

ǿƱŊŎȊȅŏ ƛ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ŀƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ όŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ ƪǊƻƪƛ мςо ǿ ǎŜƪŎƧƛ bŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ 

ǇǊȊŜȊ ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅƪƻƴŀŏ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƪǊƻƪƛΦ 

1. ¦ǎǘŀǿ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳ 

w obszarze Alarm > Motion: kliknij przycisk  po prawej stronie 

obok etykiety Trigger Actions. W ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť 

SnapshotΣ ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK. 

2. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ǿ obszarze Storage > 

Snapshot. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ temat tej procedury, 

zobacz Konfigurowanie w trybie graficznym lub edytowanie 

harmonogramu. ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ typ harmonogramu to Motion. 

Nagrywanie i ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ 
przez alarmy 

{ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿŜƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ǿȅȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ 

ȊŘƧťŏΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ ²ŜƧǏŎƛŀ ƛ ǿȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜΦ 

Nagrywanie wyzwalane przez alarmy 

1. Kliknij Alarm > Input/Output > Alarm Input. 

2. ¦ǎǘŀǿ ǿŜƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜΥ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  Řƭŀ ȍŊŘŀƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ 

W ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ƻǇŎƧť Enable, wybierz tryb 

wyzwalania N.O. (normally open) lub N.C. (normally closed), 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK. 
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UWAGA 

Aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same ustawienia w odniesieniu do innych kamer, 
kliknij przycisk Copy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŜ ƪŀƳŜǊȅΦ 

 

3. Ustaw nagrywanie wyzwalane przez alarmy: kliknij przycisk  

w obszarze Trigger Actions. W ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť 

RecordingΣ ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK. 

4. Ustaw harmonogram w obszarze Storage > Recording. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ 

ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ temat tej procedury, zobacz Konfigurowanie 

w trybie graficznym lub edytowanie harmonogramu. ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ 

ȍŜ typ harmonogramu to Alarm. Ustawiony harmonogram jest 

ǿȅǊƽȍƴƛŀƴȅ ŎȊŜǊǿƻƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳΣ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅƳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ 

ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘΦ 
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²ȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ 

²ȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴŜ 

Řƻ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅΦ bŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿƱŊŎȊȅŏ 

ƛ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǿŜƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ όŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ 

ƪǊƻƪƛ мςн ǿ ǎŜƪŎƧƛ bŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǿȅƪƻƴŀŏ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƪǊƻƪƛΦ 

1. ¦ǎǘŀǿ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅΥ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

 w obszarze Trigger Actions. W ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť 

SnapshotΣ ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK. 

2. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ǿ obszarze Storage > 

Snapshot. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ temat tej procedury, 

zobacz Konfigurowanie w trybie graficznym lub edytowanie 

harmonogramu. ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ typ harmonogramu to Alarm. 

wťŎȊƴŜ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ 

bŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ǊťŎȊƴŜ 

² ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋ ƳŜƴǳ 

ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ aŀƴǳŀƭΦ YƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť aŀƴǳŀƭ wŜŎƻǊŘƛƴƎΣ 

ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ {ǘŀǊǘΦ !ōȅ ȊŀǘǊȊȅƳŀŏ 

ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ǊťŎȊƴŜΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ {ǘƻǇΦ 
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wťŎȊƴŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ 

wťŎȊƴŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴŜ Řƻ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ǊťŎȊƴŜƎƻΦ YƭƛƪƴƛƧ 

ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƛ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ aŀƴǳŀƭ Ҕ aŀƴǳŀƭ {ƴŀǇǎƘƻǘΣ 

ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ {ǘŀǊǘΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

{ǘƻǇΣ ŀōȅ ȊŀǘǊȊȅƳŀŏΦ 

Nagrywanie i ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿ Řƴƛ ǏǿƛŊǘŜŎȊƴŜ 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱȅ ŎȊŀǎƻǿŜΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ Řƴƛ 

ǏǿƛŊǘŜŎȊƴŜΣ ǿ ŎŜƭǳ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴƛŀ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏΦ 

bŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ŘŀǘȅΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǏǿƛťǘŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿ ǘȅŎƘ ŘƴƛŀŎƘΦ 

Nagrywanie w Řƴƛ ǏǿƛŊǘŜŎȊƴŜ 

1. Kliknij System > Time > Holiday. 

2. Kliknij przycisk Add w prawym dolnym rogu ekranu. Zostanie 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƻƪƴƻ Holiday. Skonfiguruj ustawienia, takie jak nazwa 

Ǐǿƛťǘŀ ƻǊŀȊ Řŀǘȅ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜ ƛ ƪƻƵŎƻǿŜΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ Ǐǿƛťǘƻ ƧŜǎǘ 

aktywowane podczas dodawania i nie jest powtarzane. 

 

3. Kliknij przycisk OKΦ |ǿƛťǘƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΦ 

4. Kliknij Storage > Recording, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ 

nagrywania zgodnie z ǇǊƻŎŜŘǳǊŊ ƻǇƛǎŀƴŊ ǿ sekcji Konfigurowanie 

w trybie graficznym lub edytowanie harmonogramu. ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ 

ȍŜ pozycja Holiday jest wybrana na ƭƛǏŎƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ Select Day. 



77 

 

W ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴƻ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳ ǿ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅŎƘ ŘƴƛŀŎƘ ǏǿƛŊǘŜŎȊƴȅŎh. 

 

²ȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿ Řƴƛ ǏǿƛŊǘŜŎȊƴŜ 

²ȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿ Řƴƛ ǏǿƛŊǘŜŎȊƴŜ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴŜ Řƻ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ǿ Řƴƛ 

ǏǿƛŊǘŜŎȊƴŜΦ bŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǳǎǘŀǿƛŏ Řƴƛ ǏǿƛŊǘŜŎȊƴŜ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ 

{ȅǎǘŜƳ Ҕ ¢ƛƳŜ Ҕ IƻƭƛŘŀȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ {ǘƻǊŀƎŜ Ҕ {ƴŀǇǎƘƻǘΦ {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ 

ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊƻŎŜŘǳǊŊ ƻǇƛǎŀƴŊ ǿ ǎŜƪŎƧƛ 

bŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜΦ ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ ǇƻȊȅŎƧŀ IƻƭƛŘŀȅ ƧŜǎǘ ǿȅōǊŀƴŀ 

ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ {ŜƭŜŎǘ 5ŀȅΦ 

Inne tryby nagrywania i ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ 

LƴƴŜ ǘǊȅōȅ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏΥ 

 ̧ ½ŘŀǊȊŜƴƛŜΥ _ŊŎȊƴƛŜ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊȅƳƛ ǘǊȅōŀƳƛ ƛ VCA. WszyǎǘƪƛŜ ǇƻƴƛȍǎȊŜ 

ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǿȅȊǿŀƭŀƧŊ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ κ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏΦ  

 ̧ Detekcja ruchu ORAZ alarmy (w skrócie M i A): nagrywanie 

lub ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ƧŜǎǘ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ 

gdy ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ƻŘŜōǊŀƴŜ ǎȅƎƴŀƱȅ ŀƭŀǊƳǳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ 

hw!½ ǿŜƧǏŎƛŀ alarmowego. 

 ̧ Detekcja ruchu LUB alarmy (w skrócie M lub A): nagrywanie 

lub ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ƧŜǎǘ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ zostanie 

ƻŘŜōǊŀƴȅ ǎȅƎƴŀƱ ŀƭŀǊƳǳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ [¦. ǿŜƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻΦ 
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²ȅōƛŜǊŀƧŊŎ ǘȅǇ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǿȅȊǿŀƭŀƧŊŎŜƎƻ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ 

ȊŘƧťŏΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƻƴƛŜŎȊƴƛŜ ǿƱŊŎȊȅŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ŦǳƴƪŎƧť ŀƭŀǊƳƻǿŊ 

ƛ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ κ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ŀƭŀǊƳȅΦ tǊƻŎŜŘǳǊŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ƧŜǎǘ ǇƻŘƻōƴŀΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ bŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ 

ǇǊȊŜȊ ŘŜǘŜƪŎƧť ǊǳŎƘǳΦ 
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7  Odtwarzanie 

Odtwarzanie natychmiastowe 

hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘƻǿŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǿƛŘŜƻ ƴŀƎǊŀƴŜƎƻ 

ǿ ŎƛŊƎǳ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ǇƛťŎƛǳ Ƴƛƴǳǘ ƛ ǘǊȊȅŘȊƛŜǎǘǳ ǎŜƪǳƴŘΦ WŜȍŜƭƛ ȍŀŘƴŜ 

ƴŀƎǊŀƴƛŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŜΣ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴƛŜ ƴŀƎǊȅǿŀƴƻ ǿ ǘȅƳ 

ƻƪǊŜǎƛŜΦ 

1. YƭƛƪƴƛƧ ȍŊŘŀƴŜ ƻƪƴƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  na pasku 

ƴŀǊȊťŘȊƛΣ ŀby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘƻǿŜΦ 

2. aƻȍƴŀ ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀŏ ǇƻǎǘťǇΣ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƧŊŎ ǎǳǿŀƪΦ hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ 

Ƴƻȍƴŀ ǿǎǘǊȊȅƳȅǿŀŏ ƛ ǿȊƴŀǿƛŀŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. 
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tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ 

Tabela  7ς1 Przyciski paska ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ 

Przycisk Opis 

 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǇƻǎǘťǇǳ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

Uwaga:  

 ̧ tƻŘŎȊŀǎ ǇǊȊŜŎƛŊƎŀƴƛŀ ǎǳǿŀƪŀ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ƳƛƴƛŀǘǳǊŀ 
obrazu wideo z wybranego okna, 
ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎŀ ƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴƛŜ 
ȍŊŘŀƴŜƎƻ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳ ƴŀƎǊŀƴƛŀ 
wideo. 

 ̧ Na pierwszym pasku ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ 
ƧŜǎǘ ǇƻǎǘťǇ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ǿƛŘŜƻ 
w wybranym oknie. Drugi pasek 
ǿǎƪŀȊǳƧŜ ƱŊŎȊƴȅ ǇƻǎǘťǇ 
odtwarzania ze wszystkich 
wybranych kamer. 

 

hǏ ŎȊŀǎǳΦ 

 

tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƭǳō pomniejszenie 
widoku na osi czasu. 

Uwaga: aƻȍƴŀ ǘŜȍ ǇǊȊŜǿƛƧŀŏ ǇǊȊȅ 
ǳȍȅŎƛǳ ǇƻƪǊťǘƱŀ ƳȅǎȊȅΦ 

/ / /  

Rozpoczynanie, wstrzymywanie, 
zatrzymywanie odtwarzania 
i cofanie. 

/  
tǊȊŜǿƛƴƛťŎƛŜ ƻ 30 sekund do przodu 
lub do ǘȅƱǳΦ 

/  

Zmniejszenie lub ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ 
ǎȊȅōƪƻǏŎƛΦ 

Uwaga: YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ  
powoduje przywrócenie normalnej 
ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ 

przycisku  i odwrotnie. 

 

²ȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ƪƭŀǘƪƛΦ 
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Przycisk Opis 

/  
wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ƭǳō ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ 
przycinania wideo. 

 

²ȅƪƻƴŀƴƛŜ ȊŘƧťŎƛŀΦ .ƛŀƱŜ 
ƻōǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƻƪƴŀ ōťŘŊ ƳƛƎŀŏΦ 

 

Zablokowanie. 

 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǇƭƛƪŀƳƛ όƪƭƛǇȅΣ ȊŘƧťŎƛŀΣ 
zablokowane pliki, tagi). 

 

½ǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ 
ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ƻōǊŀȊǳΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ 
ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ 

tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ. 

 
{ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǘǊȅō Ƴƻƴǘŀȍǳ ƪŀƳŜǊȅ 
typu fisheye i ǘǊȅō ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

/  

²ƱŊŎȊŜƴƛŜκǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ th{ 
όŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ przypadku niektórych 
modeli rejestratorów NVR). 

Gdy ta funkcja jest ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ h{5 th{ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ 
na ekranie, a niektóre przyciski paska 
ƴŀǊȊťŘȊƛ ǎŊ ƴƛŜŀƪǘȅǿƴŜΦ 

Te ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ǘȅƭƪƻ 
w dwóch trybach odtwarzania: 
ǿŜŘƱǳƎ ƪŀƳŜǊȅ ƛ daty lub ǿŜŘƱǳƎ 
punktu POS.  

 

/Ȋŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 
OSD POS na ŜƪǊŀƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴȅ 
od trybu odtwarzania. W przypadku 
ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ǿŜŘƱǳƎ ƪŀƳŜǊȅ ƛ daty 
ustawiony jest na ǎǘŀƱŜ ŎȊŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ 
Ǉƛťŏ ǎŜƪǳƴŘΦ ² przypadku 
ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ǿŜŘƱǳƎ Ǉǳƴƪǘǳ th{ 
Ƴƻȍƴŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ŎȊŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀΦ 

Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 
zobacz hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿŜŘƱǳƎ ƪŀƳŜǊȅ 
i daty i hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿŜŘƱǳƎ Ǉǳƴƪǘǳ 
POS. 
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Przycisk Opis 

/  ²ȅƱŊŎȊŀƴƛŜκǿƱŊŎȊŀƴƛŜ ŀǳŘƛƻΦ 

 

wŜƎǳƭŀŎƧŀ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ Řȋǿƛťƪǳ 
w ōƛŜȍŊŎȅƳ ƻƪƴƛŜΦ 

hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿŜŘƱǳƎ ƪŀƳŜǊȅ ƛ daty 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ƳŜǘƻŘȅΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀŏ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ǿŜŘƱǳƎ ƪŀƳŜǊȅ 

ƛ Řŀǘȅ ƻǊŀȊ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ƧŜΦ 

1. Kliknij w ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ 

myszy i wybierz polecenie Playback, aby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΦ 

 
UWAGA 

W ƻƪƴƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ǿƛŜƭŜ ƪŀƳŜǊ Řƻ synchronicznego 
ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Max. Camera ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ wybranie 
maksymalnej dopuszczalnej liczby kamer, a ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Close 
All powoduje zatrzymanie odtwarzania dla wszystkich kamer. 
²ȅŘŀƧƴƻǏŏ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu rejestratora NVR. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ Řŀǘť ǿ kalendarzu, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ , 

aby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΦ 5ǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ Řŀǘȅ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 
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UWAGA 

 ̧ W ƪŀƭŜƴŘŀǊȊǳ ǳȍȅǿŀƴŜ ǎŊ ǊƽȍƴŜ ŦƭŀƎƛ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊŎŜ ǘǊȅōȅ 
ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀΦ .Ǌŀƪ ŦƭŀƎƛ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀΦ 
Niebieska flaga oznacza ȊǿȅƪƱŜ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜΦ /ȊŜǊǿƻƴŀ ŦƭŀƎŀ 
oznacza nagrywanie wyzwalane przez zdarzenia. 

 ̧ Na ƭƛǏŎƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ Ǉƻ prawej stronie obok trybu odtwarzania: 
HD ƻȊƴŀŎȊŀ ǿƛŘŜƻ ƴŀƎǊŀƴŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ ƎƱƽǿƴŜƎƻ 
lub podstrumienia, a SD ƻȊƴŀŎȊŀ ǿƛŘŜƻ ƴŀƎǊŀƴŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛu 
trzeciego strumienia. 

 

Odtwarzanie w trybie korytarza 

bŀƎǊŀƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ǿ ǘǊȅōƛŜ ƪƻǊȅǘŀǊȊŀ ǿ ǿƛŜƭǳ ƻƪƴŀŎƘΦ 

1. W ƻƪƴƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƴŀŘ ǇŀǎƪƛŜƳ ǇƻǎǘťǇǳ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ 

Corridor. 

2. Wybierz kamery, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ȍŊŘŀƴŊ ŘŀǘťΣ 

aby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΦ 
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hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿŜŘƱǳƎ ǘŀƎǳ 

aƻȍƴŀ ŘƻŘŀŏ Řƻ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ǘŀƎƛ Ȋ ƴŀȊǿŀƳƛ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅƳƛ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǎƱƽǿ 

ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ƴŀȊǿŀ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ƛ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳȍȅǿŀŏ 

ǘȅŎƘ ǘŀƎƽǿ Řƻ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ǿƛŘŜƻ ǇƻŘŎȊŀǎ 

ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

Dodawanie tagu 

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ 

Playback. 

2. Na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ , a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀǿ 

ƴŀȊǿť ȊƴŀŎȊƴƛƪŀΦ 

3. Aby ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ŘƻŘŀƴȅƳƛ ȊƴŀŎȊƴƛƪŀƳƛΣ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀ 

kliknij przycisk , a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊƳƛŜƵ ƴŀȊǿť ȊƴŀŎȊƴƛƪƽǿ ƭǳō ǳǎǳƵ 

ȊƴŀŎȊƴƛƪƛ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ potrzeb. 

hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿŜŘƱǳƎ ǘŀƎǳ 

1. W oknie odtwarzania kliknij Video Retrieval, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋ listy 

w ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť Tag Search. 

2. Wybierz kamery, wybierz okres, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ kliknij przycisk Search. 

²ȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜΣ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ 

razem z nazwami kamer i tagami. 

3. Kliknij przycisk  dla ȍŊŘŀƴŜƎƻ ǘŀƎǳΣ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΦ 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ list wyboru Start Before i Stop AfterΣ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ 

ǇƻŎȊŊtkowy i ƪƻƵŎƻǿȅ Ǉǳƴƪǘ ǿƛŘŜƻ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ ǘŀƎƛŜƳΦ 
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hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ƴŀƎǊŀƵ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŦǳƴƪŎƧť ŘŜǘŜƪŎƧƛ 
ruchu 

aƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀŏ ƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŦǳƴƪŎƧť 

ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ 

 
UWAGA 

tǊȊŜŘ ǳȍȅŎƛŜƳ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ ǳǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ ŘŜǘŜƪŎƧŀ ǊǳŎƘǳ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀ 
i skonfigurowana jest funkcja nagrywania wyzwalanego przez alarmy. 
Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ Detekcja ruchu i Akcje 
wyzwalane przez alarmy. 

 

1. W oknie odtwarzania kliknij Video Retrieval, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋ listy 

w ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť Motion. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ¦ǎǘŀǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱ ŎȊŀǎƻǿȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

kliknij przycisk Search. 

3. Kliknij przycisk  dla ȍŊŘŀƴŜƎƻ ƴŀƎǊŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ 

odtwarzanie. 

hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ƴŀƎǊŀƵ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŦǳƴƪŎƧť ŘŜǘŜƪŎƧƛ 
Ȋŀƴƛƪǳ ǎȅƎƴŀƱǳ ǿƛŘŜƻ 

aƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀŏ ƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŦǳƴƪŎƧť 

ŘŜǘŜƪŎƧƛ Ȋŀƴƛƪǳ ǎȅƎƴŀƱǳ ǿƛŘŜƻ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ 

 
UWAGA 

tǊȊŜŘ ǳȍȅŎƛŜƳ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ ǳǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ ƻōǎƱǳƎŀ ŀƭŀǊƳƽǿ Ȋŀƴƛƪǳ 
ǎȅƎƴŀƱǳ ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƛ skonfigurowana jest funkcja nagrywania 
wyzwalanego przez alarmy. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ 
½ŀƴƛƪ ǎȅƎƴŀƱǳ ǿƛŘŜƻ i Akcje wyzwalane przez alarmy. 
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1. W oknie odtwarzania kliknij Video Retrieval, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋ listy 

w ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť Video Loss. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ¦ǎǘŀǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱ ŎȊŀǎƻǿȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

kliknij przycisk Search. 

3. Kliknij przycisk  dla ȍŊŘŀƴŜƎƻ ƴŀƎǊŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ 

odtwarzanie. 

Odtwarzanie w trybie wyszukiwania inteligentnego 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ŜŦŜƪǘȅǿƴŜ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ƴŀƎǊŀƵ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ 

ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ŀƭŀǊƳȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳΦ ² ǘǊȅōƛŜ 

ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ 

ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜƎƻ ǿ ƴŀƎǊŀƴƛŀŎƘΦ WŜȍŜƭƛ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅƪǊȅǘŜ ǿȅƴƛƪƛ 

ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΣ ǇŀǎŜƪ ǇƻǎǘťǇǳ ƧŜǎǘ ǿȅǊƽȍƴƛŀƴȅ ȊƛŜƭƻƴȅƳ ƪƻƭƻǊŜƳΣ 

ŀ ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴŜ Ȋ ƴƻǊƳŀƭƴŊ ǎȊȅōƪƻǏŎƛŊΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŊ 

ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǿȅǇŀŘƪǳ ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ 

ƻŘǘǿŀǊȊŀƴŜ Ȋ ǎȊȅōƪƻǏŎƛŊ мсȄ ǿ ŎŜƭǳ ȊŀƻǎȊŎȊťŘȊŜƴƛŀ ŎȊŀǎǳΦ 

1. W ƻƪƴƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƴŀŘ ǇŀǎƪƛŜƳ ǇƻǎǘťǇǳ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻƭŜŎŜƴƛŜ 

Smart. 

2. Kliknij przycisk  dla ȍŊŘŀƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΣ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ 

inteligentne. 

3. Kliknij przycisk Φ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƻƪƴƻ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ 

ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜƎƻΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ŎŀƱȅ ŜƪǊŀƴ ƧŜǎǘ ƻōǎȊŀǊŜƳ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ 

inteligentnego. Aby ǿȅŎȊȅǏŎƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛsk 

. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ŎŀƱȅ ŜƪǊŀƴ Ƨŀƪƻ ƻōǎȊŀǊ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk . 
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4. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǊŜƎǳƱȅ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜƎƻΣ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ obszarem 

detekcji i ŎȊǳƱƻǏŎƛŊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ 

5. Kliknij przycisk , aby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜΦ !ōȅ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏΣ 

kliknij przycisk . 

hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿŜŘƱǳƎ Ǉƭƛƪǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴŜ 

ǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳΣ ǘŀƪƛƳ Ƨŀƪ Řȅǎƪ ¦{. 

ƭǳō ǇǊȊŜƴƻǏƴȅ Řȅǎƪ ǘǿŀǊŘȅ ¦{.Φ 

1. W oknie odtwarzania na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

2. Kliknij przycisk Refresh, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻŎȊŜƪŀƧ ƴŀ odczytanie plików 

z ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±wΦ 

3. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴȅ Ǉƭƛƪ ƴŀƎǊŀƴƛŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ , 

aby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΦ 

hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿŜŘƱǳƎ ƻōǊŀȊǳ 

bŀƭŜȍȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǘȅǇ ƻōǊŀȊǳ όƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ bƻǊƳŀƭ ƭǳō aƻǘƛƻƴύΣ 

ŀōȅ ǿȅǎȊǳƪŀŏ ƛ ƻŘǘǿƻǊȊȅŏ ƻōǊŀȊȅ Ȋ ƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ƪŀƳŜǊ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 

ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ŎȊŀǎƻǿȅƳΦ 

1. W oknie odtwarzania kliknij Video Retrieval, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋ listy 

w ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť Picture Search. 

2. Wybierz typ z listy rozwijanej Type w prawym górnym rogu. 

3. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŜ ƪŀƳŜǊȅΣ ¦ǎǘŀǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱ ŎȊŀǎƻǿȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

kliknij przycisk Search. 

4. YƭƛƪƴƛƧ ȍŊŘŀƴȅ ǇƭƛƪΣ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΦ 
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hŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜ ǿŜŘƱǳƎ Ǉǳƴƪǘǳ th{ 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ ƴŀƎǊŀƴƛŀ Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ th{Φ 

1. W oknie odtwarzania kliknij Video Retrieval, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋ listy 

w ƭŜǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť POS Search. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ¦ǎǘŀǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱ ŎȊŀǎƻǿȅΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ 

ǎƱƻǿŀ ƪƭǳŎȊƻǿŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛj przycisk Search. 

 
UWAGA 

tƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǎƱƽǿ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅǿŀŏ Ȋƴŀƪƽǿ 
ǎǇŜŎƧŀƭƴȅŎƘ αϧέ όhw!½ύ ƛ αμέ ό[¦.ύΦ 

3. Kliknij przycisk , aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƪƛΦ 

4. Kliknij przycisk , aby ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜΦ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǇƭƛƪŀƳƛ 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ƪƭƛǇŀƳƛ ǿƛŘŜƻΣ ǘŀƎŀƳƛ 

ƛ ȊŘƧťŎƛŀƳƛ ǿȅƪƻƴŀƴȅƳƛ ǇƻŘŎȊŀǎ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ōƭƻƪƻǿŀŏ 

ƛ ƻŘōƭƻƪƻǿȅǿŀŏ ǇƭƛƪƛΦ 

1. ²ȅƪƻƴŀƧ ȊŘƧťŎƛŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

a. hŘǘǿŀǊȊŀƧ ƴŀƎǊŀƴƛŜ Řƻ ŎƘǿƛƭƛΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŀ ƪƭŀǘƪŀΦ 

b. YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  ǿ ƻƪƴƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ȊŘƧťŎƛŜΦ 

c. YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť tƭŀȅōŀŎƪ LƳŀƎŜΣ 

ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ȊŘƧťŎƛŜΦ 

d. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŜ Ǉƭƛƪƛ ȊŘƧťŏΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ .ŀŎƪǳǇΣ 

ŀōȅ ȊŀǇƛǎŀŏ ƧŜ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳΦ 
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UWAGA 

wƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ 
ǿȅƧǏŎƛƻǿŜƎƻ ƛ ƭƛŎȊōȅ ƻƪƛŜƴ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ 
ȊŘƧťŎƛŀΦ 

 

2. Zablokuj pliki. 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀŏ Ǉƭƛƪ ƴŀƎǊŀƴƛŀΣ 

ŀōȅ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊȅŏ Ǝƻ ǇǊȊŜŘ ȊŀǎǘŊǇƛŜƴƛŜƳΦ .ƭƻƪŀŘŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 

ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜŘ ȊŀǎǘŊǇƛŜƴƛŜƳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ Ǉƭƛƪƽǿ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴȅŎƘ 

ƴŀ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ǇŀǊǘȅŎƧƛ Řȅǎƪǳ όƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ нрпΣп a.ύΦ  

a. hŘǘǿŀǊȊŀƧ ƴŀƎǊŀƴƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀōƭƻƪƻǿŀŏΦ 

b. YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  ǿ ƻƪƴƛŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

c. YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť [ƻŎƪŜŘ CƛƭŜΣ 

ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀƴȅ ǇƭƛƪΦ !ōȅ ƻŘōƭƻƪƻǿŀŏ ǇƭƛƪΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪ  όƛƪƻƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŀ ƛƪƻƴŊ ύΦ 

!ōȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ƪƻǇƛť ȊŀǇŀǎƻǿŊ ǇƭƛƪǳΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƭƛƪΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ .ŀŎƪǳǇΦ 
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8  Kopia zapasowa 

Kopia zapasowa nagrania 

¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿŜƧΣ ȊǿŀƴŜƧ ǘŜȍ ƪƻǇƛŊ ȊŀǇŀǎƻǿŊ ƴŀƎǊŀƴƛŀΣ ƧŜǎǘ 

ǇǊƻŎŜǎŜƳ ŀƴŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ǿƛŘŜƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴŜƎƻ ƴŀ Řȅǎƪǳ ǘǿŀǊŘȅƳ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ǿƛŘŜƻ ǿ Ǉƭƛƪǳ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ 

ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{. ƭǳō ǇƱȅŎƛŜ 5±5-wΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿŜƧ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǎǇŜƱƴƛŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ 

ǿŀǊǳƴƪƛΥ 

 ̧ Kopia zapasowa na ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{.Υ ƴŀƭŜȍȅ 

ǎŦƻǊƳŀǘƻǿŀŏ ǇŀǊǘȅŎƧť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ systemem plików FAT32 lub NTFS 

i ǇƻŘƱŊŎȊȅŏ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Řƻ rejestratora 

NVR. 

 ̧ Kopia zapasowa na ǇƱȅŎƛŜΥ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ƴŀƎǊȅǿŀǊƪƛ ǇƱȅǘ 5±5 

Dtсрb.слΦ bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǇƱȅǘŀ 5±5-R jest pusta, 

a ƴŀƎǊȅǿŀǊƪŀ ƧŜǎǘ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŀ Řƻ rejestratora NVR. 

 ̧ Uprawnienie jest wymagane. 

 ̧ bŀƎǊŀƴƛŜΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ƪƻǇƛŀ ȊŀǇŀǎƻǿŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǘǿƻǊȊƻƴŀΣ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

na dysku twardym rejestratora NVR. 

 
UWAGA 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ƪƻǇƛŀ ȊŀǇŀǎƻǿŀ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŀ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ 
ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{.Σ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ŦƻǊƳŀǘ Ǉƭƛƪǳ to mp4. 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ƪƻǇƛŀ ȊŀǇŀǎƻǿŀ ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŀ ƴŀ ǇƱȅŎƛŜΣ ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŀ 
ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ plikach ts. 

 

Normalna kopia zapasowa 

1. Kliknij Backup > RecordingΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅōƛŜǊŀƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ 

kamery. 
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2. Ustaw warunki wyszukiwania, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Search. 

½ƻǎǘŀƴŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΦ 

 
UWAGA 

W ǘȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ōƭƻƪƻǿŀŏκƻŘōƭƻƪƻǿȅǿŀŏ ƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀŏ Ǉƭƛƪƛ 
ƴŀƎǊŀƵΦ 

 

3. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŜ ƴŀƎǊŀƴƛŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Backup. 

4. ²ȅōƛŜǊȊ ǇŀǊǘȅŎƧťΦ 

 ̧ Kopia zapasowa na ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{. 

¦ǎǘŀǿ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ŘƻŎŜƭƻǿŊ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{.Σ 

ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ .ŀŎƪǳǇΦ bŀƎǊŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ 

ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳΦ 

 
UWAGA 

 ̧ YƻƴƛŜŎȊƴŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƴƻǿŜƎƻ ŦƻƭŘŜǊǳ Řƭŀ ƴŀƎǊŀƵ ǇǊȊȅ 
ǳȍȅŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ New Folder. 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǇƻƧŜƳƴƻǏŏ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜƎƻ ƧŜǎǘ 
ǿƛťƪǎȊŀ ƴƛȍ н¢Σ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Format spowoduje 
ǎŦƻǊƳŀǘƻǿŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ systemem plików NTFS. 
WŜȍŜƭƛ ǇƻƧŜƳƴƻǏŏ ƴƛŜ jest ǿƛťƪǎȊŀ ƴƛȍ н¢Σ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
sformatowane zgodnie z systemem plików FAT32 lub NTFS. Tylko 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻƎŊ ŦƻǊƳŀǘƻǿŀŏ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 
ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜ ƻ poƧŜƳƴƻǏŎƛ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƴƛȍ 2T. 

 ̧ Na ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ Ǉŀǎƪǳ ǇƻǎǘťǇǳ όƴǇΦ Exporting X/Y) X oznacza 
ƴǳƳŜǊ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜƎƻ ǿ kopii zapasowej, a Y 
ƻȊƴŀŎȊŀ ƱŊŎȊƴŊ ƭƛŎȊōť ƴŀƎǊŀƵΦ !ōȅ ŀƴǳƭƻǿŀŏ ƻǇŜǊŀŎƧťΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 
przycisk Cancel. 

 ̧ Format nazwy pliku kopii zapasoǿŜƧ ƧŜǎǘ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅΥ 
nazwa_kamery-
ƎƻŘȊƛƴŀψǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀψƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ.rozszerzenie_nazwy_pliku. 
tǊȊȅƪƱŀŘΥ /Ƙф-20150630183546.mp4. 

 ̧ Kopia zapasowa na ǇƱȅŎƛŜ 5±5-R 
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¦ǎǘŀǿ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ŘƻŎŜƭƻǿŊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ .ŀŎƪǳǇΦ 

bŀƎǊŀƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳΦ 

 
UWAGA 

 ̧ tǊȊŜŘ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ǇƱȅǘȅ ƴŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ 
ȍŜ wideo przeznaczone do zapisania w kopii zapasowej, 
nie ȊƻǎǘŀƱƻ ǎƪƻƳǇǊŜǎƻǿŀƴŜ ȊƎƻŘƴƛŜ ȊŜ standardem U-Code. 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Cancel ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛťǘȅ ǇǊȊŜŘ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜƳ 
ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀΣ ǇƱȅǘŀ ōťŘȊƛŜ ōŜȊǳȍȅǘŜŎȊƴŀΦ 

 ̧ Po ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŎȊŜƪŀŏ ƴŀ automatyczne 
ǿȅǎǳƴƛťŎƛŜ ǇƱȅǘȅ ȊŜ stacji. Nie ǿƻƭƴƻ ǊťŎȊƴƛŜ ǿȅǎǳǿŀŏ ǇƱȅǘȅ 
ze stacji. 

 ̧ Rejestrator NVR nie ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƴŀƎǊŀƵ zapisanych 
na ǇƱȅǘŀŎƘΦ 

 

Kopia zapasowa klipu wideo 

bŀƎǊŀƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅŎƛŊŏ ƛ ȊŀǇƛǎŀŏ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{.Φ 

1. Otwórz okno odtwarzania. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ temat 

tej procedury, zobacz Odtwarzanie. 

2. Po ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛǳ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ 

odtwarzania, aby ǇǊȊȅŎƛŊŏ ǿƛŘŜƻΦ 

3. Kliknij przycisk , a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Video Clip, 

aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƪƭƛǇȅ ǿƛŘŜƻΦ 

4. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŜ ƪƭƛǇȅ ǿƛŘŜƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Backup. 

5. ²ȅōƛŜǊȊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ŘƻŎŜƭƻǿŊ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{.Σ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ BackupΦ ²ȅōǊŀƴŜ ƪƭƛǇȅ ǿƛŘŜƻ ȊƻǎǘŀƴŊ 

zapisane w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳΦ 
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YƻǇƛŀ ȊŀǇŀǎƻǿŀ ȊŘƧťŎƛŀ 

5ƻƳȅǏƭƴȅ ŦƻǊƳŀǘ ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿŜƧ ȊŘƧťŎƛŀ ǘƻ WtDΦ 

1. Kliknij Backup > Image. 

2. Ustaw warunki wyszukiwania, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Search. 

½ƻǎǘŀƴŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΦ 

 
UWAGA 

wƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ 
ǿȅƧǏŎƛƻǿŜƎƻ i ƭƛŎȊōȅ ƻƪƛŜƴ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ 
ȊŘƧťŎƛŀΦ 

 

3. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŜ ǇƭƛƪƛΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Backup. 

4. ²ȅōƛŜǊȊ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ŘƻŎŜƭƻǿŊ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{.Σ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ BackupΦ ²ȅōǊŀƴŜ Ǉƭƛƪƛ ȊƻǎǘŀƴŊ ȊŀǇƛǎŀƴŜ 

w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳΦ 
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9  Alarm 

²ŜƧǏŎƛŀ ƛ ǿȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ 

²ŜƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ 

1. Kliknij Alarm > Input/Output > Alarm Input. 

2. Kliknij przycisk  Řƭŀ ȍŊŘŀƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ ² oknie Alarm Input 

ȊŀȊƴŀŎȊ ƻǇŎƧť Enable, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ǿŜƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜΦ 

3. Wybierz tryb wyzwalania Normally open (N.O.) lub Normally closed 

(N.C.), a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK. 

 

4. Kliknij przycisk  w obszarze Trigger Actions, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ 

Akcje wyzwalane przez alarmy. 

 

 
UWAGA 

 ̧ [ƛŎȊōŀ ƪŀƳŜǊΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǇƻŘƱŊŎȊȅŏΣ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu 
rejestratora NVR. 

 ̧ !ƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅȊǿŀƭŀŏΣ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ typu alarmu. 

 



95 

 

5. Kliknij przycisk  w obszarze Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

skonfiguruj wyzwalane akcje. 

 

 
UWAGA 

 ̧ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŜ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ŎŀƱƻŘƻōƻǿȅΦ aƻȍƴŀ 
ȊƳƛŜƴƛŏ Ǝƻ zgodnie z wymaganiami i ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƻǎƛŜƳ 
ǊƽȍƴȅŎƘ ƻƪǊŜǎƽǿ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ŘƴƛǳΦ tǊȊŜŘȊƛŀƱȅ ŎȊŀǎƻǿŜ ƴƛŜ powinny 
ƴŀƪƱŀŘŀŏ ǎƛťΦ 

 ̧ Aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜƴ sam harmonogram uzbrajania w odniesieniu 
do ƛƴƴȅŎƘ ŘƴƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ Řƴƛ Ǉƻ prawej stronie obok etykiety 
Copy To. 

 ̧ Aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same ustawienia w odniesieniu do innych 
ƪŀƳŜǊΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ CopyΣ ǿȅōǊŀŏ ƪŀƳŜǊȅΣ a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 
ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK. 

 

²ȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ 

1. Kliknij Alarm > Input/Output > Alarm Output. 

2. Kliknij przycisk  w obszarze Edit Řƭŀ ȍŊŘŀƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǳǎǘŀǿ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ǎǘŀƴ ƛ czas trwania. Po ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵΣ 

kliknij przycisk OK. 
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3. Kliknij przycisk  w obszarze Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

skonfiguruj wyzwalane akcje. 

 
UWAGA 

Aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same ustawienia w odniesieniu do innych kamer, 
ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ CopyΣ ǿȅōǊŀŏ ƪŀƳŜǊȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ 
przycisk OK. 

 

Detekcja ruchu 

DŘȅ ǘŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ŀƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊŀƴȅ 

Ǉƻ ǿȅƪǊȅŎƛǳ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ 

ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳΣ ŀ ƛƪƻƴŀ ŀƭŀǊƳǳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǿ ǇǊŀǿȅƳ ƎƽǊƴȅƳ ǊƻƎǳΦ 

5ŜǘŜƪŎƧŀ ǊǳŎƘǳ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±wΦ WŜȍŜƭƛ 

ǘƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴŜΣ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ƻōŜƧƳǳƧŜ ŎŀƱȅ 

ŜƪǊŀƴΣ ŀ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǘȅƭƪƻ Řƭŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎŊ ȊŀŎƘƻǿȅǿŀƴŜ Ǉƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛǳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ ƛ ǎŊ 

ǇǊȊȅǿǊŀŎŀƴŜ Ǉƻ ƧŜƧ ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳΦ 

1. Kliknij Alarm > Motion. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable 

w ŎŜƭǳ ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳΦ 

3. hƪǊŜǏƭ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳȅǎȊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧ 

i ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǎǳǿŀƪΣ ŀōȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ǊƻȊƳƛŀǊ ƻōƛŜƪǘǳ 

docelowego i czas trwaniaΦ LƳ ǿƛťƪǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏΣ ǘȅƳ ƱŀǘǿƛŜƧ 

ǿȅƪǊȅǿŀƴŜ ǎŊ ǇƻǊǳǎȊŀƧŊŎŜ ǎƛť ƻōƛŜƪǘȅΦ 
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4. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

 
UWAGA 

 ̧ [ƛŎȊōŀ ƪŀƳŜǊΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǇƻŘƱŊŎȊȅŏΣ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu 
rejestratora NVR. 

 ̧ !ƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅȊǿŀƭŀŏΣ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ typu alarmu. 

 

5. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

 
UWAGA 

 ̧ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŜ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ŎŀƱƻŘƻōƻǿȅΦ aƻȍƴŀ 
ȊƳƛŜƴƛŏ Ǝƻ zgodnie z wymaganiami i ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƻǎƛŜƳ 
ǊƽȍƴȅŎƘ ƻƪǊŜǎƽǿ w ƪŀȍŘȅƳ ŘƴƛǳΦ tǊȊŜŘȊƛŀƱȅ ŎȊŀǎƻǿŜ ƴƛŜ powinny 
ƴŀƪƱŀŘŀŏ ǎƛťΦ 

 ̧ Aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜƴ sam harmonogram uzbrajania w odniesieniu 
do ƛƴƴȅŎƘ ŘƴƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ Řƴƛ Ǉƻ prawej stronie obok etykiety 
Copy To. 

 

6. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

7. (Opcjonalne) Kliknij przycisk Copy, aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same 

ustawienia w odniesieniu do innych kamer. 
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5ŜǘŜƪŎƧŀ ǎŀōƻǘŀȍǳ 

!ƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǎŀōƻǘŀȍǳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ƻōƛŜƪǘȅǿ ƪŀƳŜǊȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ǇǊȊŜǎƱƻƴƛťǘȅΦ 

1. Kliknij Alarm > Tampering. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable 

w ŎŜƭǳ ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǎŀōƻǘŀȍǳΦ 

 

3. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

4. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

5. (Opcjonalne) Kliknij przycisk Copy, aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same 

ustawienia w odniesieniu do innych kamer. 

6. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Detekcja sylwetki osoby 

!ƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǎȅƭǿŜǘƪƛ ƻǎƻōȅ ƧŜǎǘ ǿȅȊǿŀƭŀƴȅΣ ƎŘȅ ǿ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅƳ 

ƻōǎȊŀǊȊŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅƪǊȅǘŀ ƻōŜŎƴƻǏŏ ƻǎƻōȅΦ 

1. Kliknij Alarm > Human Body Detection. 
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2. Zaznacz pole wyboru, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ŘŜǘŜƪŎƧť ǎȅƭǿŜǘƪƛ ƻǎƻōȅΦ 

3. Kliknij przycisk , a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀǊȅǎǳƧ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ 

 

UWAGA 

aƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ 

 

4. ¦ǎǘŀǿ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ LƳ ǿƛťƪǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏΣ ǘȅƳ ƱŀǘǿƛŜƧ 

wykrywane ǎŊ ǎȅƭǿŜǘƪƛ ƻǎƻōȅΦ 

5. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

6. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

7. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

 

½ŀƴƛƪ ǎȅƎƴŀƱǳ ǿƛŘŜƻ 

!ƭŀǊƳ Ȋŀƴƛƪǳ ǎȅƎƴŀƱǳ ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǳǘǊŀŎƛ 

ǎȅƎƴŀƱȅ ǿƛŘŜƻ Ȋ ƪŀƳŜǊȅΦ 5ŜǘŜƪŎƧŀ Ȋŀƴƛƪǳ ǎȅƎƴŀƱǳ ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ 

ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ 
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1. Kliknij Alarm > Video Loss. Aby ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŘŜǘŜƪŎƧť Ȋŀƴƛƪǳ ǎȅƎƴŀƱǳ 

ǿƛŘŜƻ Řƭŀ ƪŀƴŀƱǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  όƛƪƻƴŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŀ 

ƛƪƻƴŊ ). 

2. Kliknij przycisk  w obszarze Trigger Actions, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ 

Akcje wyzwalane przez alarmy. 

 
UWAGA 

!ƭŀǊƳ Ȋŀƴƛƪǳ ǎȅƎƴŀƱǳ ǿƛŘŜƻ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ǿȅȊǿŀƭŀŏ ŀƪŎƧƛ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀΣ 
ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻΣ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŎƛŀ Řƭŀ 
ōƛŜȍŊŎŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ 

 

3. Kliknij przycisk  w obszarze Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

skonfiguruj wyzwalane akcje. 

4. (Opcjonalne) Kliknij przycisk Copy, aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same 

ustawienia w odniesieniu do innych kamer. 

Alert 

wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ȊƎƱŀǎȊŀ ŀƭŜǊǘΣ ƎŘȅ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ 

ȊŘŀǊȊŜƴƛŜΦ bŀ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ƭƛǏŎƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴƻ ǿȅōǊŀƴŜ ŀƭŜǊǘȅ ǎȅǎǘŜƳƻǿŜ 

ƛ ƛŎƘ ŘŜŦƛƴƛŎƧŜΦ 

 ̧ ²ȅŎȊŜǊǇǳƧŜ ǎƛť ƳƛŜƧǎŎŜΥ ²ƻƭƴŜ ƧŜǎǘ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ ҈мл҈ ƳƛŜƧǎŎŀ 

na dysku. 

 ̧ Wyczerpanie miejsca: Brak miejsca na dysku. 

 ̧ Dysk w trybie offline: 5ȅǎƪ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅ ƭǳō jest 

uszkodzony. 

 ̧ Stan dysku jest ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅΥ Dysk jest wykrywany, ale jest 

ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴȅΦ 
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 ̧ bƛŜŘƻȊǿƻƭƻƴȅ ŘƻǎǘťǇΥ Próba zalogowania nie ǇƻǿƛƻŘƱŀ ǎƛťΣ 

ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƴƛŜ istnieje lub ƘŀǎƱƻ ƧŜǎǘ 

niepoprawne. 

 ̧ {ƛŜŏ ƻŘƱŊŎȊƻƴŀΥ tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ǳǘǊŀŎƻƴŜΦ 

 ̧ Konflikt IP: ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǿ ǎƛŜŎƛ ǳȍȅǿŀƧŊ ǘŀƪƛŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ŀŘǊŜǎǳ IP. 

 ̧ ²ŀŘƭƛǿŜ ƴŀƎǊŀƴƛŜκȊŘƧťŎƛŜΥ Nie Ƴƻȍƴŀ ȊƴŀƭŜȋŏ Ȋŀǎƻōǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳ 

na skutek na ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ Řȅǎƪƽǿ ǘǿŀǊŘȅŎƘ 

lub braku dysku w grupie dysków nr 1 (aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ 

informacji, zobacz Grupa dysków). 

!ōȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ŀƭŜǊǘΣ ǿȅƪƻƴŀƧ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪǊƻƪƛΥ 

1. Kliknij Alarm > Alert. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǘȅǇ ŀƭŜǊǘǳΣ ȍŊŘŀƴŜ ŀƪŎƧŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪŀƳŜǊȅΣ Řƭŀ których 

ŎƘŎŜǎȊ ǿƱŊŎȊȅŏ ǿȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜΦ 

 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Detekcja audio 

!ƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ŀǳŘƛƻ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ƪŀƳŜǊŀ ǿȅƪǊȅƧŜ ƴŀƎƱŊ ȊƳƛŀƴť 

ƴŀǘťȍŜƴƛŀ ŘȋǿƛťƪǳΦ 

1. Kliknij Alarm > Audio Detection. 
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2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable w celu 

ǿƱŊŎȊŜƴƛŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ŀǳŘƛƻΦ 

 

3. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

4. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

5. Wybierz typ detekcji, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŘƻǎǘƻǎǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ 

z wymaganiami. 

Typ detekcji Opis 

Szybki wzrost 
!ƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ǿȊǊƻǎǘ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ 
ǳǎǘŀǿƛƻƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏΦ 

Szybki spadek 
!ƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ǎǇŀŘŜƪ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ 
ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǳǎǘŀǿƛƻƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏΦ 

Szybka zmiana 
!ƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ spadek lub ǿȊǊƻǎǘ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ 
ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǳǎǘŀǿƛƻƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏΦ 

²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ 
!ƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ƎƱƻǏƴƻǏŏ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ 
ǳǎǘŀǿƛƻƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏΦ 

6. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

.ǊȊťŎȊȅƪ 

.ǊȊťŎȊȅƪ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǿ ŎŜƭǳ ƻǎǘǊȊŜȍŜƴƛŀ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ ²ȅƪƻƴŀƧ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƪǊƻƪƛΣ ŀōȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ŎȊŀǎ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ 

ōǊȊťŎȊȅƪŀ Ǉƻ ƧŜƎƻ ǿȅȊǿƻƭŜƴƛǳΦ 

1. Kliknij Alarm > Buzzer. 
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2. Ustaw czas trwania zgodnie z ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ tǊŀǿƛŘƱƻǿȅ ƧŜǎǘ ȊŀƪǊŜǎ 

od 1 do 600 sekund. 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

tƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ŘȊǿƻƴƪŀ ŘǊȊǿƛƻǿŜƎƻ 

hōǎƱǳƎŀ ŀƭŀǊƳƽǿ ǎȅƎƴŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ŘȊǿƻƴƪŀ ŘǊȊǿƛƻǿŜƎƻ ƧŜǎǘ 

ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±wΣ ƎŘȅ ŘȊǿƻƴŜƪ ƧŜǘ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅΦ 

!ōȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ƻōǎƱǳƎť ŀƭŀǊƳƽǿ ǎȅƎƴŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ŘȊǿƻƴƪŀ 

ŘǊȊǿƛƻǿŜƎƻ ƭǳō ȊƳƛŜƴƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŀƭŀǊƳƽǿΣ ƪƭƛƪƴƛƧ !ƭŀǊƳ Ҕ 5ƻƻǊōŜƭƭ 

/ŀƭƭΦ 

 

Akcje wyzwalane przez alarmy 

!ƭŀǊƳ ƳƻȍŜ ǿȅȊǿŀƭŀŏ ŀƪŎƧŜ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜ ōǊȊťŎȊȅƪŀΣ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ 

ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳΦ hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ŀƪŎƧŜ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ƳƻŘŜƭǳ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΦ 

.ǊȊťŎȊȅƪ ǿȅȊǿŀƭŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ 

.ǊȊťŎȊȅƪ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 

²ƛŀŘƻƳƻǏŎƛ Ŝ-mail wyzwalane przez alarmy 

wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǿȅǎȅƱŀ ǿƛŀŘƻƳƻǏŏ Ŝ-Ƴŀƛƭ Ȋ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘŜƳ ŀƭŀǊƳƻǿȅƳ 

ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ŀŘǊŜǎ Ŝ-ƳŀƛƭΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 

hƪƴƻ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ 

hƪƴƻ ǇƻŘǊťŎȊƴŜ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 
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Nagrywanie wyzwalane przez alarmy 

wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƴŀƎǊȅǿŀ ǿƛŘŜƻ Ȋ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 

Wykonywanie ȊŘƧťŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ 

wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǿȅƪƻƴǳƧŜ ȊŘƧťŎƛŜΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƭŀǊƳŜƳ 

YŀƳŜǊŀ t¢½ ƧŜǎǘ ƻōǊŀŎŀƴŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ǿǎǘťǇƴȅƳΣ 

ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 

tƻŘƎƭŊŘ ǿȅȊǿŀƭŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ 

wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅ ǇƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻΣ 

ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 

²ȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ 

wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǿȅǎȅƱŀ ǿȅƧǏŎƛƻǿŜ ǎȅƎƴŀƱȅ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ǿȅȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ŀƪŎƧŜΣ 

ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 

!ƭŀǊƳ ǊťŎȊƴȅ 

wťŎȊƴŀ ƻōǎƱǳƎŀ ǿȅƧǏŎƛŀ ŀƭarmowego 

²ȅƪƻƴŀƧ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƪǊƻƪƛΣ ŀōȅ ǊťŎȊƴƛŜ ǿȅȊǿƻƭƛŏ ƭǳō ȊǊŜǎŜǘƻǿŀŏ ǿȅƧǏŎƛŜ 

ŀƭŀǊƳƻǿŜΦ 

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenia Manual > 

Manual Alarm. 

2. Aby ǊťŎȊƴƛŜ ǿȅȊǿƻƭƛŏ ǿȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜΣ ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴȅ ƪŀƴŀƱΣ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Trigger. Aby ǊťŎȊƴƛŜ ȊǊŜǎŜǘƻǿŀŏ ǿȅƧǏŎƛŜ 

ŀƭŀǊƳƻǿŜΣ ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴȅ ƪŀƴŀƱΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Clear. 

wťŎȊƴŀ ƻōǎƱǳƎŀ ōǊȊťŎȊȅƪŀ 

²ȅƪƻƴŀƧ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƪǊƻƪƛΣ ŀōȅ ǊťŎȊƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ōǊȊťŎȊȅƪΦ 

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenia Manual > Buzzer. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ōǊȊťŎȊȅƪ όǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴȅύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Stop.  
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10  Analiza VCA 

Konfiguracja VCA 

{ƪǊƽǘ ±/! ƻȊƴŀŎȊŀ ŀƴŀƭƛȊť ƻōǊŀȊǳ ǿƛŘŜƻ ό±ƛŘŜƻ /ƻƴǘŜƴǘ !ƴŀƭȅǎƛǎύΦ 

5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ±/!Υ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǘǿŀǊȊȅΣ ƻŎƘǊƻƴŀ 

ƻōǿƻŘƻǿŀ ƛ ŘŜǘŜƪŎƧŀ ōƱťŘƽǿΦ  

1. Kliknij VCA > VCA Config. 

2. Wybierz ustawienie Camera Side Analysis lub NVR Side Analysis. 

 ̧ Analizŀ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ƪŀƳŜǊȅΥ ²ȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ŀƴŀƭƛȊȅ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΦ 

 ̧ Analiza po stronie rejestratora NVR: Wykonywanie analizy przez 

rejestrator NVR. 

 
UWAGA 

 ̧ ²ȅǎȊŀǊȊŜƴƛŜ Ǉƻƭŀ ǿȅōƻǊǳ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ dana funkcja nie jest 
ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊť ƭǳō ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±wΦ 

 ̧ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ b±w {ƛŘŜ !ƴŀƭȅǎƛǎ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ YƭƛƪƴƛƧ 
VCA Config > Intelligence Usage, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǎȊŎȊŜƎƽƱȅΦ 

 

3. Kliknij przycisk , aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǎǘǊƻƴť ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ŦǳƴƪŎƧƛΦ 

Rozpoznawanie twarzy 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǘǿŀǊȊȅΦ 

!ōȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿƱŊŎȊȅŏ ŘŜǘŜƪŎƧť ǘǿŀǊȊȅΣ 

ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿ ƻōǎȊŀǊŀŎƘ [ƛǎǘ aŀƴŀƎŜƳŜƴǘ 

ƛ CŀŎŜ /ƻƳǇŀǊƛǎƻƴΦ 

1.  ²ƱŊŎȊ ŘŜǘŜƪŎƧť ǘǿŀǊȊȅΦ 

{ƪƻǊȊȅǎǘŀƧ ȊŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ ƻǇƛǎƽǿ ǇǊƻŎŜŘǳǊΦ 

2. 5ƻŘŀƧ ƭƛǎǘť twarzy. 

a. Kliknij VCA > List Management > Face List. 
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b. Kliknij przycisk , aby ŘƻŘŀŏ ƴƻǿŊ ƭƛǎǘť ǘǿŀǊȊȅΦ aƻȍŜǎȊ ǘŜȍ 

ǳȍȅŏ ƭƛǎǘȅ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧΦ 

 

3. ½ŀƛƳǇƻǊǘǳƧ ȊŘƧťŎƛŀ ǘǿŀǊȊȅΦ aƻȍŜǎȊ ŘƻŘŀŏ ƧŜŘŜƴ ŜƭŜƳŜƴǘ ŘŀƴȅŎƘ 

twarzy lub ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ Ǉƭƛƪ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ ŘŀƴŜ ǘǿŀǊȊȅΦ 

 ̧ LƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŜ Ǉƭƛƪǳ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ ŘŀƴŜ ǘǿŀǊȊȅ 

a. Kliknij przycisk Export Template, aby ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ǎȊŀōƭƻƴ 

CSV do ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜƎƻΦ 

 
UWAGA 

¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜ ¦{. ƧŜǎǘ ƴƛŜȊōťŘƴŜ Řƻ wyeksportowania 
szablonu w interfejsie lokalnym. Wyeksportuj szablon w interfejsie 
internetowym (Smart > List ManagementύΣ ƧŜȍŜƭƛ nie ƳŀǎȊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 
ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜƎƻ USB. 
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b. ¦ȊǳǇŜƱƴƛƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ Ǉƭƛƪǳ ŘŀƴȅŎƘ twarzy zgodnie 

z ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪƛŜƳ ƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛŀ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ǘǿŀǊȊȅ όCŀŎŜ 

Template Import Guide). 

c. ²ȅōƛŜǊȊ ŘƻŎŜƭƻǿŊ ƭƛǎǘť ǘǿŀǊȊȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Import i wybierz 

edytowany plik csv. 

 ̧ Dodawanie pojedynczego elementu danych twarzy 

YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ !ŘŘΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ ȊŘƧťŎƛŜ ǘǿŀǊȊȅ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȋ 

ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿ ƻƪƴƛŜ !ŘŘ CŀŎŜ LƴŦƻΦ 

 

4. Skonfiguruj zadanie monitorowania dla detekcji twarzy. 

a. Kliknij przycisk Add Monitoring Task, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ 

ustawienia harmonogramu monitorowania i ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƧŊŎŜ 

zaƭŜȍƴƛŜ ƻŘ potrzeb. 



108 

 

wȅǎǳƴŜƪ  млςм YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ȊŀŘŀƴƛŀ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ƛ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳ 

 

wȅǎǳƴŜƪ  млςн YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ŀƪŎƧƛ ǿȅȊǿŀƭŀƧŊŎŜƧ 

 

b. Kliknij przycisk OK, aby ȊŀƪƻƵŎȊȅŏΦ 
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UWAGA 

Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ Akcje wyzwalane przez alarmy. 

 

5. ²ȅǏǿƛŜǘƭ ǿȅƴƛƪƛ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ǘǿŀǊȊȅΦ 

 ̧ W ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

 ̧ Kliknij Preview Mode > Smart, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǿȅƴƛƪƛ 

porównywania twarzy po prawej stronie. 

 
UWAGA 

 ̧ W trybie Smart ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  w prawym górnym 
rogu, aby ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜΦ 

 ̧ Aby ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǘǊȅō {ƳŀǊǘΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ tǊŜǾƛŜǿ aƻŘŜ Ҕ 
Normal. 

 

Detekcja twarzy 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǘǿŀǊȊȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ǘǿŀǊȊȅ ƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ 

ȊŘƧťŏ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜΦ 

 

1. hƪǊŜǏƭ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ aƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ŘŜǘŜƪŎƧť ƴŀ ŎŀƱȅƳ ŜƪǊŀƴƛŜ 

ƭǳō ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ tƻ wybraniu opcji Specify Area kliknij 

przycisk Draw Area, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀǊȅǎǳƧ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ 

myszy. 
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2. ¦ǎǘŀǿ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǘǿŀǊȊȅΦ LƳ ǿƛťƪǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏΣ ǘȅƳ ƱŀǘǿƛŜƧ 

wykrywane ǎŊ ǘǿŀǊȊŜΦ 

 

UWAGA 

Im ƴƛȍǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏΣ ǘȅƳ ƳƴƛŜƧǎȊŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǊƻȊǇƻȊƴŀƴƛŀ 
ǇǊƻŦƛƭǳ ǘǿŀǊȊȅ ƭǳō ǊƻȊƳȅǘȅŎƘ ǘǿŀǊȊȅΦ 5ƻǎǘƻǎǳƧ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ȊƎƻŘƴƛŜ 
z wymaganiami, aby ǳȊȅǎƪŀŏ ƻǇǘȅƳŀƭƴŜ ǊŜȊǳƭǘŀǘȅΦ 

 

3. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƧŊŎŜΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  po prawej 

stronie obok etykiety Trigger Actions i skonfiguruj wyzwalane akcje. 

Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ Akcje wyzwalane przez 

alarmy. 

4. Skonfiguruj harmonogram uzbrajania. Kliknij przycisk  po prawej 

stronie obok etykiety Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ 

wyzwalane akcje. 

5. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie etykiety 

Advanced, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 
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 ̧ Min. ǊƻȊǎǘŀǿ ȋǊŜƴƛŎΥ aƛƴƛƳŀƭƴȅ ǊƻȊǎǘŀǿ ȋǊŜƴƛŎΦ ¢ǿŀǊȊŜ 

z ǊƻȊǎǘŀǿŜƳ ȋǊŜƴƛŎ ƳƴƛŜƧǎȊȅƳ ƴƛȍ ǘŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƛŜ ōťŘŊ 

fotografowane. 

 ̧ [ƛŎȊōŀ ȊŘƧťŏΥ _ŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ȊŘƧťŏ ǘǿŀǊȊȅ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ǇƻŘŎȊŀǎ 

detekcji. aƻȍƴŀ ǿȅƪƻƴŀŏ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ол ȊŘƧťŏΦ 

 ̧ ²ȅōƽǊ ǘǿŀǊȊȅΥ ²ƱŊŎȊ ƻǇŎƧť ǿȅōƻǊǳ ǘǿŀǊȊȅΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǘǊȅō ǿȅōƻǊǳΣ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

ü tǊƛƻǊȅǘŜǘ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿΥ DŘȅ ǘǿŀǊȊ ƧŜǎǘ ǿƛŘƻŎȊƴŀ 

ǿ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƛ ǇǊȊŜƪŀȍ ȊŘƧťŎƛŀ ǘǿŀǊȊȅ 

ƻ ƴŀƧƭŜǇǎȊŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳΦ aƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƭƛŎȊōť ȊŘƧťŏΦ 

ü tǊƛƻǊȅǘŜǘ ǇǊťŘƪƻǏŎƛΥ tǊȊŜƪŀȍ ƴŀƧƭŜǇǎȊŜ ȊŘƧťŎƛŀ ǘǿŀǊȊȅ 

ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǿ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΣ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ 

ƻŘ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŀ ǎƛť ǘǿŀǊȊȅ ǿ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜΦ 

ü tǊƛƻǊȅǘŜǘ ƻƪǊŜǎƻǿȅΥ tƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŀ ǎƛť ǘǿŀǊȊȅ 

ǿ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƛ ǇǊȊŜƪŀȍ ƧŜŘƴƻ ȊŘƧťŎƛŜ 

ǿ ƪŀȍŘȅƳ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ  

5ŜǘŜƪŎƧŀ ǿǘŀǊƎƴƛťŎƛŀ 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǿǘŀǊƎƴƛťŎƛŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƻōǎȊŀǊƽǿ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŜ ŀƪŎƧƛ 

ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ 
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1. Narysuj obszary detekcji na ekranie i ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǊŜƎǳƱȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ 

ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ŎȊǳƱƻǏŎƛŊΣ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ǇǊƻƎƻǿŊ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŊΦ 

aƻȍƴŀ ǳȍȅŏ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ƻōǎȊŀǊƽǿΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ 

ƻƪǊŜǏƭŀ ƳƛƴƛƳŀƭƴȅ ŎȊŀǎ ǇƻȊƻǎǘŀǿŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ǿ obszarach detekcji. 

WartoǏŏ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀ ƻƪǊŜǏƭŀ ǎǘƻǎǳƴŜƪ ŎȊťǏŎƛ ƻōƛŜƪǘǳ ŘƻŎŜƭƻǿŜƎƻ 

do ǊƻȊƳƛŀǊǳ ƻōǎȊŀǊǳ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ !ƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ zostanie 

ǇǊȊŜƪǊƻŎȊƻƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀΦ 

2. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

3. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Detekcja przekroczenia linii 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ ƭƛƴƛť ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŜ ŀƭŀǊƳƽǿ 

ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇƻǘǊȊŜōΦ 

  

1. bŀǊȅǎǳƧ ƭƛƴƛŜ Řƭŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŀ ƭƛƴƛƛΦ aƻȍƴŀ ǳȍȅŏ 

maksymalnie czterech. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǊŜƎǳƱȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ƱŊŎȊƴƛŜ 

z kierunkiem przemieszczenia i ŎȊǳƱƻǏŎƛŊΦ 
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2. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

3. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ustawienia. 

Zliczanie osób 

CǳƴƪŎƧŀ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ ƻǎƽō ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ ƭƛŎȊōȅ ƻǎƽō ǿŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ 

Řƻ ƻōǎȊŀǊǳ ƭǳō ǿȅŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ Ȋ ƻōǎȊŀǊǳΦ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

 

1. Wybierz ustawienie Enable Shoulder Demarcation. Narysuj 

ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ ƭƛƴƛť ƴŀ scenie, aby ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƳƛƴƛƳŀƭƴŊ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƻōǎȊŀǊǳ 

detekcji. Osoby o ǎȊŜǊƻƪƻǏŎƛ ǿ ǊŀƳƛƻƴŀŎƘ ƳƴƛŜƧǎȊŜƧ ƴƛȍ ǳǎǘŀǿƛƻƴŀ 

ǿŀǊǘƻǏŏ ōťŘŊ ǇƻƳƛƧŀƴŜΦ 

2. Kliknij przycisk Draw, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀǊȅǎǳƧ ƭƛƴƛŜ Ǉƻ lewej stronie. 

{ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ǿŜƧǏŎƛŀ ƛ czǳƱƻǏŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. 
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3. Aby ǊŜǎŜǘƻǿŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ h{5 ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ ƻǎƽō ŎƻŘȊƛŜƴƴƛŜ 

o ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ƎƻŘȊƛƴƛŜΣ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable Clear by 

ScheduleΦ aƻȍƴŀ ǘŜȍ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Clear Counting Result, 

aby ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ǿȅŎȊȅǏŎƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ h{5Φ wŜǎetowanie informacji 

h{5 ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ ƻǎƽō ŘƻǘȅŎȊȅ ǘȅƭƪƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ 

na ekranie. Nie powoduje to zmiany statystyk sprawozdawczych. 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

5ŜǘŜƪŎƧŀ ōǊŀƪǳ ƻǎǘǊƻǏŎƛ 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ōǊŀƪǳ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜΣ ŎȊȅ ƻǎǘǊƻǏŏ 

ƻōǊŀȊǳ Ȋ ƪŀƳŜǊȅ ƧŜǎǘ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǿȅǊŜƎǳƭƻǿŀƴŀΦ 

 

1. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

2. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

3. ¦ǎǘŀǿ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ kliknij przycisk Apply, 

aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Detekcja zmiany sceny 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ȊƳƛŀƴȅ ǎŎŜƴȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ȊƳƛŀƴȅ ǿƛŘƻƪǳ 

ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳ ƴŀ ǎƪǳǘŜƪ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ 

ŎŜƭƻǿŜ ƻōǊƽŎŜƴƛŜ ƪŀƳŜǊȅΦ 
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1. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

2. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

3. ¦ǎǘŀǿ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Apply, 

aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ 

CǳƴƪŎƧŀ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ǇƻǊǳǎȊŀƧŊŎȅŎƘ 

ǎƛť ƻōƛŜƪǘƽǿ ƴŀ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴŜƧ ǎŎŜƴƛŜ ƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ 

ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ǿȅƪǊȅǘŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ 

 

1. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 
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2. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻnfiguruj wyzwalane akcje. 

3. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǘǊȅō ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ όƻōŜŎƴƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ 

PanoramicύΦ ¦ǎǘŀǿ ƭƛƳƛǘ ŎȊŀǎǳ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ƛ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ 

ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΦ 

 
UWAGA 

 ̧ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ¢ǊŀŎƪƛƴƎ ¢ƛƳŜƻǳǘόǎύ ƻƪǊŜǏƭŀ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ŎȊŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ 
automatycznego ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΦ ¢ƻ ustawienie 
Ƴǳǎƛ ƴŀƭŜȍŜŏ Řƻ zakresu 1ς300 sekund, a ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ŘƻƳȅǏƭƴŊ ƧŜǎǘ 
30 sekund. Po ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛǳ ƭƛƳƛǘǳ ŎȊŀǎǳ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ƪŀƳŜǊŀ 
ǇǊȊŜǊȅǿŀ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ƛ ǇǊȊȅǿǊŀŎŀ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴŊ ǎŎŜƴť ƛ stan. 

 ̧ 5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ 
ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΥ Auto όŘƻƳȅǏƭƴƛŜύ ƛ Current Zoom. Ustawienie Auto 
ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ƪŀƳŜǊŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ 
ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ Řƻ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛΣ ŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ 
ƻōǊŀȊ ǏƭŜŘȊƻƴŜƎƻ ƻōƛŜƪǘǳΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Current Zoom oznacza, 
ȍŜ ƪŀƳŜǊŀ ǳǘǊȊȅƳǳƧŜ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴȅ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 
i ǏƭŜŘȊƛ ŎŀƱŊ ǎŎŜƴťΦ 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Detekcja pozostawienia przedmiotu 

aƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

ƻōǎȊŀǊŀŎƘ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŜ ŀƭŀǊƳǳΦ 

 

1. Kliknij przycisk , aby ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƻōǎȊŀǊȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ 
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UWAGA 

wȅǎǳƧŊŎ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅŏ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛǳ Ǉǳƴƪǘƽǿ 
do ƧŜƎƻ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀΦ 5ƻȊǿƻƭƻƴŜ ƧŜǎǘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ 
czterech obszarów. 

 

2. ¦ǎǘŀǿ ŎȊǳƱƻǏŏ ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŊ ŎȊŀǎǳΥ 

 ̧ /ȊǳƱƻǏŏΥ Im ǿƛťƪǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏΣ ǘȅƳ ƱŀǘǿƛŜƧ ǿȅƪǊȅǿŀƴŜ ǎŊ 

pozostawione przedmioty. 

 ̧ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ ŎȊŀǎǳΥ !ƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀƴȅΣ ƎŘȅ czas 

pozostawania przedmiotu w obszarze detekcji przekroczy 

ǘť ǿŀǊǘƻǏŏΦ 

3. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

4. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

5. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

5ŜǘŜƪŎƧŀ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ 

aƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘǳ Ȋ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƻōǎȊŀǊƽǿ 

ƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŜ ŀƭŀǊƳǳΦ 
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1. Kliknij przycisk , aby ƴŀǊȅǎƻǿŀŏ ƻōǎȊŀǊȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ 

 
UWAGA 

wȅǎǳƧŊŎ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅŏ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛǳ Ǉǳƴƪǘƽǿ 
do ƧŜƎƻ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀΦ 5ƻȊǿƻƭƻƴŜ ƧŜǎǘ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ 
czterech obszarów. 

 

2. ¦ǎǘŀǿ ŎȊǳƱƻǏŏ ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŊ ŎȊŀǎǳΥ 

 ̧ /ȊǳƱƻǏŏΥ Im ǿƛťƪǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏΣ ǘȅƳ ƱŀǘǿƛŜƧ ǿȅƪǊȅǿŀƴŜ ǎŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘȅΦ 

 ̧ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ ŎȊŀǎǳΥ !ƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ǳŀƪǘȅǿƴƛŀƴȅΣ ƎŘȅ czas, przez 

który przedmiotu nie ma w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ 

ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅ ǘť ǿŀǊǘƻǏŏΦ 

3. Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety Trigger Actions 

i skonfiguruj wyzwalane akcje. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 

zobacz Akcje wyzwalane przez alarmy. 

4. (Opcjonalne) Kliknij przycisk  po prawej stronie obok etykiety 

Arming Schedule, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ŀƪŎƧŜΦ 

5. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 
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Konfiguracja analizatora 

!ƴŀƭƛȊŀǘƻǊ ƧŜǎǘ ƳƻŘǳƱŜƳ ǎǇǊȊťǘƻǿȅƳ ǳȍȅǿŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ŦǳƴƪŎƧŜ ŘŜǘŜƪŎƧƛ 

ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜƧ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΦ aƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ 

ǳȍȅŎƛŀ Ȋŀǎƻōƽǿ ƛ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ȊŀǎŀŘȅ ǳȍȅŎƛŀ Ȋŀǎƻōƽǿ ŀƴŀƭƛȊŀǘƻǊŀΦ !ƴŀƭƛȊŀǘƻǊ 

ƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǳȍȅǿŀƴȅ ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƪƛƭƪŀ ŦǳƴƪŎƧƛ ŘŜǘŜƪŎƧƛ 

ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅŎƘΦ  

YƭƛƪƴƛƧ ±/! Ҕ !ƴŀƭȅȊŜǊ /ƻƴŦƛƎ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǳȍȅŎƛŀ 

Ȋŀǎƻōƽǿ ŀƴŀƭƛȊŀǘƻǊŀΦ ½ŀǎƻōȅ ŀƴŀƭƛȊŀǘƻǊŀ ƻōŜƧƳǳƧŊ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŜ ǿƛŘŜƻ 

ƛ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŜ ȊŘƧťŏΦ WŜȍŜƭƛ ŦǳƴƪŎƧŀ ±/! ƧŜǎǘ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ 

b±w {ƛŘŜ !ƴŀƭȅǎƛǎΣ ōťŘȊƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ȊŜ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛ ǿƛŘŜƻΦ WŜȍŜƭƛ ǿȅōǊŀƴƻ 

ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ /ŀƳŜǊŀ {ƛŘŜ !ƴŀƭȅǎƛǎΣ ǳȍȅǿŀƴŜ ōťŘŊ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŜ ȊŘƧťŏΦ  

bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǇƻƴƛȍǎȊŀ ǎǘǊƻƴŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧťΥ 

 ̧ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴŜ ǿ jeden analizator. 

 ̧ Analizator jest ǳȍȅǿŀƴȅ Řƻ detekcji twarzy lub rozpoznawania 

twarzy. 

 ̧ ²ƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴƻƪŀƴŀƱƻǿŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜƧ 

z ustawieniem NVR Side Analysis, a ŀƴŀƭƛȊŀǘƻǊ ƳƻȍŜ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ 

ƧŜǎȊŎȊŜ ƧŜŘŜƴ ƪŀƴŀƱ ŦǳƴƪŎƧƛ Ȋ ustawieniem NVR Side Analysis 

lub jeszcze cztery kanŀƱȅ ŦǳƴƪŎƧƛ Ȋ ustawieniem Camera Side 

Analysis. 
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Wyszukiwanie VCA  

aƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀŏ ŘŀƴŜ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛ ±/!Φ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ 

ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ ²ȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΣ 

ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ŦǳƴƪŎƧƛ ±/!Φ 

²ȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ǘǿŀǊȊȅ 

aƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀŏ ǿȅƪƻƴŀƴŜ ȊŘƧťŎƛŀ ǘǿŀǊȊȅΦ 

1. Kliknij VCA > VCA Search > Face Snapshot. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊȅΣ ¦ǎǘŀǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱ ŎȊŀǎƻǿȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk SearchΦ ½ƻǎǘŀƴŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΦ 

3. ²ȅǏǿƛŜǘƭ ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ ǿ formie wykresu lub tabeli. 

²ȅƪƻƴŀƧ ƪƻǇƛť ȊŀǇŀǎƻǿŊ ǿȅƴƛƪƽǿ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ όƱŊŎȊƴƛŜ 

ze ȊŘƧťŎƛŀƳƛ ƛ nagraniami) zgodnie z wymaganiami. Aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 

wideo nagrane po ǿȅƪǊȅŎƛǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǘǿŀǊȊȅ όƻƪƻƱƻ ŘȊƛŜǎƛťŏ 

sekund przed zdarzeniem i po nim), kliknij przycisk odtwarzania.  

Wyszukiwanie sesji porównywania twarzy 

aƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀŏ ǎŜǎƧŜ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ǘǿŀǊȊȅΦ 

1. Kliknij VCA > VCA Search > Face Comparison. 

2. Ustaw warunki wyszukiwania, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Search. 

½ƻǎǘŀƴŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴe wyniki wyszukiwania. 
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Wyszukiwanie pojazdów 

½ŘƧťŎƛŀ ǇƻƧŀȊŘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀŏ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ȊŘŀǊȊŜƵ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅŎƘ 

ǇƻƧŀȊŘƽǿΦ 

1. Kliknij VCA > VCA Search > Vehicle. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊťΣ ǳǎǘŀǿ ȊŀƪǊŜǎ ŎȊŀǎǳΣ ƴǳƳŜǊ ǘŀōƭƛŎȅ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴŜƧΣ 

kolor pojazdu i numer tablicy. 

3. Kliknij przycisk Search. 

 
UWAGA 

Aby ǇƻǿƛťƪǎȊȅŏ ȊŘƧťŎƛŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƧŜ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜΦ 

 

²ȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ȊŀŎƘƻǿŀƵ 

CǳƴƪŎƧŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ ȊŀŎƘƻǿŀƵ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ƴŀƎǊŀƵ 

ǿȅȊǿƻƭƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǿȅƪǊȅŎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ȊŀŎƘƻǿŀƵΦ 

1. Kliknij VCA > VCA Search > Behavior. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊȅΣ ¦ǎǘŀǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱ ŎȊŀǎƻǿȅΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǎƱƻǿŀ 

kluczowe, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ SearchΦ ½ƻǎǘŀƴŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ 

wyniki wyszukiwania. 

3. ²ȅǏǿƛŜǘƭ ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ ǿ formie wykresu lub tabeli. 

²ȅƪƻƴŀƧ ƪƻǇƛť ȊŀǇŀǎƻǿŊ ǿȅƴƛƪƽǿ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ ȊŀƭŜȍƴƛŜ 

od potrzeb. 
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Zliczanie osób 

CǳƴƪŎƧŀ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ ƻǎƽō ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ ƭƛŎȊōȅ ƻǎƽō ǿŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ 

Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳ ƛκƭǳō ǿȅŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ Ȋ ǘŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ 

ƻƪǊŜǎƛŜ όŘȊƛŜƵΣ ǘȅŘȊƛŜƵ ƭǳō ǊƻƪύΦ 

1. Kliknij VCA > VCA Search > Counting. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƳŜǊťΣ ǘȅǇ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ όƻǎƻōȅ ǿŎƘƻŘȊŊŎŜ ƭǳō ǿȅŎƘƻŘȊŊŎŜύΣ 

ǘȅǇ ǊŀǇƻǊǘǳ όŘȊƛŜƴƴȅΣ ǘȅƎƻŘƴƛƻǿȅΣ ƳƛŜǎƛťŎȊƴȅ ƭǳō roczny) i ǇǊȊŜŘȊƛŀƱ 

czasowy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ CountΦ ½ƻǎǘŀƴŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ 

ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀΦ aƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǿȅƴƛƪƛ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŀ 

w formie wykresu lub ǘŀōŜƭƛΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƪƻƭǳƳƴȅ ǇƻǿƻŘǳƧŜ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪ Řƭŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƪŀƳŜǊΦ 

3. (Opcjonalne) Aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ ƴŀ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅƳ 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{.Σ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Backup. 

Mapa danych 

aŀǇŀ ŘŀƴȅŎƘ ǎƱǳȍȅ Řƻ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜǇƱȅǿǳ ǇƻŘǊƽȍƴȅŎƘ 

ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƻōǊŀȊǳ 

ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎŜƎƻ ǇŀƭŜǘť ƪƻƭƻǊƽǿ ƻŘ ŎƛŜǇƱŜƎƻ Řƻ ȊƛƳƴŜƎƻΦ LƳ ŎƛŜǇƭŜƧǎȊȅ 

ƪƻƭƻǊΣ ǘȅƳ ǿƛťƪǎȊŜ ƴŀǘťȍŜƴƛŜ ǇǊȊŜǇƱȅǿǳ ǇŀǎŀȍŜǊƽǿΦ 

1. Kliknij VCA > VCA Search > Heat Map. 

2. Wybierz kŀƳŜǊť ƛ typ raportu, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Count. 

3. Kliknij Backup, aby ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ 

do ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇŀƳƛťŎƛ ƳŀǎƻǿŜƧΦ 
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11  Konfiguracja sieci 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǎƛŜŎƛ ƧŜǎǘ ǿȅƳŀƎŀƴŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴȅ 

ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǎƛŜŎƛƻǿȅƳΦ 

 
UWAGA 

5ƻƳȅǏƭƴȅ ŀŘǊŜǎ Lt ǘƻ 192.168.1.30 dla karty sieciowej (NIC) nr 1 
i 192.168.2.30 dla karty nr 2. 

 

Konfiguracja podstawowa 

tǊƻǘƻƪƽƱ ¢/tκLt 

1. Kliknij Network > Basic. 

2. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ potrzeb. Funkcja DHCP 

jest ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ 

aƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ǘǊȅō ǊƻōƻŎȊȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅ 

ǿ ŘǿƛŜ ƪŀǊǘȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜ όbL/ύΥ 

 ̧ ¢Ǌȅō ƻōǎƱǳƎƛ ǿƛŜƭǳ ŀŘǊŜǎƽǿΥ 5ǿƛŜ ƪŀǊǘȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊ 

ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƛ ƳƻƎŊ ōȅŏ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜΦ 5ƻǿƻƭƴŊ ƪŀǊǘť 

ǎƛŜŎƛƻǿŊ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Ƨŀƪƻ ǘǊŀǎť ŘƻƳȅǏƭƴŊ ƛ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀŏ ǇǊȊŜȊ 

ƴƛŊ ŘŀƴŜ Ǉƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w Ȋ ǎƛŜŎƛŊ ŜȄǘǊŀƴŜǘΦ 

 ̧ ¢Ǌȅō wƽǿƴƻǿŀȍŜƴƛŜ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŀΥ ŘǿƛŜ ƪŀǊǘȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ǎŊ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜ 

do tego samego adresu IP i ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊΣ ǿǎǇƽƭƴƛŜ ƻōǎƱǳƎǳƧŊŎ ǊǳŎƘ 

sieciowy. 

 ̧ Tryb OdporƴƻǏŏ ƴŀ ōƱťŘȅ ǎƛŜŎƛΥ 5ǿƛŜ ƪŀǊǘȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ǎŊ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜ 

do ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ŀŘǊŜǎǳ LtΦ WŜȍŜƭƛ ƧŜŘƴŀ Ȋ kart sieciowych ulegnie 

ŀǿŀǊƛƛΣ ŘǊǳƎŀ ƪŀǊǘŀ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘ ǇǊȊŜƧƳǳƧŜ ȊŀŘŀƴƛŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 

ze ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜƳ ǳǎƱǳƎƛΣ ŀōȅ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ƱŊŎȊƴƻǏŏ ǎƛŜŎƛƻǿŊΦ 
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3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

 

 
UWAGA 

 ̧ W przypadku rejestratora NVR z wieloma kartami sieciowymi 
Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƪŀǊǘȅ ƛ ǿȅōǊŀŏ ǘǊŀǎť ŘƻƳȅǏƭƴŊ όƻōŜŎƴƛŜ ƧŜǎǘ 
to karta NIC1). 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅ ǿ ȊƱŊŎȊŜ tƻ9 ƭǳō ȊƱŊŎȊŜ 
ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀΣ Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅ ŀŘǊŜǎ LtǾп ƪŀǊǘȅ 
sieciowej. 
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PRZESTROGA 

 ̧ tǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ǘǊȅōǳ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ 
ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ улнΦмȄ ƛ ARP. 

 ̧ tǊŀǿƛŘƱƻǿȅ ȊŀƪǊŜǎ a¢¦ ǘƻ 576ς1500 (1280ς1500 w przypadku 
ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ LtǾсύΦ !ōȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ z ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ LtǾсΣ ƴŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ 
ǎƛťΣ ȍŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ Ȋ ƪƻƳǇǳǘŜǊŜƳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ 
adresów IPv6. Aby ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ǇƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻ ƭǳō nagrania 
ǿƛŘŜƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ 
z lokalizacjami o podanych adresach IPv4. 

 

UsƱǳƎŀ 9½/ƭƻǳŘ 

5ƻǎǘťǇ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ Ȋ ǿƛǘǊȅƴȅ 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ ŎƘƳǳǊȅ όŜƴΦŜȊŎƭƻǳŘΦǳƴƛǾƛŜǿΦŎƻƳύ ƭǳō ƳƻōƛƭƴŜƧ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ 

Řƻ ƳƻƴƛǘƻǊƛƴƎǳ όƴǇΦ 9½±ƛŜǿύΦ bŀƭŜȍȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƪƻƴǘƻ 

ǿ ŎƘƳǳǊȊŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǿƛǘǊȅƴȅ ŜƴΦŜȊŎƭƻǳŘΦǳƴƛǾƛŜǿΦŎƻƳΦ bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ 

ǎƛťΣ ȍŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘŜƳΦ 

1. Kliknij Network > Basic > EZCloud. 

2. ²ƱŊŎȊ ŦǳƴƪŎƧť 9½/ƭƻǳŘ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀύΦ 

3. Aby ŘƻŘŀŏ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w Řƻ chmury w witrynie internetowej: 

ȊŀƭƻƎǳƧ ǎƛť ƴŀ swoje konto w witrynie en.ezcloud.uniview.com, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŘƻŘŀƧ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±wΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ƪƻŘ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴȅ 

i ƴŀȊǿť ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 

4. Aby ŘƻŘŀŏ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w Řƻ ŎƘƳǳǊȅ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ 9½±ƛŜǿΥ 

ȊŜǎƪŀƴǳƧ ƪƻŘ vw ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǘŜƭŜŦƻƴǳ ƪƻƳƽǊƪƻǿŜƎƻ ǿ celu 

pobrania aplikacji. ½ŀƛƴǎǘŀƭǳƧ ŀǇƭƛƪŀŎƧťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀƭƻƎǳƧ ǎƛť ǇǊȊȅ 

ǳȍȅŎƛǳ ƪƻƴǘŀ ǿ chmurze. Zeskanuj kod QR, aby ŘƻŘŀŏ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ 

NVR do chmury. 
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UWAGA 

 ̧ 5ƻǎǘťǇ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŎƘƳǳǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ 
ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ ǎǘŀƴ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǘƻ Online. Nazwa 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǘƻ nazwa konta w chmurze, a ƴŀȊǿŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 
to nazwa wprowadzona w witrynie internetowej chmury. 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƱŊŎȊƻƴŜ Řƻ ǎǘŀƴǳ ƻŦŦƭƛƴŜΣ ȊƻǎǘŀƴŊ 
ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƳƻȍƭƛǿŜ ǇǊȊȅŎȊȅƴȅ Ƨŀƪƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǊŜŦŜǊŜƴŎȅƧƴŜ Řƭŀ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

 ̧ Aby ǳǎǳƴŊŏ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w Ȋ ŎƘƳǳǊȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 
Delete. 

5. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Serwer DDNS 

WŜȍŜƭƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘŜƳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ 

tttƻ9Σ ŀŘǊŜǎ Lt ǎƛŜŎƛ ƧŜǎǘ ȊƳƛŜƴƛŀƴȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ όōŜȊ ǿƛŜŘȊȅ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύ ȊŀǿǎȊŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ǳǎǘŀƴŀǿƛŀƴƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ȋ ǎŜǊǿŜǊŜƳ 

ǳǎƱǳƎƻŘŀǿŎȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ όL{tύΦ ¢ŀƪƛŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅƎƻŘƴŜ 

ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊŘŀƭƴŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŀŘǊŜǎǳ 

LtΦ !ōȅ ƻōŜƧǏŏ ǘŜƴ ǇǊƻōƭŜƳΣ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀŏ ǎƛť ƴŀ ǎŜǊǿŜǊȊŜ 55b{ 

ǿ ŎŜƭǳ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƴŀȊǿȅ ŘƻƳŜƴȅ Řƭŀ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΣ ǿǇƛǎǳƧŊŎ ǘť ƴŀȊǿť ȊŀƳƛŀǎǘ ŀŘǊŜǎǳ Lt 

όƘǘǘǇΥκκŀŘǊŜǎψǎŜǊǿŜǊŀψ55b{κƴŀȊǿŀψŘƻƳŜƴȅψǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀψb±wύ 

ǿ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊŎŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧΦ 

1. Kliknij System > Network > DDNS. 
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2. Zaznacz pole wyboru Enable DDNS, wybierz typ serwera DDNS, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƛƴƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǘȅǇ ǎŜǊǿŜǊŀ 55b{ ǘƻ DynDNS lub No-IPΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť 

ŘƻƳŜƴȅΣ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΦ bŀȊǿŀ ŘƻƳŜƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀȊǿŊ 

ǇƻƳȅǏƭƴƛŜ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŊ w odpowiedniej witrynie internetowej 

(np. 5ȅƴ5b{ύΦ bŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻ ǎŊ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ kontem 

zarejestrowanym w ǿƛǘǊȅƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ ǎƱǳȍŊŎŜƧ Řƻ rejestracji 

nazw domen (np. DynDNS). 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǘȅǇ serwera DDNS to EZDDNSΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŊ ƴŀȊǿť 

domeny dla rejestratora NVR, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Test, 

aby ǳǎǘŀƭƛŏΣ ŎȊȅ ƴŀȊǿŀ ŘƻƳŜƴȅ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀΦ 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

E-mail 

tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƛ ǇƻǇǊŀǿƴȅƳ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ ƻōǎƱǳƎƛ ŀƪŎƧƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŀ Ŝ-

Ƴŀƛƭ όǿ ƻƪƴŀŎƘ ¢ǊƛƎƎŜǊ !Ŏǘƛƻƴǎύ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǿȅǎȅƱŀ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ 

Ŝ-Ƴŀƛƭ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ŀŘǊŜǎȅ Ŝ-ƳŀƛƭΣ ƧŜȍŜƭƛ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ 

ǿ ŎȊŀǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳƛŜ ǳȊōǊŀƧŀƴƛŀΦ ¢ŀ ǿƛŀŘƻƳƻǏŏ Ŝ-Ƴŀƛƭ 

ȊŀǿƛŜǊŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŀƭŀǊƳǳΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǘȅǇ ŀƭŀǊƳǳΣ 

ƎƻŘȊƛƴŀ ŀƭŀǊƳǳΣ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀǘƻǊ ƪŀƳŜǊȅΣ ƴŀȊǿŀ ƪŀƳŜǊȅ ƛǘǇΦ 

tǊȊŜŘ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴƻ 

ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w Ȋ ǎŜǊǿŜǊŜƳ {a¢tΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǳǘǿƻǊȊƻƴƻ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ƪƻƴǘƻ Ŝ-ƳŀƛƭΦ ½ŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ 

ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘŜƳΦ 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

1. Kliknij Network > Basic > Email. 
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2. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ WŜȍŜƭƛ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƧŜǎǘ 

uwierzytelnienie na ǎŜǊǿŜǊȊŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǇƻǇǊŀǿƴŊ ƴŀȊǿť 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Test, aby ǿȅǎƱŀŏ ǘŜǎǘƻǿŊ 

ǿƛŀŘƻƳƻǏŏ Ŝ-ƳŀƛƭΦ bŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅ ŀŘǊŜǎ ǎŜǊǿŜǊŀ 

SMTP i numer portu, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable 

TLS/SSLΣ ƧŜȍŜƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ wymagane. 

 

 
UWAGA 

 ̧ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ ŎŀƱƻŘƻōƻǿȅ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ǳȊōǊŀƧŀƴƛŀΦ 
wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǿȅǎȅƱŀ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ Ŝ-mail tylko w okresie 
uzbrajania. 

 ̧ bŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Attach ImageΣ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ 
ǿȅǎȅƱŀŏ ȊŘƧťŎƛŀ ǇƻŎȊǘŊ Ŝ-ƳŀƛƭΦ bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ opcje e-mail 
i ȊŘƧťŏ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǿ oknie Trigger Actions. 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ȊŀƱŊŎȊƴƛƪƛ 
ze ȊŘƧťŎƛŀƳƛΦ !ōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ Ƴƻȍƴŀ ǇƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅǎȅƱŀŏ 
ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ Ŝ-ƳŀƛƭΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Test. 

 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 
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Konfiguracja platformy 

tǊƻǘƻƪƽƱ {bat 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ {batΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀƴƻǿƛŏ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Ȋ ǇƭŀǘŦƻǊƳŊ 

ƛ ǳǎǘŀƭƛŏ ŎȊŀǎ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅΦ 

1. Kliknij Network > Platform. Zaznacz pole wyboru Enable SNMP. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǘȅǇ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ {batΦ 

 ̧ SNMP V2 

{ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ wŜŀŘ /ƻƳƳǳƴƛǘȅ bŀƳŜ ƛ ²ǊƛǘŜ /ƻƳƳǳƴƛǘȅ 

bŀƳŜΣ ǳȍȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť Řƻ ƻŘŎȊȅǘȅǿŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ 

ƴŀ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±wΦ 

 ̧ SNMP V3 

¦ǎǘŀǿ ƘŀǎƱƻ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŀ όǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ ŘƻǎǘťǇ 

Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wύ ƛ ƘŀǎƱƻ ǎȊȅŦǊƻǿŀƴƛŀ όǎƱǳȍŊŎŜ Řƻ ǎȊȅŦǊƻǿŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ 

ǿȅǎȅƱŀƴȅŎƘ Ȋ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w Řƻ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅύΦ 

3. Kliknij przycisk Apply. 

¦ǎƱǳƎŀ ŀƭŀǊƳƻǿŀ 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǎȅƱŀŏ ǎȅƎƴŀƱȅ ŀƭŀǊƳƻǿŜ 

Řƻ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻ όƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ŎŜƴǘǊŀƭƛ 

ŀƭŀǊƳƻǿŜƧύ Ǉƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛǳ ŀƭŀǊƳǳ ƭǳō ŀƭŜǊǘǳ ƴŀ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±wΦ 
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1. Kliknij Network > Platform > Alarm Service. 

 

2. Zaznacz pole wyboru Enable Alarm Service i ustaw adres serwera 

i port serwera SIP. 

 
UWAGA 

RŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǿȅǎȅƱŀ ǎȅƎƴŀƱȅ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ǘȅƭƪƻ Ǉƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛǳ 
ŀƭŀǊƳǳ ƭǳō ŀƭŜǊǘǳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅ ƳǳǎȊŊ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ǿŘǊƻȍȅŏ ƻŘōƛƽǊ 
alarmów i ƛŎƘ ȊƎƱŀǎȊŀƴƛŜ ƴŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ŀƭŀǊƳƻǿȅƳΦ 

 

[ƻƪŀƭƴŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘ ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻ ƛ ȊŘƧťŏ 

1. Kliknij Network > Platform > Video & Image Database Local Config. 

 

2. ¦ȍȅƧ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀǘƻǊŀ ƛ portu bazy danych. Kliknij przycisk 

Σ ŀōȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀǘƻǊ ƪŀƳŜǊȅΦ 
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3. Kliknij przycisk OK. 

4. Zaloguj ǎƛť Řƻ interfejsu sieciowego kamery i skonfiguruj 

ustawienia w obszarze Setup > Config Management > Photo Server. 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƳƻƎŊ ǎƛť Ǌƽȍƴƛŏ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ wybranego typu 

ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΦ tƻƴƛȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

 ̧ Serwer TMS: adres IP rejestratora NVR 

 ̧ Port serwera TMS: port bazy danych skonfigurowany 

na rejestratorze NVR. 

 ̧ Typ komunikacji platformy: wybierz poprawny typ. 

 ̧ LPR ID: identyfikator bazy danych skonfigurowany na rejestratorze 

NVR. 

 ̧ LŘŜƴǘȅŦƛƪŀǘƻǊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΥ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀǘƻǊ ƪŀƳŜǊȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅ 

na rejestratorze NVR. 

 ̧ YƻŘ ŘƻǎǘťǇǳ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΥ ǳȍȅƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻΦ 

 ̧ bŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΥ ǳȍȅƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻΦ 

5. Kliknij przycisk Save. W ƭŜǿȅƳ ŘƻƭƴȅƳ ǊƻƎǳ ǎǘǊƻƴȅ ǎǇǊŀǿŘȋ ǎǘŀƴ 

ǎŜǊǿŜǊŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀΦ Lƪƻƴŀ ȊƛŜƭƻƴŀ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ kamera jest 

ǇƻƱŊŎȊƻƴŀ Ȋ ōŀȊŊ ŘŀƴȅŎƘ ǿƛŘŜƻ ƛ ȊŘƧťŏΦ tƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ƪŀƳŜǊȅ ƧŜǎǘ ǳƪƻƵŎȊƻƴŀΦ 
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Kontrola pojazdów 

CǳƴƪŎƧŀ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ǇƻƧŀȊŘƽǿ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ 

ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ ǘŀōƭƛŎ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘΦ !ōȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ 

ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ōŀȊť ŘŀƴȅŎƘ ǿƛŘŜƻ ƛ ȊŘƧťŏΣ ŘƻŘŀŏ ƭƛǎǘť ǘŀōƭƛŎ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ƛ ǳǎǘŀǿƛŏ ȊŀŘŀƴƛŜ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ǇƻƧŀȊŘƽǿΦ 

.ŀȊŀ ŘŀƴȅŎƘ ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻ ƛ ȊŘƧťŏ 

!ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ [ƻƪŀƭƴŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘ 

ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻ ƛ ȊŘƧťŏΦ 

Dodawanie listy tablic rejestracyjnych 

1. Kliknij VCA > Vehicle Control > Plate List. 

 

2. Kliknij przycisk , aby ŘƻŘŀŏ ƭƛǎǘť ǘŀōƭƛŎ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘΦ 

 

UWAGA 

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǘǿƻǊȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛǎǘŀ DefaultList. Kliknij przycisk , 
aby ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƴŀȊǿť ƭƛǎǘȅΦ 

 

3. Dodaj numery tablic rejestracyjnych do listy tablic. 
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 ̧ Aby ŘƻŘŀŏ ƧŜŘƴŊ ǘŀōƭƛŎť ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴŊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Add, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƧŜƧ ƴǳƳŜǊΦ 

 

 ̧ Aby ȊōƛƻǊŎȊƻ ŘƻŘŀŏ ǘŀōlice rejestracyjne, najpierw kliknij Export 

Template w celu wyeksportowania szablonu na ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ 

ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜ ¦{.Φ tƻǘŜƳ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ǘŀōƭƛŎŜ ǿ szablonie i kliknij 

Batch Import, aby ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴȅ ǇƭƛƪΦ 

 

tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƛƳǇƻǊǘǳ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ /ŀƴŎŜƭΣ ŀōȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 

ƻƪƴƻ tƭŀǘŜ [ƛǎǘΦ 
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UWAGA 

.ƱťŘȅ ƛƳǇƻǊǘǳ ƛ ƛŎƘ ǇǊȊȅŎȊȅƴȅ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ oknie Import Status. 
WŜȍŜƭƛ w oknie nie Ƴŀ ȍŀŘƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿΣ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ wszystkie 
ƴǳƳŜǊȅ ǘŀōƭƛŎ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴŜ ǇƻƳȅǏƭƴƛŜΦ 

 

Dodawanie zadania monitorowania pojazdów 

1. Kliknij VCA > Vehicle Control > Vehicle Alarm Control. 

2. Kliknij przycisk Add, aby ŘƻŘŀŏ ȊŀŘŀƴƛŜ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀΦ 

 

3. ²ȅǏǿƛŜǘƭ ǿȅƴƛƪƛ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŀ ǘŀōƭƛŎ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘΦ  

¶ W ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƻƪƴŀ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ .  

¶ Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenia Preview 

Mode > Smart. 
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UWAGA 

ǒ W trybie inteligentnym w prawym górnym rogu kliknij przycisk , 
aby ǳǎǘŀǿƛŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏΦ 

ǒ Aby ȊŀƳƪƴŊŏ ǘǊȅō ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ 
i wybierz polecenia Preview Mode > Normal. 

 

{ŜǊǿŜǊ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘ ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻ ƛ ȊŘƧťŏ 

{ŜǊǿŜǊ ōŀȊȅ ŘŀƴȅŎƘ ǿƛŘŜƻ ƛ ȊŘƧťŏ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǳǎǘŀƴŀǿƛŀƴƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ 

Ȋ ƴŀŘǊȊťŘƴŊ ǇƭŀǘŦƻǊƳŊ Řƻ ǳƧŜŘƴƻƭƛŎƻƴŜƎƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ŘŀƴȅƳƛ ǘǿŀǊȊȅ 

ƛ ǘŀōƭƛŎ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘΦ  

1. Kliknij Network > Platform > Video & Image Database Server. 

 

2. Zaznacz pole wyboru Enable & Database Server i skonfiguruj 

ustawienia. 

 
UWAGA 

!ŘǊŜǎ ǎŜǊǿŜǊŀΣ ƴǳƳŜǊ ǇƻǊǘǳΣ ƴŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ 
takie same jak ustawione na platformie. 
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Konfiguracja zaawansowana 

tǊƻǘƻƪƽƱ tttƻ9 

5ƻǎǘťǇ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ tttƻ9 

όtƻƛƴǘ-ǘƻ-tƻƛƴǘ ƻǾŜǊ 9ǘƘŜǊƴŜǘύΦ 

1. Kliknij Network > Advanced > PPPoE. 

2. Zaznacz pole wyboru PPPoE, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

3. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΣ ǳŘƻǎǘťǇƴƛƻƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ǳǎƱǳƎƻŘŀǿŎť ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ όL{tΣ LƴǘŜǊƴŜǘ {ŜǊǾƛŎŜ tǊƻǾƛŘŜǊύΦ WŜȍŜƭƛ 

ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŜ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ǘŜƭŜŦƻƴƛŎȊƴŜƎƻ ǇƻǿƛŜŘȊƛŜ ǎƛťΣ ȊƻǎǘŀƴŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǎƛŜŎƛƻǿŜΣ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ adresem IP. 

 
UWAGA 

WŜȍŜƭƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅ ǿ kilka kart sieciowych (NIC), 
ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ǘŜƭŜŦƻƴƛŎȊƴŜ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ tttƻ9 ȊƻǎǘŀƴŊ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀne jako 
ǘǊŀǎŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀΦ 

 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Port 

½ŀȊǿȅŎȊŀƧ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ƴǳƳŜǊƽǿ ǇƻǊǘƽǿ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƪƻƴƛŜŎȊƴŀΦ 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀȊǿȅŎȊŀƧ ǳȍȅǿŀƴŀ ǊŀȊŜƳ Ȋ ŦǳƴƪŎƧŊ ƳŀǇƻǿŀƴƛŀ ǇƻǊǘƽǿΦ 

tŀǘǊȊ 9-ƳŀƛƭΦ 

tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƛ ǇƻǇǊŀǿƴȅƳ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ ƻōǎƱǳƎƛ ŀƪŎƧƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŀ  

Ŝ-Ƴŀƛƭ όǿ ƻƪƴŀŎƘ ¢ǊƛƎƎŜǊ !Ŏǘƛƻƴǎύ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ǿȅǎȅƱŀ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ 

Ŝ-Ƴŀƛƭ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ŀŘǊŜǎȅ Ŝ-ƳŀƛƭΣ ƧŜȍŜƭƛ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ 

ǿ ŎȊŀǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳƛŜ ǳȊōǊŀƧŀƴƛŀΦ ¢ŀ ǿƛŀŘƻƳƻǏŏ Ŝ-Ƴŀƛƭ 

ȊŀǿƛŜǊŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŀƭŀǊƳǳΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǘȅǇ ŀƭŀǊƳǳΣ 

ƎƻŘȊƛƴŀ ŀƭŀǊƳǳΣ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀǘƻǊ ƪŀƳŜǊȅΣ ƴŀȊǿŀ ƪŀƳŜǊȅ ƛǘǇΦ 
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tǊȊŜŘ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴƻ 

ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w Ȋ ǎŜǊǿŜǊŜƳ {a¢tΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ǳǘǿƻǊȊƻƴƻ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ƪƻƴǘƻ Ŝ-ƳŀƛƭΦ ½ŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ 

ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘŜƳΦ 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

1. Kliknij Network > Basic > Email. 

2. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ WŜȍŜƭƛ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƧŜǎǘ 

uwierzytelnienie na ǎŜǊǿŜǊȊŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǇƻǇǊŀǿƴŊ ƴŀȊǿť 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Test, aby ǿȅǎƱŀŏ ǘŜǎǘƻǿŊ 

ǿƛŀŘƻƳƻǏŏ Ŝ-ƳŀƛƭΦ bŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅ ŀŘǊŜǎ ǎŜǊǿŜǊŀ 

SMTP i numer portu, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable 

TLS/SSLΣ ƧŜȍŜƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ wymagane. 
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UWAGA 

 ̧ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴȅ ƧŜǎǘ ŎŀƱƻŘƻōƻǿȅ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ǳȊōǊŀƧŀƴƛŀΦ 
RejestratoǊ b±w ǿȅǎȅƱŀ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ Ŝ-mail tylko w okresie 
uzbrajania. 

 ̧ bŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Attach ImageΣ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ 
ǿȅǎȅƱŀŏ ȊŘƧťŎƛŀ ǇƻŎȊǘŊ Ŝ-ƳŀƛƭΦ bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ opcje e-mail 
i ȊŘƧťŏ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǿ oknie Trigger Actions. 

 ̧ Tylko niektóre modelŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ȊŀƱŊŎȊƴƛƪƛ 
ze ȊŘƧťŎƛŀƳƛΦ !ōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ Ƴƻȍƴŀ ǇƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅǎȅƱŀŏ 
ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ Ŝ-ƳŀƛƭΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Test. 

3. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ 

ustawienia.  

 

4. Kliknij Network > Advanced > Port. 

5. Skonfiguruj porty zgodnie z ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ YŀȍŘȅ ƴǳƳŜǊ ǇƻǊǘǳ Ƴǳǎƛ 

ōȅŏ ǳƴƛƪŀǘƻǿȅΦ 
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UWAGA 

 ̧ tǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ƴǳƳŜǊȅ ǇƻǊǘƽǿ ƴŀƭŜȍŊ Řƻ zakresu od 1 do 65535. 
Numery 21, 23, 2000, 3702 i слллл ǎŊ ȊŀǊŜȊŜǊǿƻǿŀƴŜΦ 

ǒ !ŘǊŜǎ ¦w[ w¢{t ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ 
ƪŀƴŀƱǳ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƴƴŜƎƻ 
rejestratora NVR. Zobacz Opcja 5 w Typ kamery. 

 ̧ {ǘǊƻƴŀ /ŀƳŜǊŀ ¢ȅǇŜ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǘȅƭƪƻ ǿ przypadku 
hybrydowych rejestratorów NVR. Na ǘŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎǘŊǇƛŏ 
ƪŀƴŀƱ ŀƴŀƭƻƎƻǿȅ ƪŀƴŀƱŜƳ ŎȅŦǊƻǿȅƳΦ 

6. Kliknij Camera > Camera > Camera Type.  

7. ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƴŀƱΣ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀǎǘŊǇƛŏΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ 
ustawienie Digital. 

 
8. Kliknij przycisk Apply. Zostanie ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ 
ƛƴŦƻǊƳǳƧŊŎȅ ƻ ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ  

9. Kliknij przycisk Yes. Typ ƪŀƴŀƱǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅ 
po ponownym uruchomieniu rejestratora NVR. 

 ̧ 5ƻŘŀǿŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ ǿ ŎŜƭǳ ǳȊȅǎƪania 
ǿƛťƪǎȊŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ. 

 

10. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ustawienia. 
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Mapowanie portów 

5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ŘǿƛŜ ƳŜǘƻŘȅ ƳŀǇƻǿŀƴƛŀ ǇƻǊǘƽǿΥ  

 ̧ Universal Plug and Play (UPnP) 

 ̧ aŀǇƻǿŀƴƛŜ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ ƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜ 

tǊƻǘƻƪƽƱ ¦tƴt 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ ¦tƴtΣ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƳƻȍŜ ƻŘƴŀƧŘȅǿŀŏ ƛƴƴŜ 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǿ ǎƛŜŎƛ ƛ ǳǎǘŀƴŀǿƛŀŏ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ǿ ŎŜƭǳ 

ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛΦ 

!ōȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ ¦tƴt ǿ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±wΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿƱŊŎȊȅŏ 

ŦǳƴƪŎƧť ¦tƴt ǿ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅƳ ǊƻǳǘŜǊȊŜΦ WŜȍŜƭƛ ŦǳƴƪŎƧŀ ¦tƴt ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀ 

Řƭŀ ǘǊŀƴǎƭŀŎƧƛ ŀŘǊŜǎƽǿ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘ όb!¢Σ bŜǘǿƻǊƪ !ŘŘǊŜǎǎ ¢ǊŀƴǎƭŀǘƛƻƴύΣ 

Ƴƻȍƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƳŀǇƻǿŀŏ ǇƻǊǘȅ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w Řƻ ǊƻǳǘŜǊŀΣ 

ŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ ƳƻƎŊ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w ǎǇƻȊŀ ǎƛŜŎƛ ǎƛŜŎƛ 

[!bΦ 

1. Kliknij Network > Advanced. 

2. 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧŀ ¦tƴt ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴȅ ǘȅǇ 

mapowania z listy rozwijanej. Aby ƳŀǇƻǿŀŏ ǇƻǊǘȅ ǊťŎȊƴƛŜΣ ȊŀȊƴŀŎȊ 

ƻǇŎƧť Manual, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀǿ ǇƻǊǘȅ Řƭŀ ǊƻǳǘŜǊŀΦ 

 
UWAGA 

 ̧ ½ŀƭŜŎŀƴŜ ƧŜǎǘ ƳŀǇƻǿŀƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ό!ǳǘƻύΦ tƻǊǘȅ ōťŘŊ 
ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƪƻƴŦƭƛƪǘΣ ƧŜȍŜƭƛ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜ 
poprawnie. 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅ ǿ kilka kart sieciowych 
όbL/ύΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƳŀǇƻǿŀƴƛŜ ǇƻǊǘƽǿ Řƭŀ ƪŀǊǘȅ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ Ƨŀƪƻ ǘǊŀǎŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀΦ 
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3. Kliknij przycisk Refresh i ǎǇǊŀǿŘȋΣ ŎȊȅ ŜǘȅƪƛŜǘŀ Active jest 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ Řƭŀ ǘȅŎƘ ǇƻǊǘƽǿ ǿ obszarze UPnP Status. 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

wťŎȊƴŜ ƳŀǇƻǿŀƴƛŜ ǇƻǊǘƽǿ 

WŜȍŜƭƛ ǊƻǳǘŜǊ ƴƛŜ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ŦǳƴƪŎƧƛ ¦tƴtΣ ƴŀƭŜȍȅ ǊťŎȊƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ 

ǇƻǊǘȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ ƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜΦ 

 
UWAGA 

 ̧ /ŜƭŜƳ ƳŀǇƻǿŀƴƛŀ ǇƻǊǘƽǿ ƧŜǎǘ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛŜ ȊƎƻŘƴƻǏŎƛ 
ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ǇƻǊǘƽǿ rejestratora NVR 
z odpowiednimi portami routera. 

 ̧ W ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ǊƻǳǘŜǊƽǿ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǘŀƪƛŜ 
ǎŀƳŜ ǇƻǊǘȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ ƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜ Ƨŀƪ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǇƻǊǘȅ 
rejestratora NVR. 

 

1. Kliknij Network > Advanced. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Manual w obszarze Mapping Mode, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǊťŎȊƴƛŜ ǳǎǘŀǿ ǇƻǊǘȅ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜΦ 
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3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

 
UWAGA 

Po ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƳŀǇƻǿŀƴƛŀ ǇƻǊǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ klienta 
ǎƛŜŎƛ ²Ŝō ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 
na Ǉŀǎƪǳ ŀŘǊŜǎǳ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧΥ ŀŘǊŜǎ Lt ǇƻǊǘǳ ²!b 
ǊƻǳǘŜǊŀΥȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ ǇƻǊǘ I¢¢tΦ WŜȍŜƭƛ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ млΦнΦнΦмл ƧŜǎǘ 
adresem IP i ǳȍȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻǊǘ I¢¢t унΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 
http://10.2.2.10:82. 

tǊƻǘƻƪƽƱ C¢t 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀŏ ƻōǊŀȊȅ 

Řƻ ǿǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜƎƻ ǎŜǊǿŜǊŀ C¢tΦ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

1. Kliknij Network > Advanced > FTP. 

2. Zaznacz to pole wyboru, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ŦǳƴƪŎƧť C¢tΦ 

3. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ŀŘǊŜǎ Lt ǎŜǊǿŜǊŀ C¢tΣ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΣ 

katalog zdalny oraz ƛƴǘŜǊǿŀƱ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴƛŀΦ 

 
UWAGA 

 ̧ Aby ȊǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀŏ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ C¢tΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Test. 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ƪŀǘŀƭƻƎ ȊŘŀƭƴȅ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅΣ ǎȅǎǘŜƳ ǳǘǿƻǊȊȅ ǊƽȍƴŜ 
ŦƻƭŘŜǊȅ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƴŀ podstawie adresu IP, godziny i kamery. 
aƻȍƴŀ ǘŜȍ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ȊŘŀƭƴŊ ōŜȊǇƻǏrednio, na ǇǊȊȅƪƱŀŘ 
FTPtest/xxx/xxx. W takim wypadku system najpierw utworzy 
katalog, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŦƻƭŘŜǊȅ ƴŀ podstawie adresu IP, godziny 
i kamery. 

 

4. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  po prawej 

stronie obok etykiety Upload Schedule. W oknie Upload Schedule 

ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴȅ ǘȅǇ ƻōǊŀȊǳ ƛ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱȅ ŎȊŀǎƻǿŜΦ 

http://10.2.2.10:82/
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UWAGA 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅōǊŀƴŜ ƻǇŎƧŜ 9ǾŜƴǘΣ aƻǘƛƻƴΣ !ƭŀǊƳ ƭǳō Video 
[ƻǎǎΣ ƴŀƭŜȍȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ 
ȊŘƧťŏ ǇǊȊŜȊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŀƭŀǊƳȅΦ WŜȍŜƭƛ na ǇǊȊȅƪƱŀŘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
ǿȅōǊŀƴŀ ƻǇŎƧŀ aƻǘƛƻƴΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ 
ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ όǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť aƻǘƛƻƴ ǿ oknie Edit 
Schedule). 

 ̧ Aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same ustawienia w odniesieniu do innych dni 
ǘȅƎƻŘƴƛŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ȍŊŘŀƴŜ Řƴƛ Ǉƻ prawej stronie obok 
etykiety Copy To. 

 

5. (Opcjonalne) Zastosuj te same ustawienia w odniesieniu do innych 

ƪŀƳŜǊΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  po prawej stronie obok etykiety Copy, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊŀƧŊŎ ȍŊŘŀƴŜ ƪŀƳŜǊȅΦ 

6. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

 
UWAGA 

Aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same ustawienia w odniesieniu do innych kamer, 

ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  obok etykiety CopyΣ ǿȅōǊŀŏ ƪŀƳŜǊȅΣ 
a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK. 

 

Multiemisja 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ƳǳƭǘƛŜƳƛǎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ǇƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ 

ƎŘȅ ƭƛŎȊōŀ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ ǎƛŜŎƛ ²Ŝō ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƭƛƳƛǘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ 

Řƭŀ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΦ 
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1. Kliknij Network > Advanced > Multicast. 

2. Zaznacz pole wyboru, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ƳǳƭǘƛŜƳƛǎƧťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǿǇǊƻǿŀŘȋ ŀŘǊŜǎ Lt ƛ numer portu. 

 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

4. ½ŀƭƻƎǳƧ ǎƛť Řƻ klienta sieci Web i ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƻǇŎƧť Live View 

Protocol z ustawieniem Multicast w obszarze Setup > Client. 

 
UWAGA 

¦ǎǘŀǿ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅ ŀŘǊŜǎ IP multiemisji. Adres multiemisji jest 
adresem klasy D z zakresu od 224.0.0.0 do 239.255.255.255. do . 
Niektóre z ǘȅŎƘ ŀŘǊŜǎƽǿ ƳŀƧŊ ǎǇŜŎƧŀƭƴŜ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜΥ 

 ̧ 224.0.1.0 ς ноуΦнррΦнррΦнрр ƳƻƎŊ ōȅŏ ǳȍȅǿŀƴŜ ǿ Internecie. 

 ̧ 224.0.0.0 ς нппΦлΦлΦнрр ǎŊ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƻ ǳȍȅǘƪǳ 
w sieciach LAN. 

 ̧ 224.0.0.1: adres grupy all-hosts, która obejmuje wszystkie hosty 
ƻōǎƱǳƎǳƧŊŎŜ ƳǳƭǘƛŜƳƛǎƧť ƛ routery w sieci fizycznej. 

 ̧ 224.0.0.2 jest przeznaczony dla wszystkich routerów w tej 
podsieci. 

 ̧ 224.0.0.5 jest przeznaczony dla wszystkich routerów OSPF. 

 ̧ 224.0.0.13 jest przeznaczony dla wszystkich routerów PIMv2. 

 ̧ 239.0.0.0 ς нофΦнррΦнррΦнрр ǎŊ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Řƻ ǳȍȅǘƪǳ ǇǊȅǿŀǘƴŜƎƻ 
(np. 192.168.x.x). 
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{ƛŜŏ ²[!b 

wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w Ƴƻȍƴŀ ǇƻƱŊŎȊȅŏ Ȋ ǇǳƴƪǘŜƳ ŘƻǎǘťǇǳ ǎƛŜŎƛ ²ƛ-Cƛ ǇǊȊȅ 

ǳȍȅŎƛǳ ōŜȊǇǊȊŜǿƻŘƻǿŜƧ ƪŀǊǘȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜƧ ¦{.Φ 

1. Kliknij Network > WLAN. 

 

2. Wybierz punkt ŘƻǎǘťǇǳ ƛ ǳǎǘŀƴƽǿ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Ȋ nim. 
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12  Konfiguracja dysków 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŘȅǎƪŀƳƛ 

aƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŘȅǎƪƽǿΣ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƱŊŎȊƴŊ ƛƭƻǏŎƛŊ 

ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ ŘȅǎƪǳΣ ƛƭƻǏŎƛŊ ǿƻƭƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ Řȅǎƪǳ ƻǊŀȊ ǎǘŀƴŜƳΣ 

ǳȍȅŎƛŜƳ ƛ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛŊ ŘȅǎƪǳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅ Ȋ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀƳƛ 

ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎȅƧƴȅƳƛ ƳƻƎŊ ŦƻǊƳŀǘƻǿŀŏ Řȅǎƪƛ ƛ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƛŎƘ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛΦ 

1. Kliknij Storage > Hard Disk. 

 

2. Aby ŘƻŘŀŏ ŘȅǎƪΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Add. W ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ 

ŘƛŀƭƻƎƻǿȅƳ ǿȅōƛŜǊȊ ǎǇƻǎƽō ǳȍȅŎƛŀ Řȅǎƪǳ όƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ κ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ ƭǳō przechowywanie kopii zapasowych) 

i typ Řȅǎƪǳ όƻōŜŎƴƛŜ ǘȅƭƪƻ b!{ύΣ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ŀŘǊŜǎ ǎŜǊǿŜǊŀ ƛ katalog, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ AddΦ aƻȍƴŀ ǳȍȅŏ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ ƻǏƳƛǳ 

dysków NAS. 
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3. Aby ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŏ ŘȅǎƪǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ , a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ȊƳƛŜƵ ǎǇƻǎƽō ǳȍȅŎƛŀ Řȅǎƪǳ όƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ κ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ 

lub przechowywanie kopii zapasowych) i ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŏ 

(Read/Write, Read Only lub Redundant) zgodnie z wymaganiami. 

 
UWAGA 

 ̧ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŏ Řȅǎƪǳ Ƴƻȍƴŀ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ jest 
on ǳȍȅǿŀƴȅ Řƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ƴŀƎǊŀƵ κ ȊŘƧťŏΦ 

 ̧ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŏ wŜŘǳƴŘŀƴǘ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 
modeli rejestratorów NVR. 

 ̧ ½ŜǿƴťǘǊȊƴŜ Řȅǎƪƛ Ŝ{!¢! ƳƻƎŊ ōȅŏ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ przechowywania 
ƴŀƎǊŀƵ κ ȊŘƧťŏ ƭǳō kopii zapasowych i ƻŘƛƴǎǘŀƭƻǿȅǿŀƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ 
jest to konieczne. Dysków eSATA i NAS nie Ƴƻȍƴŀ ǳȍȅǿŀŏ 
do tworzenia macierzy. 

 

4. Aby ǎŦƻǊƳŀǘƻǿŀŏ ŘȅǎƪΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƎƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

FormatΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Yes. 

 
UWAGA 

 ̧ 5ȅǎƪƛ ƭƻƪŀƭƴŜ ǎŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ŦƻǊƳŀǘƻǿŀƴŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ 
Nie dotyczy to dysków rozszerzonych. 

 ̧ bŀƭŜȍȅ ǊƻȊǿŀȍƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ funkcji formatowania dysków. 
Formatowanie powoduje ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŘŀƴȅŎƘΦ 

 

Konfiguracja macierzy 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ŦǳƴƪŎƧť w!L5Φ 

tƻƴƛȍǎȊŀ ǘŀōŜƭŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ƭƛǎǘť ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿ ƳŀŎƛŜǊȊȅ w!L5 

ƛ ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ Řȅǎƪƽǿ ǘǿŀǊŘȅŎƘΦ 
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RAID Liczba dysków twardych 

RAID 0 2ς8 

RAID 1 2 

RAID 5 3ς8 

RAID 6 4ς8 

RAID 10 
4ςмс όƳǳǎƛ ōȅŏ ŎŀƱƪƻǿƛǘŊ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛŊ 
liczby 2, np. 4, 8, 10 itp.). 

RAID 50 6ς16 

RAID 60 8ς16 

 

²ƱŊŎȊŀƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ w!L5 

bŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ŦǳƴƪŎƧť w!L5Φ 

1. Kliknij Storage > Array. 

2. Zaznacz pole wyboru, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ƻōǎƱǳƎť ƳŀŎƛŜǊȊȅ w!L5Φ ½ƻǎǘŀƴƛŜ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Yes. 

Tworzenie macierzy 

½ŀƭŜŎŀƴŜ ƧŜǎǘ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ Řȅǎƪǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻΣ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎŜƎƻ 

ƴƛŜȊŀǿƻŘƴŜ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳ ƛ ǇƻƳȅǏƭƴŜ ƻŘōǳŘƻǿŀƴƛŜ 

ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŀǿŀǊƛƛ ƳŀŎƛŜǊȊȅΦ 

1. Kliknij Storage > Array. 

2. Aby ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƳŀŎƛŜǊȊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ One-click 

Create. 
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UWAGA 

 ̧ ²ȅōƛŜǊŀƴŜ Řȅǎƪƽǿ ǇƻŘŎȊŀǎ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƳŀŎƛŜǊȊȅ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ 
przycisku One-click Create nie jest konieczne. System identyfikuje 
wszystkie przydatne dyski. Macierz RAID 1 jest tworzona, 
gdy ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ Řǿŀ ŘȅǎƪƛΦ DŘȅ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ Ŏƻ najmniej trzy 
dyski, tworzona jest macierz RAID рΦ WŜȍŜƭƛ ƭƛŎȊōŀ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ 
Řȅǎƪƽǿ ƧŜǎǘ ǿƛťƪǎȊŀ ƴƛȍ ŎȊǘŜǊȅΣ ǘǿƻǊȊƻƴȅ ƧŜǎǘ Ǝƭƻōŀƭƴȅ Řȅǎƪ 
zapasowy. 

 ̧ Nazwy macierzy tworzonych w ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ƳŀƧŊ ŦƻǊƳŀǘ !ww!¸X 
(na ǇǊȊȅƪƱŀŘ !ww!¸м ƭǳō ARRAY2). 

 

3. Aby ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƳŀŎƛŜǊȊ ǊťŎȊƴƛŜΣ ǿȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŜ ŘȅǎƪƛΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

kliknij przycisk Create. W ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť 

macierzy, wybierz typ macierzy i wybierz dyski lokalne. Kliknij 

przycisk OK, aby ǳƪƻƵŎȊȅŏ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧťΦ ÀŀŘŜƴ Řȅǎƪ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƴƛŜ 

ƧŜǎǘ ǘǿƻǊȊƻƴȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΦ bŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ Řȅǎƪƛ 

podczas tworzenia macierzy, aby ȊŀǇŜǿƴƛŏ ŜŦŜƪǘȅǿƴŜ 

ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ όŘȅǎƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ 

ǿȅōǊŀƴŜΣ ƴƛŜ ōťŘŊ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ magazynowania). 

Odbudowywanie macierzy 

{ǇǊŀǿŘȊŀƧŊŎ ǎǘŀƴ ƳŀŎƛŜǊȊȅΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀƭƛŏΣ ŎȊȅ ƪƻƴǎŜǊǿŀŎƧŀ ƧŜǎǘ 

ƪƻƴƛŜŎȊƴŀΦ 

 
UWAGA 

Aby ƻǘǊȊȅƳȅǿŀŏ ŀƭŜǊǘȅ ǿ przypadku degradacji lub uszkodzenia 
ƳŀŎƛŜǊȊȅΣ Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ŀƪŎƧť ǿȅȊǿŀƭŀƴŊ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ 
w obszarze Alarm > Alert. 
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aŀŎƛŜǊȊ ƳƻȍŜ ȊƴŀƧŘƻǿŀŏ ǎƛť ǿ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ǎǘŀƴƽǿΥ ƴƻǊƳŀƭƴȅΣ 

ŘŜƎǊŀŘŀŎƧŀΣ ǳǎȊƪƻŘȊŜƴƛŜΣ ƻŘōǳŘƻǿŀΦ {ǘŀƴ ƧŜǎǘ ƴƻǊƳŀƭƴȅΣ ƧŜȍŜƭƛ 

ƴƛŜ ƴŀǎǘŊǇƛƱŀ ǳǘǊŀǘŀ Řȅǎƪǳ ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻΦ DŘȅ ƭƛŎȊōŀ ǳǘǊŀŎƻƴȅŎƘ Řȅǎƪƽǿ 

ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƻǎƛŊƎƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ƳŀŎƛŜǊȊ ƧŜǎǘ ǳȊƴŀǿŀƴŀ 

Ȋŀ ǳǎȊƪƻŘȊƻƴŊΦ tƻƳƛťŘȊȅ ǎǘŀƴŜƳ ƴƻǊƳŀƭƴȅƳ ŀ ǳǎȊƪƻŘȊŜƴƛŜƳ ȊŀŎƘƻŘȊƛ 

ǇǊƻŎŜǎ ŘŜƎǊŀŘŀŎƧƛΦ ½ŘŜƎǊŀŘƻǿŀƴŊ ƳŀŎƛŜǊȊ Ƴƻȍƴŀ ƻŘōǳŘƻǿŀŏΣ 

ŀōȅ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ƧŜƧ ƴƻǊƳŀƭƴȅ ǎǘŀƴΦ 

 

 
UWAGA 

wƻȊǿŀȍƳȅ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƳŀŎƛŜǊȊ w!L5 р ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŊ ǎƛť Ȋ czterech 
ŘȅǎƪƽǿΦ ¦ǘǊŀǘŀ Řȅǎƪǳ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ŘŜƎǊŀŘŀŎƧť ƳŀŎƛŜǊȊȅΦ ¦ǘǊŀǘŀ ŘǿƽŎƘ 
dysków powoduje uszkodzenie macierzy. 

 

½ŘŜƎǊŀŘƻǿŀƴŊ ƳŀŎƛŜǊȊ Ƴƻȍƴŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƻŘōǳŘƻǿŀŏ ǿ ŎƛŊƎǳ 

ŘȊƛŜǎƛťŎƛǳ ƳƛƴǳǘΣ ƧŜȍŜƭƛ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǿŀǊǳƴƪƛΥ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ 

Řȅǎƪ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƻ ǇƻƧŜƳƴƻǏŎƛ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊŜƧ ƴƛȍ ǇƻƧŜƳƴƻǏŏ ŘƻǿƻƭƴŜƎƻ 

Řȅǎƪǳ ƳŀŎƛŜǊȊȅΦ ½ŘŜƎǊŀŘƻǿŀƴŊ ƳŀŎƛŜǊȊ ōŜȊ Řȅǎƪǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ 

ƻŘōǳŘƻǿŀŏ ǘȅƭƪƻ ǊťŎȊƴƛŜΣ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ {ǘƻǊŀƎŜ Ҕ !ǊǊŀȅ Ҕ 

!ǊǊŀȅΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅōƛŜǊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Řȅǎƪ ƭƻƪŀƭƴȅ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅ 

ǿȅƳŀƎŀƴƛŀΦ 
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Usuwanie macierzy 

 
PRZESTROGA 

¦ǎǳƴƛťŎƛŜ ƳŀŎƛŜǊȊȅ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴȅŎƘ 
w niej danych. 

 

1. Kliknij Storage > Array > Array. 

2. Kliknij przycisk , aby ǳǎǳƴŊŏ ƳŀŎƛŜǊȊΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ 

potwierdzenie. Kliknij przycisk Yes. 

Grupa dysków 

aƻȍƴŀ ǇǊȊȅǇƛǎŀŏ Řȅǎƪƛ ǘǿŀǊŘŜ Řƻ ƎǊǳǇȅ ƛ ǳȍȅǿŀŏ ǘŜƧ ƎǊǳǇȅ Řȅǎƪƽǿ 

Řƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ƴŀƎǊŀƵ ƛ ȊŘƧťŏ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

ƪŀƳŜǊΦ aŀŎƛŜǊȊŜ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅǇƛǎȅǿŀŏ Řƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ƎǊǳǇ ŘȅǎƪƽǿΦ 

5ȅǎƪƽǿ ǊŜŘǳƴŘŀƴǘƴȅŎƘ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅǇƛǎŀŏ Řƻ ȍŀŘƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ŘȅǎƪƽǿΦ 

LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ƎǊǳǇƛŜ Řȅǎƪƽǿ ǎŊ ƛƴƛŎƧƻǿŀƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ Řƻǿƻƭƴȅ Řȅǎƪ 

ǿ ǘŜƧ ƎǊǳǇƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎŦƻǊƳŀǘƻǿŀƴȅΦ 

1. Kliknij Storage > Disk Group. 

 

2. Zaznacz pole wyboru Enable Disk GroupΦ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ Řȅǎƪƛ 

ƴŀƭŜȍŊ Řƻ grupy Disk Group 1. Kliknij przycisk , aby ŜŘȅǘƻǿŀŏ 

dysk, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƛŜǊȊ ƎǊǳǇťΣ Řƻ której dysk zostanie przypisany. 
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3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

tǊȊȅŘȊƛŀƱ ƳƛŜƧǎŎŀ 

aƻȍƴŀ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƛŏ ƳƛŜƧǎŎŜ Řƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻ ƛ ȊŘƧťŏ 

ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΦ 

1. Kliknij Storage > Allocate Space. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀǿ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŊ ƛƭƻǏŏ 

miejsca dla naƎǊŀƵ ƛ ȊŘƧťŏΦ aƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ƎǊǳǇť Řȅǎƪƽǿ ǇƻŘ 

ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ǿ obszarze Storage > Disk Group. 

Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ Konfiguracja zaawansowana. 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 
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4. (Opcjonalne) Kliknij przycisk Copy, aby Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same 

ustawienia w odniesieniu do innych kamer. 

Konfiguracja zaawansowana 

aƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏΣ ŎȊȅ Ǉƻ ȊŀǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ƭǳō ȊŘƧťŎƛŀ ōťŘŊ 

ȊŀǎǘťǇƻǿŀƴŜΦ 

1. Kliknij Storage > Advanced. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧťΦ 

Opcja Przydzielone miejsce Opis 

½ŀǎǘŊǇ 

0 

Kamera korzysta z nieprzydzielonego 
miejsca, a jej najstarsze 
ƴŀƎǊŀƴƛŀκȊŘƧťŎƛŀ ōťŘŊ ȊŀǎǘťǇƻǿŀƴŜ 
po wykorzystaniu miejsca. 

LƴƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

bŀƧǎǘŀǊǎȊŜ ƴŀƎǊŀƴƛŀκȊŘƧťŎƛŀΣ 
ǿȅƪƻƴŀƴŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŘŀƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΣ 
ōťŘŊ ȊŀǎǘťǇƻǿŀƴŜ Ǉƻ wykorzystaniu 
przydzielonego do niej miejsca. 

Zatrzymanie 

0 

Kamera korzysta 
z nieprzydzielonego miejsca, 
a jej najstarsze ƴŀƎǊŀƴƛŀκȊŘƧťŎƛŀ 
ōťŘŊ ȊŀǎǘťǇƻǿŀƴŜ 
po wykorzystaniu miejsca. 

LƴƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

bƻǿŜ ƴŀƎǊŀƴƛŀκȊŘƧťŎƛŀΣ ǿȅƪƻƴŀƴŜ 
ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŘŀƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅΣ ƴƛŜ ōťŘŊ 
zapisywane po wykorzystaniu 
przydzielonego do niej miejsca. 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 
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13  Konfiguracja systemu 

Konfiguracja podstawowa 

1. Kliknij System > Basic. 

2. Skonfiguruj ustawienia. 
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UWAGA 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊ ƳƻȍŜ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable Password. 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable Password nie ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΣ ƘŀǎƱƻ 
nie jest wymagane do lokalnego logowania podczas uruchamiania 
ǎȅǎǘŜƳǳΦ bŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻ ǎŊ ƧŜŘƴŀƪ ǿȅƳŀƎŀƴŜ 
w przypadku logowania po uprzednim wylogowaniu. 

 ̧ bƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ŦǳƴƪŎƧť ȊƴŀŎȊƴƛƪŀ 
inteligentnego Intelligent Mark. Gdy rejestrator NVR i kamera 
ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŀ ǎŊ ǿƱŊŎȊƻƴŜΣ ƴŀƧƴƻǿǎȊŜ ƻōǎȊŀǊȅκƭƛƴƛŜ ƭǳō dane VCA 
ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜ Řƭŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǘǿŀǊȊȅΣ ǿǘŀǊƎƴƛťŎƛŀ ƛ przekroczenia 
ƭƛƴƛƛ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ oknach Preview, Behavior i Alarm w czasie 
rzeczywistym. 

 ̧ ½ƴŀŎȊƴƛƪ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƴŀ ekranie jako 
ƻōǎȊŀǊȅκƭƛƴƛŜ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴŜ ǊƽȍƴȅƳƛ ƪƻƭƻǊŀƳƛΦ ÀƽƱǘȅ ƪƻƭƻǊ ƻȊƴŀŎȊŀ 
ƻōǎȊŀǊȅκƭƛƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜ Řƭŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǘǿŀǊȊȅΣ ǿǘŀǊƎƴƛťŎƛŀ 
i przekroczenia linii. Zielony kolor oznacza dane VC!Σ ƪǘƽǊŜ ǳƭŜƎƱȅ 
zmianie, ale nie ǿȅȊǿƻƭƛƱȅ ǊŜƎǳƱΦ /ȊŜǊǿƻƴȅ ƪƻƭƻǊ ƻȊƴŀŎȊŀ 
ǿȅȊǿƻƭŜƴƛŜ ǊŜƎǳƱ ǿ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ όǊŜƎǳƱȅ ǎŊ 
konfigurowane dla alarmów VCA) i ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ŀƭŀǊƳǳ ±/!Φ 

 ̧ W ǘȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƪǊŜŀǘƻǊŀ ǎǘŀǊǘƻǿŜƎƻΣ 
ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛsk Wizard. 

 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Konfiguracja czasu 

Czas 

1. Kliknij System > Time > Time. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻǇǊŀǿƴŊ ǎǘǊŜŦť ŎȊŀǎƻǿŊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ŦƻǊƳŀǘȅ 

daty i ƎƻŘȊƛƴȅ ƻǊŀȊ ŎȊŀǎ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘΦ 
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3. Aby ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ b¢t όbŜǘǿƻǊƪ ¢ƛƳŜ tǊƻǘƻŎƻƭύΣ ǿƱŊŎȊ 

ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀǿ ŀŘǊŜǎ ƛ numer portu 

ǎŜǊǿŜǊŀ b¢t ƻǊŀȊ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Czas letni 

1. Kliknij System > Time > DST. 

2. ²ƱŊŎȊ ƻōǎƱǳƎť ŎȊŀǎǳ ƭŜǘƴƛŜƎƻ ό5{¢ύΣ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳΣ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ Řŀǘť ƛ ƎƻŘȊƛƴť ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŊ 

i ƪƻƵŎƻǿŊ ƻǊŀȊ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ŎȊŀǎǳ ƭŜǘƴƛŜƎƻΦ  

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Synchronizacja czasu 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊƻǿŀŏ ŎȊŀǎ ƪŀƳŜǊȅ 

Ȋ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŜƳ b±wΦ {ȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧŀ ŎȊŀǎǳ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ 

ŀ ƪŀƳŜǊȅ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊǳƧŊ ŎȊŀǎ Ȋ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŜƳ b±w Ǉƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛǳ 

Řƻ ǘǊȅōǳ ƻƴƭƛƴŜ ƛ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŊ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊŀŎƧť Ŏƻ ол ƳƛƴǳǘΦ 

1. Kliknij System > Time > Time Sync. 

2. Wybierz przycisk Sync Camera Time, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

Apply. 
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bŀƭŜȍȅ ǊƻȊǿŀȍƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ tej ŦǳƴƪŎƧƛΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ƪƛƭƪŀ 
rejestratorów NVR w sieci. Synchronizacja czasu kamery internetowej 
ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ z wieloma rejestratorami NVR powoduje 
ƴƛŜǳǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴŜ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜΦ 

 

Konfiguracja punktów POS 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴŀ ǿ ǎŎŜƴŀǊƛǳǎȊǳ ǘŀƪƛƳ Ƨŀƪ ƪŀǿƛŀǊƴƛŀ 

ƭǳō ǎǳǇŜǊƳŀǊƪŜǘΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ 

Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ th{Φ tǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w 

ǳȊȅǎƪǳƧŜ ŘŀƴŜ Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ th{ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǘŜƪǎǘǳ 

Ȋ ƻōǊŀȊŀƳƛ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ƳƻƴƛǘƻǊȊŜΦ 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

Punkt POS 

1. Kliknij System > POS > POS. 

2. Kliknij przycisk Add, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ skonfiguruj ustawienia 

w ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ƻƪƴƛŜΦ 
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 ̧ ²ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ƴŀȊǿŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅŏ ǳƴƛƪŀǘƻǿŀΦ 

 ̧ LŘŜƴǘȅŦƛƪŀǘƻǊ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ ƛ ƪƻƵŎƻǿȅ ƻǊŀȊ ƻƎǊŀƴƛŎȊƴƛƪ ǿƛŜǊǎȊŀ 
Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ȊƴŀƪŀƳƛ ǎȊŜǎƴŀǎǘƪƻǿȅƳƛΦ α½ƴŀƪƛ ƛƎƴƻǊƻǿŀƴŜέ ǎŊ 
ŎƛŊƎŀƳƛ ȊƴŀƪƽǿΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏΦ 

 ̧ !ŘǊŜǎ ȋǊƽŘƱƻǿȅ ƧŜǎǘ ŀŘǊŜǎŜƳ Lt ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ th{Σ ŀ adres 
ŘƻŎŜƭƻǿȅ ŘƻǘȅŎȊȅ ŎŜƴǘǊǳƳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜƎƻ ƻǘǊȊȅƳǳƧŊŎŜƎƻ ŘŀƴŜ 
th{Φ tǳǎǘŜ ǇƻƭŜ ŀŘǊŜǎǳ ŘƻŎŜƭƻǿŜƎƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ rejestrator NVR 
Ƴǳǎƛ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀŏ ŘŀƴŜ th{Φ 

 

 bŀƪƱŀŘƪŀ h{5 Ǉǳƴƪǘǳ th{ 

aƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƴŀƪƱŀŘƪť h{5 Ǉǳƴƪǘǳ th{Σ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜƳΣ 

ŎȊŎƛƻƴƪŊ ƛ ƪƻƭƻǊŜƳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ th{ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜΦ 

1. Kliknij System > POS > POS OSD. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Enable POS OSD, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

 

3. Kliknij przycisk OK, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Konfiguracja portu szeregowego 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƻǊǘǳ ǎȊŜǊŜƎƻǿŜƎƻ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±w Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ǎǇƽƧƴŜ 

Ȋ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǎȊŜǊŜƎƻǿŜƎƻΦ 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǇƻǊǘǳ ǎȊŜǊŜƎƻǿŜƎƻ ƧŜǎǘ ǿȅƳŀƎŀƴŀ Řƻ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ t¢½Φ 

1. Kliknij System > Serial. 

2. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊƱŊŎȊŀ ǎȊŜǊŜƎƻǿŜƎƻΦ 
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aƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƻǇŎƧť Port Usage z ustawieniem Keyboard, 
aby ǎǘŜǊƻǿŀŏ ƪŀƳŜǊŊ t¢½ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǎǇŜŎƧŀƭƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅ 
do monitoringu. 

 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

aƻȍƴŀ ŘƻŘŀǿŀŏ ƛ ǳǎǳǿŀŏ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƭǳō ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƛŎƘ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀΦ 

¢ȅƭƪƻ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊ ƳƻȍŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǘŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜΦ IŀǎƱƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƧŜǎǘ 

ǿȅƳŀƎŀƴŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΦ 

¢ȅǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƻƪǊŜǏƭŀ ȊŜǎǘŀǿ ƧŜƎƻ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜΦ tǊȊȅǇƛǎŀƴƛŜ 

ǘȅǇǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊȅȊƴŀƴƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ Řƭŀ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳΦ 

² ǎȅǎǘŜƳƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴƻ ŎȊǘŜǊȅ ǘȅǇȅΥ 

 ̧ !ŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊΥ 5ƻƳȅǏƭƴȅ ƎƱƽǿƴȅ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊ ǳǇrawniony 

do ǇŜƱƴŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ǎȅǎǘŜƳǳΦ WŜƎƻ ǿǎǘťǇƴŜ ƘŀǎƱƻ ǘƻ 123456. 

 ̧ 5ƻƳȅǏƭƴƛŜΥ 5ƻƳȅǏƭƴȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ 

ǳǘǿƻǊȊȅŏ ŀƴƛ ǳǎǳƴŊŏΣ ŀ ƧŜƎƻ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ ƻōŜƧƳǳƧŊ ǘȅƭƪƻ ŘƻǎǘťǇ 

ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ƛ ŘǿǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŜƎƻ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ŀǳŘƛƻΦ hŘƳƻǿŀ 

ŘƻǎǘťǇǳ Řƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴƛŜ 

odpowiedniego kanaƱǳΣ ƎŘȅ ȍŀŘŜƴ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴȅΣ 

i ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛƪƻƴȅ  w oknie. 

 ̧ Operator: Operator z podstawowymi uprawnieniami i ŘƻǎǘťǇŜƳ 

do kamer. 

 ̧ DƻǏŏΥ hǇŜǊŀǘƻǊ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǘȅƭƪƻ Řƻ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ kamer. 

1. Kliknij System > User. 



160 

 

2. Aby ŘƻŘŀŏ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Add, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǘȅǇ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ 

uprawnienia i ǿƱŊŎȊ ǿȊƽǊ ƻŘōƭƻƪƻǿȅǿŀƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. 

Kliknij przycisk OK, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ  

 

3. Aby ŜŘȅǘƻǿŀŏ ƭǳō ǳǎǳƴŊŏ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  lub  

zgodnie z ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ WŜȍŜƭƛ ƘŀǎƱƻ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ȊƳƛŜƴƛƻƴŜΣ ƴƻǿŜ ƘŀǎƱƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ 

ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ  

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ 

Filtrowanie adresów IP 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ŀƪŎŜǇǘƻǿŀŏ ƭǳō ōƭƻƪƻǿŀŏ ŘƻǎǘťǇ 

Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w Ȋ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ŀŘǊŜǎƽǿ Lt ǿ ŎŜƭǳ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛŀ 

ƭŜǇǎȊŜƧ ƻŎƘǊƻƴȅΦ 

1. Kliknij System > Security > IP Address Filtering. 

2. Zaznacz pole wyboru Enable IP Address Filtering, wybierz 

ustawienie Blacklist lub Whitelist z listy rozwijanej, ustaw 

ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅ ƛ ƪƻƵŎƻǿȅ ŀŘǊŜǎ LtΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Add. 
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 ̧ WŜȍŜƭƛ ǿȅōǊŀƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Blacklist, rejestrator NVR blokuje 
ȊŘŀƭƴȅ ŘƻǎǘťǇ Ȋ ŀŘǊŜǎƽǿ Lt ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴȅŎƘ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΦ 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǿȅōǊŀƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Whitelist, rejestrator NVR akceptuje 
ȊŘŀƭƴȅ ŘƻǎǘťǇ ǘȅƭƪƻ Ȋ ŀŘǊŜǎƽǿ Lt ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴȅŎƘ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜΦ WŜȍŜƭƛ 
jednak wybrano ustawienie Whitelist, ale nie ƻƪǊŜǏƭƻƴƻ ŀŘǊŜǎǳ 
LtΣ ȊŘŀƭƴȅ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w ōťŘȊƛŜ ōƭƻƪƻǿŀƴȅΦ 

 

 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Uwierzytelnianie ONVIF 

WŜȍŜƭƛ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŜ hb±LC ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ {ȅǎǘŜƳ Ҕ 

{ŜŎǳǊƛǘȅ Ҕ hb±LC !ǳǘƘΣ ƴŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻ ōťŘŊ ǿȅƳŀƎŀƴŜ 

ǇǊȊŜŘ ȊŜȊǿƻƭŜƴƛŜƳ ƴŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴŜƎƻ ȊŜ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŊ 

hb±LCΦ 

½ŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ !ǇǇƭȅΦ 
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Zabezpieczenia ARP 

tǊƻǘƻƪƽƱ !wt ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎƪƻƧŀǊȊŜƴƛŜ ŀŘǊŜǎǳ Lt ȊŜ ǎǇǊȊťǘƻǿȅƳ ŀŘǊŜǎŜƳ 

a!/Φ !ǘŀƪƛ Ȋ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ !wtΣ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴŜ ƎƱƽǿƴƛŜ 

ǿ ǎƛŜŎƛŀŎƘ [!bΣ ǇƻƭŜƎŀƧŊ ƴŀ ǳȍȅŎƛǳ ǎŦŀƱǎȊƻǿŀƴȅŎƘ ŀŘǊŜǎƽǿ Lt ƛ a!/Φ 

½ŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ !tw ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊ ƻŎƘǊƻƴť ǇǊȊŜŘ ŀǘŀƪŀƳƛ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ŘȊƛťƪƛ 

ǿŜǊȅŦƛƪŀŎƧƛ ŀŘǊŜǎǳ a!/ ōǊŀƳȅ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ȍŊŘŀƴƛŀŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ 

ŘƻǎǘťǇǳΦ 

½Ƴƛŀƴŀ ǘǊȅōǳ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ƪŀǊǘȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜƧ όbL/ύ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ 

ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻŎƘǊƻƴȅ !wtΦ 

1. Kliknij System > Security > ARP Protection. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀǊǘť ǎƛŜŎƛƻǿŊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ 

Enable ARP Protection. 

3. Uzyskaj adres MAC bramy automatycznie lub wybierz ustawienie 

Custom i ǿǇǊƻǿŀŘȋ ŀŘǊŜǎ a!/Φ 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

tǊƻǘƻƪƽƱ улнΦмȄ 

улнΦмȄ ƧŜǎǘ ƻǇŀǊǘȅƳ ƴŀ ǇƻǊǘŀŎƘ ǇǊƻǘƻƪƻƱŜƳ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ŘƻǎǘťǇǳ ǎƛŜŎƛƻǿŜƎƻΣ 

ǳȍȅǿŀƴȅƳ ƎƱƽǿƴƛŜ Řƻ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳƽǿ Ȋ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŜƳ 

ƛ ƻŎƘǊƻƴŊ ǿ ǎƛŜŎƛŀŎƘ [!bΦ 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ ½Ƴƛŀƴŀ 

ǘǊȅōǳ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ƪŀǊǘȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜƧ όbL/ύ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ 

ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ улнΦмȄΦ 
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1. Kliknij System > Security > 802.1x. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀǊǘť ǎƛŜŎƛƻǿŊ όbL/ύ ƛ zaznacz pole wyboru, 

aby ǿƱŊŎȊȅŏ ƻōǎƱǳƎť ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ улнΦмȄΦ 

3. ²ȅōƛŜǊȊ ǿŜǊǎƧť 9!th[Σ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

i ƘŀǎƱƻ ǎŜǊǿŜǊŀ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŀΦ 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Znak wodny wideo 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎȊȅŦǊƻǿŀƴƛŜ ǿ ƴŀƎǊŀƴƛŀŎƘ ǿƛŘŜƻ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅŎƘ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ȊŀǇƻōƛŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ƴƛŜŀǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƧ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛΦ 

1. Kliknij System > Security. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴŊ ƪŀƳŜǊťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable 

Watermark. 

3. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ Ȋƴŀƪǳ ǿƻŘƴŜƎƻΦ 

4. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

.ŜȊǇƛŜŎȊƴŜ ƘŀǎƱƻ  

¢Ǌȅō ƘŀǎƱŀ ƻƪǊŜǏƭŀ ȊŀǎŀŘȅ ǳȍȅŎƛŀ ǎƛƭƴŜƎƻ ƭǳō ǎƱŀōŜƎƻ ƘŀǎƱŀ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ 

ǘǊȅōŀŎƘ όƘŀǎƱŀ ǇǊȊȅƧŀȊƴŜƎƻ ƭǳō ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎŜƎƻ ǿȅȍǎȊȅ ǇƻȊƛƻƳ 

ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀύΦ 

1. Kliknij System > Security > Secure Password. 
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2. 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻǇŎƧŀ ǇǊȊȅƧŀȊƴŜƎƻ ƘŀǎƱŀΦ aƻȍƴŀ ǿƱŊŎȊȅŏ 

ƻǇŎƧť Enhanced Password ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǿȅƳŀƎŀƵΦ 

 ̧ IŀǎƱƻ ǇǊȊȅƧŀȊƴŜ 

WŜȍŜƭƛ ǘŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƧŜǎǘ ǳȍȅŎƛŜ ǎƛƭƴŜƎƻ ƘŀǎƱŀ 

Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ Ȋ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ǎƛŜŎƛ ƭǳō ǘǊȊŜŎƘ 

ǇǊȅǿŀǘƴȅŎƘ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ ǎƛŜŎƛ όмлΦлΦлΦлκуΣ мтнΦмсΦлΦлκмнΣ мфнΦмсуΦлΦлκнпύΦ 

 ̧ HŀǎƱƻ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎŜ ǿȅȍǎȊȅ ǇƻȊƛƻƳ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ 

WŜȍŜƭƛ ǘŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ Ƴƻƴƛǘ ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǎƛƭƴŜƎƻ ƘŀǎƱŀ ƧŜǎǘ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅƪǊȅǘŜ ǎƱŀōŜ ƘŀǎƱƻΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƻǿȅŎƘ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ŘƻȊǿƻƭƻƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ǎƛƭƴŜ ƘŀǎƱŀΦ 

 
UWAGA 

Tylko administrator ƳƻȍŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ōŜȊǇƛŜŎȊƴŜ ƘŀǎƱƻΦ 

3. Kliknij przycisk Apply, aby ȊŀǇƛǎŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ƳƻŘǳƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

WŜȍŜƭƛ ƳƻŘǳƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƧŜǎǘ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅΣ ǇǊȊŜƧƳǳƧŜ ƻƴ ƻōǎƱǳƎť 

ŘŀƴȅŎƘ ǊƻōƻŎȊȅŎƘ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŀǿŀǊƛƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǊƻōƻŎȊŜƎƻΦ 

tƻ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛǳ ƴƻǊƳŀƭƴŜƎƻ ǎǘŀƴǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ǇǊȊŜƧƳǳƧŜ ƻƴƻ 

ȊŀŘŀƴƛŀ ƻŘ ƳƻŘǳƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻΣ ŀ ŘŀƴŜ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǿ ƳƻŘǳƭŜ ȊŀǇŀǎƻǿȅƳ 

ǇǊȊŜŘ ǳǎǳƴƛťŎƛŜƳ ŀǿŀǊƛƛ ǎŊ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜ ǇƻƴƻǿƴƛŜ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŀƴƛŀ 

ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ǿ ŎŜƭǳ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛŀ ƴƛŜȊŀǿƻŘƴŜƎƻ ƛ ǎǇƽƧƴŜƎƻ 

ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘΦ  

1. Kliknij System > Hot Spare. 

2. Wybierz tryb roboczy Normal όǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜύ 

dla ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ƭǳō Hot Spare Řƭŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻΦ 
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tǊŀǿƛŘƱƻǿƻ 

tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǘŜƎƻ ǘǊȅōǳ ƴŀƭŜȍȅ ŘƻŘŀŏ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ȊŀǇŀǎƻǿŜΦ 

² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǿȅǇŀŘƪǳ ƻǇŎƧŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ ōťŘȊƛŜ 

ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŀΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ /ǳǎǘƻƳ !ŘŘΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȋ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ŀŘǊŜǎŜƳ LtΣ ƴǳƳŜǊŜƳ ǇƻǊǘǳ 

ƛ ƘŀǎƱŜƳΦ bŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƧŜǎǘ ǎǘŀƱŀ όαŀŘƳƛƴέύΦ YƭƛƪƴƛƧ !ŘŘΦ 

¢Ǌȅō ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ 

²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Iƻǘ {ǇŀǊŜΣ ŀōȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ōƛŜȍŊŎŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ Ƨŀƪƻ 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ȊŀǇŀǎƻǿŜ Řƭŀ ƛƴƴȅŎƘ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǊƻōƻŎȊȅŎƘΦ ½ƻǎǘŀƴŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǊƻōƻŎȊŜ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ōƛŜȍŊŎŜ 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ȊŀǇŀǎƻǿŜΦ 
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UWAGA 

 ̧ Po ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛǳ ǘǊȅōǳ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
ponownie uruchomiony ze zmienionymi niektórymi opcjami 
i ustawieniami. 

 ̧ W ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǊƻōƻŎȊŜƎƻ Řƻ trybu 
ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ Ȋ ƧŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƛ ōťŘŊ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŜ 
i ȊƻǎǘŀƴŊ ǇǊȊȅǿǊƽŎƻƴŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛŊ ŀǿŀǊƛŜ ǿƛŜƭǳ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ǊƻōƻŎȊȅŎƘ 
i ŘƻǎǘťǇƴŜ ōťŘȊƛŜ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘƴƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ zapasowe, wykonywane 
ōťŘŊ ƪƻƭŜƧƴƻ ƪƻǇƛŜ ȊŀǇŀǎƻǿŜ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴȅŎƘ ǳǊȊŊŘȊŜƵ 
roboczych. 

  



167 

 

14  Konserwacja systemu 

Informacje o systemie 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊȊŜ b±w Řƻ ŎŜƭƽǿ 

ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ƪƻƴǎŜǊǿŀŎƧŊΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ aŀƛƴǘŀƛƴ Ҕ {ȅǎǘŜƳ LƴŦƻΦ 

Informacje o systemie 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ƳƻŘŜƭ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ 

ƴǳƳŜǊ ǎŜǊȅƧƴȅΣ ǿŜǊǎƧŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǳƪƱŀŘƻǿŜƎƻΣ Řŀǘŀ ƪƻƳǇƛƭŀŎƧƛ 

ƛ ŎȊŀǎ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΦ 

 

Stan kamery 

YƭƛƪŀƧŊŎ ƪŀǊǘť /ŀƳŜǊŀΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǘŀƴǳ 

ƪŀƳŜǊȅ όǘǊȅō ƻƴƭƛƴŜ ƭǳō ƻŦŦƭƛƴŜ Ȋ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŊ ǇǊȊȅŎȊȅƴŊ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŀ 

Řƻ ǘŜƎƻ ǘǊȅōǳύ ƛ ŦǳƴƪŎƧƛ ŀƭŀǊƳƻǿȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ŘŜǘŜƪŎƧŀ ǊǳŎƘǳΣ ǎŀōƻǘŀȍǳΣ 

Ȋŀƴƛƪǳ ǎȅƎƴŀƱǳ ǿƛŘŜƻ ƛ ŀǳŘƛƻΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ hŦŦ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻǇŎƧƛΣ 

ŀ hƴ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ 
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Stan nagrywania 

YƭƛƪŀƧŊŎ ƪŀǊǘť wŜŎƻǊŘƛƴƎΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǘŀƴǳ 

ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀΦ 

 

¦ȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅ ǿ trybie online 

YƭƛƪŀƧŊŎ ƪŀǊǘť hƴƭƛƴŜ ¦ǎŜǊΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ 

ȊŀƭƻƎƻǿŀƴȅŎƘ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΦ 

 

Stan dysków 

YƭƛƪŀƧŊŎ ƪŀǊǘť 5ƛǎƪΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǘŀƴǳ 

ƛ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Řȅǎƪƽǿ ǘǿŀǊŘȅŎƘΦ 
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{ǘŀƴ ƪŀǊǘȅ ŘŜƪƻŘǳƧŊŎŜƧ 

YƭƛƪŀƧŊŎ ƪŀǊǘť {ƭƻǘ {ǘŀǘǳǎΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǘŀƴǳ 

ƪŀǊǘȅ ŘŜƪƻŘǳƧŊŎŜƧΦ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǘȅƭƪƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ 

ƳƻŘŜƭƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±wΦ 

Informacje o sieci 

Ruch sieciowy 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǊǳŎƘǳ ǎƛŜŎƛƻǿŜƎƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ 

aŀƛƴǘŀƛƴ Ҕ bŜǘǿƻǊƪ LƴŦƻ Ҕ ¢ǊŀŦŦƛŎΦ 

 

Detekcja sieci 

bŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ aŀƛƴǘŀƛƴ Ҕ bŜǘǿƻǊƪ LƴŦƻ Ҕ bŜǘ 5ŜǘŜŎǘΦ 

!ōȅ ǘŜǎǘƻǿŀŏ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ ǿ ǎƛŜŎƛ ƛ ǎǘƻǇƛŜƵ ǳǘǊŀǘȅ ǇŀƪƛŜǘƽǿΣ ƴŀƭŜȍȅ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŀŘǊŜǎ ǘŜǎǘƻǿȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ¢ŜǎǘΦ  

 
UWAGA 

5ƻƳȅǏƭƴȅ ǊƻȊƳƛŀǊ ǇŀƪƛŜǘǳ ǘŜǎǘƻǿŜƎƻ ǿȅƴƻǎƛ оллл ōŀƧǘƽǿΣ 
ale to ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. 
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!ōȅ ǇǊȊŜŎƘǿȅǘȅǿŀŏ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ǇŀƪƛŜǘȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ 

ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜ ¦{.Σ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ƴǳƳŜǊ ǇƻǊǘǳ ƛ ŀŘǊŜǎ LtΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪ  Ǉƻ ǇǊŀǿŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻōƻƪ ȍŊŘŀƴŜƧ ƪŀǊǘȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜƧ όbL/ύΦ 

tǊȊŜŎƘǿȅǘȅǿŀƴŜ ǇŀƪƛŜǘȅ ǎŊ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜ ǿ Ǉƭƛƪǳ ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿŜƧ 

ǿ ƎƱƽǿƴȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜƎƻ ¦{.Φ aƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪ hǇŜƴΣ ŀōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǘŜƴ ǇƭƛƪΦ 

 

 
UWAGA 

 ̧ 5ƻƳȅǏƭƴȅ ǊƻȊƳƛŀǊ ǇŀƪƛŜǘǳ ǿȅƴƻǎƛ мрнл ōŀƧǘƽǿΣ ŀƭŜ to ustawienie 
Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. 

 ̧ Nazwa pliku kopii zapasowej przechwytywanych pakietów 
ma format nazwa karty sieciowej (NIC)_godzina.pcap. 

 ̧ Nie Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜŎƘǿȅǘȅǿŀŏ ǇŀƪƛŜǘƽǿΣ ƧŜȍŜƭƛ ta ŦǳƴƪŎƧŀ ȊƻǎǘŀƱŀ Ƨǳȍ 
uruchomiona w interfejsie internetowym. 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǳȍȅǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ƱŊŎȊƴƻǏŏ tttƻ9Σ ǿƛǊǘǳŀƭƴŀ karta sieciowa (NIC) 
ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ Ǉƻ ǇƻƳȅǏƭƴȅƳ ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛǳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ 
telefonicznego i Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜŎƘǿȅǘȅǿŀŏ ǇŀƪƛŜǘȅ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴŜ 
za ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǘŜƧ karty. 

Ustawienia sieciowe 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎƛŜŎƛƻǿŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ aŀƛƴǘŀƛƴ Ҕ bŜǘǿƻǊƪ 

LƴŦƻ Ҕ bŜǘǿƻǊƪΦ 

{ǘŀƴ ȊƱŊŎȊȅ tƻ9κǎƛŜŎƛ 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǘŀƴǳ ȊƱŊŎȊȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ 

{ȅǎǘŜƳ Ҕ bŜǘǿƻǊƪ LƴŦƻΦ bƛŜōƛŜǎƪƛƳ ƪƻƭƻǊŜƳ ǿȅǊƽȍƴƛƻƴȅ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴȅ 

ǇƻǊǘΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƳƻŘŜƭƛ ǿȅǇƻǎŀȍƻƴȅŎƘ ǿ ȊƱŊŎȊŀ tƻ9 ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ȊŀǎƛƭŀƴƛŀΦ 
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Statystyki sieciowe 

bŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ aŀƛƴǘŀƛƴ Ҕ bŜǘǿƻǊƪ LƴŦƻ Ҕ bŜǘǿƻǊƪ {ǘŀǘƛǎǘƛŎǎΦ ½ƻǎǘŀƴŊ 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǎǘŀǘȅǎǘȅƪƛ ǳȍȅŎƛŀ ǇǊȊŜǇǳǎǘƻǿƻǏŎƛΦ 

 

 
UWAGA 

 ̧ bƛŜŘƻǎǘŀǘŜŎȊƴŀ ǇǊȊŜǇǳǎǘƻǿƻǏŏ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ǇǊȊȅŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ όIdle 
Receive Bandwidthύ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ 
ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅŎƘ ƪŀƳŜǊ Řƻ trybu offline. 

 ̧ bƛŜŘƻǎǘŀǘŜŎȊƴŀ ǇǊȊŜǇǳǎǘƻǿƻǏŏ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ǿȅŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ όIdle 
Send Bandwidthύ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇǊƻōƭŜƳȅ ȊŜ zdalnym 
ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ ƴŀ ȍȅǿƻΣ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŜƳ lub pobieraniem 
w rejestratorze NVR. 

 

Kwerenda dziennika 

5ȊƛŜƴƴƛƪƛ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ǎǘŀƴǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ !ƴŀƭƛȊǳƧŊŎ ŘȊƛŜƴƴƛƪƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǏƭŜŘȊƛŏ ǎǘŀƴ 

ƻǇŜǊŀŎƧƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ 

ŀƭŀǊƳƽǿΦ 

1. Kliknij Maintain > Log. 

2. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǿŀǊǳƴƪƛ ƪǿŜǊŜƴŘȅΣ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƎƻŘȊƛƴŊ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŊ 

i ƪƻƵŎƻǿŊ ƻǊŀȊ ǘȅǇŜƳ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ ƎƱƽǿƴŜƎƻ ƛ podstrumienia. 

3. Kliknij przycisk Query. 
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4. WŜȍŜƭƛ ǇǊȊȅŎƛǎƪ  ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ǿ kolumnie PlayΣ Ƴƻȍƴŀ 

ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ , aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƴŀƎǊŀƴƛŜ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƧŊŎŜ ǎƛť 

ƧŜŘƴŊ Ƴƛƴǳǘť ǇǊȊŜŘ ǿƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ŀƭŀǊƳǳ ƛ ƪƻƵŎȊŊŎŜ ǎƛť ŘȊƛŜǎƛťŏ Ƴƛƴǳǘ 

po ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ŀƭŀǊƳǳΦ  ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŀΦ 

5. Aby ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ŘȊƛŜƴƴƛƪƛ Řƻ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜƎƻΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ExportΣ ǳǎǘŀǿ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧť ŘƻŎŜƭƻǿŊ 

eksportu i format, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Backup. 
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Import/eksport 

Import/eksport systemu 

LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŊ ƛ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅƪŊ Ƴƻȍƴŀ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ 

Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎŜƎƻ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ Ƨŀƪƻ Ǉƭƛƪƛ Řƭŀ ƪƻǇƛƛ 

ȊŀǇŀǎƻǿȅŎƘΦ tƭƛƪ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴȅ Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ 

Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w ǿ ŎŜƭǳ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴȅŎƘΦ tƭƛƪ 

ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴȅ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±w Ƴƻȍƴŀ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ Řƻ ǿƛŜƭǳ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±w ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΣ ƧŜȍŜƭƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ƧŜǎǘ 

ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǘŀƪƛŎƘ ǎŀƳȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ WŜȍŜƭƛ ƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅ Ǉƭƛƪ 

ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴȅ ȊŀǿƛŜǊŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƪŀƳŜǊȅΣ ǇƻǿƛŊȊŀƴŀ ƪŀƳŜǊŀ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŘƻŘŀƴŀ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ b±wΦ 

¢ȅƭƪƻ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊ ƳƻȍŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǘŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜΦ 

1. Kliknij Maintain > Import/Export. 

2. Aby ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ ƻƪǊŜǏƭ 

katalog docelowy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Export. Plik xml 

zostanie utworzony w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƪŀǘŀƭƻƎǳ Ǉƻ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

eksportowania. 

3. Aby zaimportƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ŦƻƭŘŜǊ ŘƻŎŜƭƻǿȅ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅ Ǉƭƛƪ ȄƳƭΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǇƭƛƪΣ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Import. 

 
PRZESTROGA 

bŀƭŜȍȅ ȊŀŎƘƻǿŀŏ ƻǎǘǊƻȍƴƻǏŏ ǇƻŘŎȊŀǎ ƪŀǎƻǿŀƴƛŀ ǇƭƛƪƽǿΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ 
ƻŘȊȅǎƪŀŏ ǳǎǳƴƛťǘȅŎƘ ǇƭƛƪƽǿΦ 

 

Informacje diagnostyczne 

¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƳƻȍŜ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜ Ȋ ƻƪǊŜǎǳ мп Řƴƛ 

ƛ ȊŀǎǘťǇƻǿŀŏ ƴŀƧǎǘŀǊǎȊŜ ŘŀƴŜ Ǉƻ ȊŀǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ƳƛŜƧǎŎŀ 

Řƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀΦ 

1. Kliknij Maintain > History Diagnosis Info. 
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2. ²ȅōƛŜǊȊ ǘȅǇ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΥ 

 ̧ Rejestrator NVR: W przypadku rejestratora NVR historyczne 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜ ǎŊ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴŜ ŎƻŘȊƛŜƴƴƛŜ ƻ godz. 00:00. 

Aby ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk Export w ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀΦ !ōȅ ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ōƛŜȍŊŎŜ 

informacje diagnostyczne, kliknij przycisk Export po prawej stronie 

obok etykiety Current Diagnosis Info. 

 ̧ Kamera internetowa: W przypadku kamery internetowej (IPC) 

ƘƛǎǘƻǊȅŎȊƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜ ǎŊ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴŜ ŎƻŘȊƛŜƴƴƛŜ 

o ƎƻŘȊΦ ллΥлрΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƪŀƴŀƱȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Export 

w ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀΦ !ōȅ ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ōƛŜȍŊŎŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

diagnostyczne, kliknij przycisk Export po prawej stronie obok 

etykiety Current Diagnosis Info. 

 
UWAGA 

W ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪŀƳŜǊȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ όLt/ύ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜ ǎŊ 
ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŜ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƪŀƴŀƱǳΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƧŜȍŜƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 
dodana do ƪƛƭƪǳ ƪŀƴŀƱƽǿΣ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪŀƴŀƱȅ ōťŘŊ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀŏ 
informacje diagnostyczne dla tej kamery. 
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Przywracanie systemu 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ŦŀōǊȅŎȊƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƭǳō ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴȅ ǿ ŎŜƭǳ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǘŜƧ ƻǇŜǊŀŎƧƛΦ 

bŀƎǊŀƴƛŀ ƛ ŘȊƛŜƴƴƛƪƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǳǎǳƴƛťǘŜΦ 

1. Kliknij Maintain > Restore. 

2. Kliknij przycisk Default, aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ŦŀōǊȅŎȊƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

ŘƻƳȅǏƭƴŜ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǎƛŜŎƛ ƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƭǳō kliknij 

przycisk Factory Default w celu przywrócenia wszystkich 

ŦŀōǊȅŎȊƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘΦ 

Konserwacja automatyczna 

wŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊ b±w Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ Řƻ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƴƛŀ 

ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳŜƳ ƛ ǳǎǳǿŀƴƛŀ Ǉƭƛƪƽǿ όƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƴŀƎǊŀƴƛŀƳƛ 

ƛ ȊŘƧťŎƛŀƳƛύ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ ¢ȅƭƪƻ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊ ƳƻȍŜ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǘť ƻǇŜǊŀŎƧťΦ 

1. Kliknij Maintain > Auto-Function. 

2. ¦ǎǘŀǿ ƎƻŘȊƛƴť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǇƻƴƻǿƴŜƎƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŀ 

i ǿȅōƛŜǊȊ ƳŜǘƻŘť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǳǎǳǿŀƴƛŀ ǇƭƛƪƽǿΦ 

 

 
PRZESTROGA 

Nie Ƴƻȍƴŀ ƻŘȊȅǎƪŀŏ Ǉƭƛƪƽǿ ǳǎǳƴƛťǘȅŎƘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΦ 
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Uaktualnienie systemu 

¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŏ ƭƻƪŀƭƴƛŜ όǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ Ǉƭƛƪǳ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀ 

ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳ ¦{.ύ ƭǳō Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ 

ǎŜǊǿŜǊŀ ŎƘƳǳǊȅΦ 

 
PRZESTROGA 

bŀƭŜȍȅ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ŎƛŊƎƱŜ ȊŀǎƛƭŀƴƛŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀΦ !ǿŀǊƛŀ Ȋŀǎƛƭŀƴƛŀ 
ǇƻŘŎȊŀǎ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇǊƻōƭŜƳ 
z ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜƳΦ bŀƭŜȍȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ zasilacza bezprzerwowego (UPS, 
¦ƴƛƴǘŜǊǊǳǇǘŜŘ tƻǿŜǊ {ǳǇǇƭȅύΣ ƧŜȍŜƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ konieczne. 

 

Uaktualnianie rejestratora NVR 

1. Kliknij Maintain > Upgrade. 

2. Wybierz ustawienie Cloud lub Local. 

 ̧ Uaktualnienie chmurowe 

YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ /ƘŜŎƪ ŦƻǊ ¦ǇŘŀǘŜΣ ŀōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ŘƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƴƻǿŀ 

ǿŜǊǎƧŀΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ¦ǇƎǊŀŘŜΣ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŜΣ 

ƧŜȍŜƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ƴƻǿǎȊŀ ǿŜǊǎƧŀΦ  

 
UWAGA 

 ̧ tǊȊŜŘ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ ǳǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ rejestrator NVR jest 
ǇƻƱŊŎȊƻƴȅ Ȋ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴǳƧŊŎȅƳ ǎŜǊǿŜǊŜƳ 5b{ 
(skonfigurowanym w obszarze System > Network). 

 ̧ Czas trwania uaktualnienia za ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ŎƘƳǳǊȅ ƧŜǎǘ 
ȊŀƭŜȍƴȅ ƻŘ ǎǘŀƴǳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ǎƛŜŎƛƻǿŜƎƻΦ 

 

 ̧ Aktualizacja lokalna 

²ȅōƛŜǊȊ ƪŀǘŀƭƻƎΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť Ǉƭƛƪ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ¦ǇƎǊŀŘŜΣ ŀōȅ ǊƻȊǇƻŎȊŊŏ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŜΦ 
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Uaktualnianie kamery 

!ōȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ǿŜǊǎƧŀ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ ƧŜǎǘ 

ŀƪǘǳŀƭƴŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ /ƘŜŎƪΦ YŀƳŜǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŀŏ ǇǊȊȅ 

ǳȍȅŎƛǳ ŎƘƳǳǊȅ όύ ƭǳō Řȅǎƪǳ όύ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴƛŜΦ aƻȍƴŀ ǘŜȍ ǿȅōǊŀŏ 

ƪƛƭƪŀ ƪŀƳŜǊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ¦ǇƎǊŀŘŜ ōȅ /ƭƻǳŘ ƭǳō ¦ǇƎǊŀŘŜ 

.ȅ 5ƛǎƪ ǿ ŎŜƭǳ ȊōƛƻǊŎȊŜƎƻ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀ ƪŀƳŜǊΦ 

  



178 

 

Detekcja dysków twardych 

Test SMART 

YƭƛƪƴƛƧ aŀƛƴǘŀƛƴ Ҕ I55 Ҕ {ΦaΦ!ΦwΦ¢Φ ¢ŜǎǘΣ ŀōȅ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ǘŜǎǘ {ΦaΦ!ΦwΦ¢Φ 

CǳƴƪŎƧŀ {a!w¢ όŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀύ ǎǇǊŀǿŘȊŀ ƎƱƻǿƛŎŜΣ ǘŀǊŎȊŜΣ ǎƛƭƴƛƪƛ 

ƛ ƻōǿƻŘȅ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜ Řȅǎƪƽǿ ǘǿŀǊŘȅŎƘ ǿ ŎŜƭǳ ƻŎŜƴȅ ǎǘŀƴǳ 

ƛŎƘ ƪƻƴŘȅŎƧƛΦ hƎƽƭƴȅ ǿȅƴƛƪ ƻŎŜƴȅ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ Ƨŀƪƻ IŜŀƭǘƘȅΣ CŀƛƭǳǊŜ 

ƛ .ŀŘ {ŜŎǘƻǊǎΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎǘŀƴǳ CŀƛƭǳǊŜ ȊŀƭŜŎŀƴŀ ƧŜǎǘ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴŀ 

ǿȅƳƛŀƴŀ ŘȅǎƪǳΦ 

 

 
UWAGA 

 ̧ bƛŜƪǘƽǊŜ Řȅǎƪƛ ǘǿŀǊŘŜ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ elementy testu. 

 ̧ W ǎȅǎǘŜƳƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴƻ ǘǊȊȅ ǊƻŘȊŀƧŜ ǘŜǎǘƽǿΥ {ƪǊƽŎƻƴȅ ό{ƘƻǊǘύΣ 
Rozszerzony (Extended) i tƻǏǊŜŘƴƛ ό/ƻƴǾŜȅŀƴŎŜύΦ ¢Ŝǎǘȅ 
ǊƻȊǎȊŜǊȊƻƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ōŀǊŘȊƛŜƧ 
ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜƎƻ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŀΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ǘǊǿŀƧŊ ŘƱǳȍŜƧ ƴƛȍ ǘŜǎǘȅ 
skrócone. Testy ǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜŘŜ 
wszystkim problemów z ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŜƳ ŘŀƴȅŎƘΦ 

 

 
PRZESTROGA 

Korzystanie z uszkodzonego dysku jest ryzykowne. Uszkodzone dyski 
ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƳƛŜƴƛŀŏ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ temat 
dysków twardych, skontaktuj ǎƛť Ȋ dystrybutorem. 
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Detekcja uszkodzonych sektorów 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ǳǎȊƪƻŘȊƻƴȅŎƘ ǎŜƪǘƻǊƽǿ ƴŀ ŘȅǎƪŀŎƘ 

ǘǿŀǊŘȅŎƘΦ 

1. Kliknij Maintain > HDD > Bad Sector Detect. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ȍŊŘŀƴȅ Řȅǎƪ ƛ typ detekcji, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ 

Detect, aby rozpƻŎȊŊŏ ŘŜǘŜƪŎƧťΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ StopΣ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊ 

ȊŀǘǊȊȅƳŀŏΦ 

 

 
PRZESTROGA 

Detekcja jest zatrzymywana automatycznie, gdy ƭƛŎȊōŀ ōƱťŘƽǿ 
ƻǎƛŊƎƴƛŜ мллΦ 

Test kondycji 

¢Ŝǎǘ ƪƻƴŘȅŎƧƛ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅ ǘȅƭƪƻ ǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴŜ ƳƻŘŜƭŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊƽǿ 

b±wΦ 

 

Informacje o module Smart Bar 

LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƳƻŘǳƱǳ {ƳŀǊǘ .ŀǊΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǎǘŀƴΣ ǿŜǊǎƧŀ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǳƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƭǳō ƴǳƳŜǊ ǎŜǊȅƧƴȅΣ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ 

ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ {ƳŀǊǘ .ŀǊ LƴŦƻΦ 

²ȅƪƻƴŀƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ƪǊƻƪƛΣ ŀōȅ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŏ ƳƻŘǳƱ {ƳŀǊǘ .ŀǊΦ 

1. Kliknij Maintain > Smart Bar Info. 

2. Kliknij przycisk Upgrade, aby ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŏ ƳƻŘǳƱ {ƳŀǊǘ .ŀǊΦ  
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UWAGA 

Gdy ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ǎǘŀƴ ƳƻŘǳƱǳ {ƳŀǊǘ .ŀǊ Abnormal lub OffΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ ŎȊȅ ƳƻŘǳƱ {ƳŀǊǘ .ŀǊ ƧŜǎǘ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴȅ 
do rejestratora NVR. 

 

Zbieranie danych jednym ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ 

²ȅǎǘŀǊŎȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏΣ ŀōȅ ȊŜōǊŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜ ƪŀƳŜǊȅ 

ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ ƛ ǊŜƧŜǎǘǊŀǘƻǊŀ b±wΦ 

 

  


























