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Řƻ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊŀΦ 

Copyright 

/ƻǇȅǊƛƎƘǘ нлмр-нлму ½ƘŜƧƛŀƴƎ ¦ƴƛǾƛŜǿ ¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ /ƻΦΣ [ǘŘΦ ²ǎȊŜƭƪƛŜ ǇǊŀǿŀ ȊŀǎǘǊȊŜȍƻƴŜΦ ÀŀŘƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 

ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƪƻǇƛƻǿŀŏΣ ǇƻǿƛŜƭŀŏΣ ǘƱǳƳŀŎȊȅŏ ŀƴƛ ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀŏ ǿ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ŦƻǊƳƛŜ 

ŀƴƛ ƧŀƪƛƳƪƻƭǿƛŜƪ ǎǇƻǎƻōŜƳ ōŜȊ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǳǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ǇƛǎŜƳƴŜƧ ȊƎƻŘȅ ƴŀǎȊŜƧ ŦƛǊƳȅΦ 

 

Znaki towarowe 

 ƛ ƛƴƴŜ Ȋƴŀƪƛ ǘƻǿŀǊƻǿŜ ƛ ƭƻƎƻ ¦ƴƛǾƛŜǿ ǎŊ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛŊ ŦƛǊƳȅ ½ƘŜƧƛŀƴƎ ¦ƴƛǾƛŜǿ ¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ /ƻΦΣ [ǘŘΦ 

LƴƴŜ Ȋƴŀƪƛ ǘƻǿŀǊƻǿŜΣ ƴŀȊǿȅ ŦƛǊƳ ƛ ƴŀȊǿȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ǳȍȅǘŜ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΣ ǎŊ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛŊ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŎƘ ŦƛǊƳΦ 

½ŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜ 

 
PRZESTROGA! 

IŀǎƱƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƧŜǎǘ ǳȍywane do pierwszego logowania. Aby ȊŀǇŜǿƴƛŏ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƪƻƴǘŀΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ȊƳƛŜƴƛŏ ƘŀǎƱƻ Ǉƻ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǎƛť Ǉƻ raz ǇƛŜǊǿǎȊȅΦ ½ŀƭŜŎŀƴŜ ƧŜǎǘ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǎƛƭƴŜƎƻ ƘŀǎƱŀ 
(co najmniej osiem znaków). 

 

 ̧ W ǇŜƱƴȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ŘƻȊǿƻƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ǇǊŀǿƻ ƻǇƛǎŀny produkt oraz ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ nim 

ǿȅǇƻǎŀȍŜƴƛŜΣ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ŀǇƭƛƪŀŎȅƧƴŜ ƛ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǳƪƱŀŘƻǿŜ ƻǊŀȊ ŘƻƪǳƳŜƴǘȅ 

ǎŊ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀƴŜ ōŜȊ gwarancji. 

 ̧ tƻŘƧťǘƻ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ƴƛŜȊōťŘƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿ ŎŜƭǳ ǿŜǊȅŦƛƪŀŎƧƛ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴƻǏŎƛ ƛ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀΣ ƧŜŘƴŀƪ ȍŀŘƴŜ ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƭǳō zalecenie, zamieszczone w tym 

ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΣ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƧŀƪŊƪƻƭǿƛŜƪ ŦƻǊƳŀƭƴŊ ƎǿŀǊŀƴŎƧŊΣ ǿȅǊŀȋƴŊ ƭǳō ŘƻǊƻȊǳƳƛŀƴŊΦ 

Nie ǇƻƴƻǎƛƳȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ Ȋŀ ōƱťŘȅ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ ƭǳō typograficzne w ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΦ ½ŀǿŀǊǘƻǏŏ 

tego ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜ ōŜȊ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀΦ !ƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŀ ǿ nowej 

wersji tego ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀΦ 

 ̧ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ōťŘȊƛŜ Ǉƻƴƻǎƛŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŊ Ȋ korzystania z ǘŜƎƻ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪŀ 

i uzyskanych rezultatów. bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƴŀǎȊŀ ŦƛǊƳŀ ƴƛŜ Ǉƻƴƻǎƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ 

za ǎǘǊŀǘȅ ǎǇŜŎƧŀƭƴŜΣ ǿȅƴƛƪƻǿŜΣ ǇǊȊȅǇŀŘƪƻǿŜ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛŜΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ǎǘǊŀǘŀ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅŎƘ Ȋȅǎƪƽǿ 

z ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƧΣ ǇǊȊŜǊǿȅ ǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƧ ŀƭōƻ ǎǘǊŀǘŀ ŘŀƴȅŎƘ ƭǳō dokumentacji, 

ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ǘŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ 

 ̧ Monitoring wideo i ŀǳŘƛƻ ƳƻȍŜ ǇƻŘƭŜƎŀŏ ǇǊȊŜǇƛǎƻƳ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳ ǿ ŘŀƴȅƳ ƪǊŀƧǳΦ tǊȊŜŘ ǳȍȅŎƛŜƳ 

tego produktu do ƳƻƴƛǘƻǊƛƴƎǳ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǇƻȊƴŀŏ ǎƛť Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳƛ ǿ danym regionie. 

Nasza firma nie ponosi odpowiŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ Ȋŀ ƪƻƴǎŜƪǿŜƴŎƧŜ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƧ ƻōǎƱǳƎƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 

 ̧ Ilustracje zamieszczone w tym ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǎŊ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƻ celów referencyjnych i ƳƻƎŊ 

ōȅŏ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ wersji lub modelu. Zrzuty ekranu zamieszczone w tym ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ 

dostosowane zgodnie z ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛ ƛ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧŀƳƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ǇǊȊȅƪƱŀŘȅ 

i ŦǳƴƪŎƧŜ ƳƻƎŊ ǿƛťŎ Ǌƽȍƴƛŏ ǎƛť ƻŘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅŎƘ ƴŀ ƳƻƴƛǘƻǊȊŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ 

 ̧ Ten ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪ ŘƻǘȅŎȊȅ ǿƛŜƭǳ ƳƻŘŜƭƛ ǇǊƻŘǳƪǘǳΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ƴƛŜ jest przeznaczony dla okrŜǏƭƻƴŜƎƻ 

produktu. 



 

 ̧ Ze ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴƛŜ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ƻǘƻŎȊŜƴƛŜ ŦƛȊȅŎȊƴŜΣ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƳƻƎŊ 

Ǌƽȍƴƛŏ ǎƛť ƻŘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǊŜŦŜǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘ ǇƻŘŀƴȅŎƘ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΦ bŀǎȊŀ ŦƛǊƳŀ ȊŀŎƘƻǿǳƧŜ ǇǊŀǿƻ 

do ostatecznej interpretacji. 

hŎƘǊƻƴŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ 

¢Ŝƴ ǇǊƻŘǳƪǘ ȊƻǎǘŀƱ ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳƛ ƻŎƘǊƻƴȅ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΦ !ōȅ ȊŀǇŜǿƴƛŏ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŜΣ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŜ ƛ ǳǘȅƭƛȊŀŎƧť ǘŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀŏ ƪǊŀƧƻǿȅŎƘ 

ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƛ ǊƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƵΦ 

Symbole 

² ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǳȍȅǘƻ ǎȅƳōƻƭƛ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ bŀƭŜȍȅ ǳǿŀȍƴƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ƛƴǎǘǊǳƪŎƧŜ 

ǿȅǊƽȍƴƛƻƴŜ ǘȅƳƛ ǎȅƳōƻƭŀƳƛΣ ŀōȅ ȊŀǇƻōƛŜŎ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛǳ ƛ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ 

Symbol Opis 

 h{¢w½9À9bL9Η 
½ŀǿƛŜǊŀ ǿŀȍƴŜ ȊŀƭŜŎŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ƛ ƻƪǊŜǏƭŀ sytuacje, które ƳƻƎŊ 
ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ȊǊŀƴƛŜƴƛŜΦ 

 PRZESTROGA! 

hȊƴŀŎȊŀ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ƻǎǘǊƻȍƴƻǏŎƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛŜǿƱŀǏŎƛǿŜ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ 
ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪǘǳ 
lub jego uszkodzenie. 

 UWAGA! Zawiera przydatne lub ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ produktu. 
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1 

1  tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƛŜŎƛƻǿŜ 

tǊȊŜŘ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƪŀƳŜǊȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜƧ όȊǿŀƴŜƧ ǘŜȍ ƪŀƳŜǊŊ Lt ƭǳō Lt/ύ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘƱŊŎȊȅŏ ƪŀƳŜǊť ǎƛŜŎƛƻǿŊ Řƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǇǊȊŜǿƻŘŜƳ ǎƛŜŎƛƻǿȅƳ 

ŀƭōƻ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǇǊȊŜƱŊŎȊƴƛƪŀ ƭǳō ǊƻǳǘŜǊŀΦ 

 

bŀƭŜȍȅ ǳȍȅǿŀŏ ŜƪǊŀƴƻǿŀƴŜƧ ǎƪǊťǘƪƛ Řƻ ǇƻŘƱŊŎȊŀƴƛŀ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƽǿ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘ ƪŀƳŜǊȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ 

Řƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ 

 

bŀƭŜȍȅ ǳȍȅǿŀŏ ŜƪǊŀƴƻǿŀƴŜƧ ǎƪǊťǘƪƛ Řƻ ǇƻŘƱŊŎȊŀƴƛŀ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƽǿ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘ ƪŀƳŜǊȅ Řƻ ǇǊȊŜƱŊŎȊƴƛƪŀ 

ƭǳō ǊƻǳǘŜǊŀΦ 

2  Logowanie 

Przygotowanie 

tƻ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ȊƎƻŘƴƛŜ ȊŜ ǎƪǊƽŎƻƴȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪƛŜƳ ƴŀƭŜȍȅ ǇƻŘƱŊŎȊȅŏ ȊŀǎƛƭŀƴƛŜ ƪŀƳŜǊȅΣ 

ŀōȅ ƧŊ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏΦ tƻ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƪŀƳŜǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƴƛŜƧ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ 

ƪƭƛŜƴŎƪƛŜƎƻ Ȋ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŊ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŊ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŊ ƭǳō ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜƳ ƪƭƛŜƴŎƪƛƳ 9½{ǘŀǘƛƻƴΦ ½ŀƭŜŎŀƴŀ 

ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŀ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŀ LƴǘŜǊƴŜǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊ όL9ύΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 9½{ǘŀǘƛƻƴΣ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƧ Ȋ tƻŘǊťŎȊƴƛƪŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 9½{ǘŀǘƛƻƴΦ 

² ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ǇǊȊȅƪƱŀŘŀŎƘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇǊƻƎǊŀƳ L9 ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅƳ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ²ƛƴŘƻǿǎ тΦ 

{ǇǊŀǿŘȋ ǇǊȊŜŘ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛŜƳ 

 ̧ YŀƳŜǊŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻΦ 

 ̧ tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ƪomputera z ƪŀƳŜǊŊ Ǉƻǿƛƴƴƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻΦ 

 ̧ Na ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ōȅŏ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳ LƴǘŜǊƴŜǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊ ǿ wersji 10.0 lub nowszy. 

 ̧ όhǇŎƧƻƴŀƭƴŜύ bŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏ мппл Ȅ 900. 

Network cable

IPC PC

IPC PCSwitch or Router

Network cable Network cable
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Dodawanie adresu IP zaufanej witryny 

 

1.13

 

1

2



3 

 
UWAGA! 

Adres IP 192.168.1.13 w tym ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ ŀŘǊŜǎŜƳ LtΦ bŀƭŜȍȅ ȊŀǎǘŊǇƛŏ Ǝƻ rzeczywistym 
ŀŘǊŜǎŜƳ ƪŀƳŜǊȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ŀŘǊŜǎ ȊƻǎǘŀƱ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅΦ 

 

όhǇŎƧƻƴŀƭƴŜύ aƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ŘƻǎǘťǇǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 

tǊȊŜŘ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ bŜǾŜǊ ƴƻǘƛŦȅ ǿ ƻƪƴƛŜ ¦ǎŜǊ !ŎŎƻǳƴǘ 

/ƻƴǘǊƻƭ {ŜǘǘƛƴƎǎΦ 

 

½ŀƭƻƎǳƧ ǎƛť Řƻ interfejsu internetowego 

5ƻƳȅǏƭƴȅ ǎǘŀǘȅŎȊƴȅ ŀŘǊŜǎ Lt ƪŀƳŜǊȅ ǘƻ мфнΦмсуΦмΦмоΣ ŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀ Ƴŀǎƪŀ ǇƻŘǎƛŜŎƛ ǘƻ нррΦнррΦнррΦлΦ 

CǳƴƪŎƧŀ 5I/t ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ WŜȍŜƭƛ ǎŜǊǿŜǊ 5I/t ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴȅ ǿ ǎƛŜŎƛΣ ŀŘǊŜǎ Lt ƪŀƳŜǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ 

ǇǊȊȅǇƛǎȅǿŀƴȅ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ƧŜǎǘ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇƻǇǊŀǿƴŜƎƻ ŀŘǊŜǎǳ LtΦ YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ 

Ȋ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƪƭƛŜƴŎƪƛŜƎƻ 9½{ǘŀǘƛƻƴΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴȅ ŀŘǊŜǎ Lt ƪŀƳŜǊȅΦ 

tƻƴƛȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴƻ ǇǊƻŎŜŘǳǊť ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ L9Φ 

1. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ǇƻǇǊŀǿƴȅ ŀŘǊŜǎ Lt ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ pasku adresu, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ǎǘǊƻƴť ƭƻƎƻǿŀƴƛŀΦ 

 

2. W ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ ǎƛť Ǉƻ ǊŀȊ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǇƻǎǘťǇǳƧ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ monitami systemowymi i zainstaluj 

formant ActiveX. Aby ǳƪƻƵŎȊȅŏ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧťΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀƳƪƴŊŏ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪťΦ 

1

2

3

4
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UWAGA! 

 ̧ Aby ǊťŎȊƴƛŜ ǿŎȊȅǘŀŏ ŦƻǊƳŀǘ !ŎǘƛǾŜ·Σ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ http: // adres IP/ActiveX/Setup.exe na pasku 
adresu i ƴŀŎƛǎƴŊŏ ƪƭŀǿƛǎȊ Enter. 

 ̧ IŀǎƱƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ pierwszego logowania. Aby ȊŀǇŜǿƴƛŏ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƪƻƴǘŀΣ 
ƴŀƭŜȍȅ ȊƳƛŜƴƛŏ ƘŀǎƱƻ Ǉƻ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǎƛť Ǉƻ raz pierwszy. Zalecane jest skonfigurowanie silnego 
ƘŀǎƱŀ όŎƻ najmniej osiem znaków). 

 ̧ Aby ŎƘǊƻƴƛŏ ƪŀƳŜǊť ǇǊȊŜŘ ƴƛŜŀǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ ŘƻǎǘťǇŜƳΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴƻ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŊ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴŊ 
ƭƛŎȊōť ǇǊƽō ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛŀ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ƴƛŜǇƻǿƻŘȊŜƴƛŜƳΦ WŜȍŜƭƛ ƭƻƎƻǿŀƴƛŜ ƴƛŜ ǇƻǿƛŜŘȊƛŜ ǎƛť ǎȊŜǏŏ 
razy z ǊȊťŘǳΣ ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ōƭƻƪƻǿŀƴŀ ƴŀ ŘȊƛŜǎƛťŏ ƳƛƴǳǘΦ 

 

3. tǊȊȅ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ȊŀǎŀŘȅ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǇƻǳŦƴƻǏŎƛΦ tƻ 

ȊŀǇƻȊƴŀƴƛǳ ǎƛť Ȋ ȊŀǎŀŘŀƳƛ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǇƻǳŦƴƻǏŎƛ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ αL ƘŀǾŜ ǊŜŀŘ ŀƴŘ ŀƎǊŜŜ 

ǘƻ ǘƘŜ ŀōƻǾŜ ǇƻƭƛŎȅέΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ αhYέΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ ƪǊƻƪǳΦ  

 

 

4. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ i ƘŀǎƱƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ LoginΦ [ƻƎǳƧŊŎ ǎƛť Ǉƻ raz pierwszy, 

ǳȍȅƧ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧ ƴŀȊǿȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ αŀŘƳƛƴέ ƛ ƘŀǎƱŀ άмнопрсέΦ 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǇƻŘŎȊŀǎ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ ǿȅōǊŀƴƻ ƻǇŎƧť Live ViewΣ ǇƻŘƎƭŊŘ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ȍȅǿƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ 

po zalogowaniu. W przeciwnym wȅǇŀŘƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ǊťŎȊƴƛŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ǇƻŘƎƭŊŘ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ȍȅǿƻ ǿ oknie 

ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ǇƻŘŎȊŀǎ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ ǿȅōǊŀƴƻ ƻǇŎƧť Save PasswordΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƘŀǎƱŀ ȊŀǿǎȊŜ ǇƻŘŎȊŀǎ 

logowania nie jest konieczne. Aby ȊŀǇŜǿƴƛŏ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊǊŜȊȅƎƴƻǿŀŏ Ȋ ǳȍȅŎƛŀ ƻpcji Save 

Password. 

 ̧ Aby ǿȅŎȊȅǏŎƛŏ Ǉƻƭŀ ǘŜƪǎǘƻǿŜ Username i Password oraz pole wyboru Save Password, kliknij 

przycisk Reset. 

Wprowadzenie do interfejsu internetowego 

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ Ǉƻ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ Řƻ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻΦ tƻƴƛȍŜƧ 

ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘΦ 
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Nr Opis 

1 Menu 

2 

Obszar sterowania PTZ 

Uwaga:  

Ten ƻōǎȊŀǊ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƻǇǳƱƪƻǿȅŎƘ ƪŀƳŜǊ t¢½ ƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƪŀƳŜǊ t¢½Φ 

3 hƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ 

4 tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ 

 

²ǎǘťǇƴŀ konfiguracja 

tƻ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǎƛť Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƪƻƴŀŏ ǇƻƴƛȍǎȊŊ ǿǎǘťǇƴŊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧťΦ 

Pozycja Opis 

1. Ethernet. 
{ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ŀŘǊŜǎ Lt ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛ parametry sieciowe 
zgodnie z ŘŀƴŊ ǎƛŜŎƛŊΦ 

2. ²ȅƭƻƎǳƧ ǎƛť ƛ ȊŀƭƻƎǳƧ ǎƛť ponownie 
do interfejsu internetowego przy 
ǳȍȅŎƛǳ ƴƻǿŜƎƻ ŀŘǊŜǎǳ IP. 

- 

3. Ustaw czas systemowy. /Ȋŀǎ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴȅ ƻŘ rzeczywistej sytuacji. 

4. (Opcjonalne) Ustaw serwer 
ȊŀǊȊŊŘȊŀnia. 

¦ǎǘŀǿ ǎŜǊǿŜǊ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŘŀƴŊ ǎƛŜŎƛŊΦ 

5. (Opcjonalne) Ustaw serwer 
do ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏΦ 

Ustaw serwer do ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŘŀƴŊ ǎƛŜŎƛŊΦ 

6. Skonfiguruj informacje OSD. 
{ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ na ekranie (na ǇǊȊȅƪƱŀŘ 
ƎƻŘȊƛƴťύ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ potrzeb. 

7. όhǇŎƧƻƴŀƭƴŜύ ½ŀǊȊŊŘȊŀƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀƳƛ. 
½ƳƛŜƵ ƘŀǎƱƻ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƛ ŘƻŘŀƧ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ȊŀƭŜȍƴƛŜ 
od potrzeb. 

 

1

2

3

4
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tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǿǎǘťǇƴŜƧ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ƻƎƭŊŘŀŏ ǇƻŘƎƭŊŘ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ȍȅǿƻΦ bŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƛƴƴŜ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇƻǘǊȊŜōΦ 

 
UWAGA! 

 ̧ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ƻƪƴƻ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ƛ parametry oraz ȊŀƪǊŜǎȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu. 
Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 

 ̧ Nie Ƴƻȍƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǿȅǎȊŀǊȊƻƴȅŎƘ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿΦ !ōȅ ȊŀǇƻȊƴŀŏ ǎƛť Ȋ rzeczywistymi 
ustawieniami, przejrzyj dany interfejs internetowy. 

 ̧ ½ŀƭŜŎŀƴŀ ƧŜǎǘ ȊƳƛŀƴŀ ƘŀǎƱŀ Ǉƻ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǎƛť Ǉƻ raz pierwszy. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 
na ǘŜƳŀǘ ǇǊƻŎŜŘǳǊȅ ȊƳƛŀƴȅ ƘŀǎƱŀ, zobacz Zabezpieczenia. 

 

3  Konfigurowanie parametrów 

Parametry lokalne 

bŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƭƻƪŀƭƴŜ Řƭŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ 

 
UWAGA! 

Parametry lokalne ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 
internetowy. 

 

1. Wybierz Setup > Common > Local Settings. 
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2. ½ƳƛŜƵ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

Znacznik 
inteligentny 

Niewyzwalany 
obiekt docelowy 

DŘȅ ǘŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ƪŀƳŜǊŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ȊƴŀŎȊƴƛƪ ŜƪǊŀƴƻǿȅ ǿ obszarze 
obiektów docelowych (np. twarzy po ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǘǿŀǊȊȅύ 
i ǏƭŜŘȊƛ go. 

Wideo 

Tryb 
przetwarzania 

 ̧ Priorytet czasu rzeczyǿƛǎǘŜƎƻΥ ȊŀƭŜŎŀƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ kondycja sieci jest dobra. 

 ̧ tǊƛƻǊȅǘŜǘ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛΥ ȊŀƭŜŎŀƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ƧŜǎǘ ƳŀƱŜ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ 
ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

 ̧ .ŀǊŘȊƻ ƴƛǎƪƛŜ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜΥ ȊŀƭŜŎŀƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ konieczne jest minimalne 
ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

tǊƻǘƻƪƽƱ 
¦ǎǘŀǿ ǇǊƻǘƻƪƽƱ ǳȍȅǿŀƴȅ Řƻ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛƽǿ 
dekodowanych przez komputer. 

Nagranie 
i ȊŘƧťŎƛŜ 

Nagrywanie 

 ̧ tƻŘǎŜƪŎƧŀ ǿŜŘƱǳƎ ŎȊŀǎǳΥ ŎȊŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ ƴŀƎǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘŜƻ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ 
nagrania na komputerze. Na ǇǊȊȅƪƱŀŘ ŘǿƛŜ ƳƛƴǳǘȅΦ 

 ̧ tƻŘǎŜƪŎƧŀ ǿŜŘƱǳƎ ǊƻȊƳƛŀǊǳΥ ǊƻȊƳƛŀǊ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ ƴŀƎǊŀƴƛŀ 
przechowywanego na komputerze. bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ р MB. 

½ŀǎǘťǇƻǿŀƴƛŜ 
ƴŀƎǊŀƵ 

 ̧ ½ŀǎǘŊǇΥ Ǉƻ ȊǳȍȅŎƛǳ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ƴŀ komputerze 
ƪŀƳŜǊŀ ǳǎǳǿŀ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ Ǉƭƛƪƛ ƴŀƎǊŀƵΣ ŀōȅ Ȋǿƻƭƴƛŏ ƳƛŜƧǎŎŜ dla nowego pliku 
nagrania. 

 ̧ Zatrzymaj: po ȊŀǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀ Řƻ przechowywania 
na komputerze nagrywanie jest automatycznie zatrzymywane. 

Folder z plikami 

 ̧ |ŎƛŜȍƪŀ ȊŀǇƛǎǳ ȊŘƧťŏ ƛ ƴŀƎǊŀƵΦ aŀƪǎȅƳŀƭƴŀ ŘƱǳƎƻǏŏ ǏŎƛŜȍƪƛ ǘƻ нсл ōŀƧǘƽǿΦ 
WŜȍŜƭƛ ƭƛƳƛǘ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊƻƴȅΣ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ȊŘƧťŏ 
w ǘǊŀƪŎƛŜ ǇƻƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť ōƱťŘŜƳΣ ŀ na ekranie zostanie 
ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ƻ ōƱťŘȊƛŜΦ 

 

3. Kliknij przycisk Save. 

Konfiguracja sieci 

Ethernet 

bŀƭŜȍȅ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ƪŀƳŜǊȅΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ŀŘǊŜǎ LtΣ ŀōȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ƧŜƧ ƪƻƳǳƴƛƪƻǿŀƴƛŜ 

ǎƛť Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀƳƛΦ 

 
UWAGA! 

 ̧ Po ȊƳƛŀƴƛŜ ŀŘǊŜǎǳ Lt ƴŀƭŜȍȅ ƭƻƎƻǿŀŏ ǎƛť ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƴƻǿŜƎƻ ŀŘǊŜǎǳ LtΦ 

 ̧ YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜ ǎŜǊǿŜǊŀ ƴŀȊǿ ŘƻƳŜƴ ό5b{Σ 5ƻƳŀƛƴ bŀƳŜ {ȅǎǘŜƳύ ǎŊ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƴŜΣ ƎŘȅ ŘƻǎǘťǇ 
do ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƧŜǎǘ ǳȊȅǎƪƛǿŀƴȅ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƴŀȊǿȅ ŘƻƳŜƴȅΦ 
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Adres statyczny 

1. Kliknij Setup > Network > Network. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť Static z listy rozwijanej Obtain IP Address. 

3. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ŀŘǊŜǎ LtΣ Ƴŀǎƪť ǇƻŘǎƛŜŎƛ ƛ ŘƻƳȅǏƭƴȅ ŀŘǊŜǎ ōǊŀƳȅΦ ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ adres IP kamery jest 

unikatowy w sieci. 

4. Kliknij przycisk Save. 

tǊƻǘƻƪƽƱ tttƻ9 

 
UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŜ 
danego modelu. 

 

WŜȍŜƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴŀ Ȋ ǎƛŜŎƛŊ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ tttƻ9 όtƻƛƴǘ ǘƻ tƻƛƴǘ ǇǊȊŜȊ 9ǘƘŜǊƴŜǘύΣ ƴŀƭŜȍȅ 

ǿȅōǊŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ tttƻ9 ǘǊȅōǳ ǳȊȅǎƪƛǿŀƴƛŀ ŀŘǊŜǎǳ LtΦ 

1. Kliknij Setup > Network > Network. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť PPPoE z listy rozwijanej Obtain IP Address. 



9 

3. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΣ ǳŘƻǎǘťǇƴƛƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳǎƱǳƎƻŘŀǿŎť ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻ όL{tΣ LƴǘŜǊƴŜǘ 

Service Provider). 

4. Kliknij przycisk Save. 

DHCP 

hōǎƱǳƎŀ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴŜƧ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ Ƙƻǎǘŀ ό5I/tΣ 5ȅƴŀƳƛŎ Iƻǎǘ /ƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴ tǊƻǘƻŎƻƭύ ƧŜǎǘ 

ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ǿ ŘƻǎǘŀǊŎȊƻƴŜƧ ƪŀƳŜǊȊŜΦ WŜȍŜƭƛ ǿ ǎƛŜŎƛ ǿŘǊƻȍƻƴƻ ǎŜǊǿŜǊ 5I/tΣ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǳȊȅǎƪŀŏ ŀŘǊŜǎ Lt ƻŘ ǎŜǊǿŜǊŀ 5I/tΦ 

!ōȅ ǊťŎȊƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǎŜǊǿŜǊ 5I/tΣ ǿȅƪƻƴŀƧ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΥ  

1. Kliknij Setup > Network > Network. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť DHCP z listy rozwijanej Obtain IP Address. 

3. Kliknij przycisk Save. 

IPv6 

1. Kliknij Setup > Network > Network. 

 

2. 5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻǇŎƧŀ ǘǊȅōǳ IPv6 jest ustawiona na Manual. 

3. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ŀŘǊŜǎ LtǾс ƛ ǳǎǘŀǿ ŘƱǳƎƻǏŏ ǇǊŜŦƛƪǎǳ ƛ ōǊŀƳť ŘƻƳȅǏƭƴŊΦ !ŘǊŜǎ Lt Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǳƴƛƪŀǘƻǿȅ ǿ sieci. 

4. Kliknij przycisk Save. 

Wi-Fi 

 
UWAGA! 

Ta funkcja nie ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŜ 
danego modelu. 

1. Kliknij Setup > Network > NetworkΦ YƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Wi-Fi. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť Sniffer. 

3. Kliknij przycisk Save. 

bƛŜƪǘƽǊŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻƎŊ ǿȅǎȊǳƪŀŏ ǎƛŜŎƛ ²ƛ-Cƛ ƛ ǇƻƱŊŎȊȅŏ ǎƛť Ȋ ƴƛƳƛΦ 
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1. Wybierz Setup > Network > Network. Wybierz Wi-FiΣ ŀōȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏ Wi-Fi Mode. 

 

2. ²ȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ƧŜǎǘ ǎƛƱŀ ǎȅƎƴŀƱǳΦ ²ƱŊŎȊ Adaptive StreamsΦ {ǘǊƻƴŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜΣ ȍŜ ǎŊ ƛƴƴŜ ǎƛŜŎƛ ²ƛ-Fi. Aby 

ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿȅǎȊǳƪŀŏ ǎƛŜŎƛ ²ƛ-Fi, kliknij Search. 

3. KlƛƪƴƛƧ {{L5 ƴŀ ƭƛǏŎƛŜ ǎƛŜŎƛ ²ƛ-CƛΦ ²ȅǏǿƛŜǘƭƻƴŜ ǎŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƧ ǎƛŜŎƛΦ 

4. Kliknij przycisk Save. 

5. Kiedy Wi-Fi Mode jest ustawiony jako Wi-Fi HotspotΣ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ǇŜƱƴƛŏ Ǌƻƭť ƘƻǘǎǇƻǘŀ ²ƛ-Fi dla 

ƛƴƴȅŎƘ ǳǊȊŊŘȊŜƵΦ 

 

6. Kliknij przycisk Save. 
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Port 

 
UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŜ 
danego modelu. 

1. Kliknij Setup > Network > Port. 

 

2. Skonfiguruj odpowiednie numery portów. 

3. Kliknij przycisk Save. 

tǊƻǘƻƪƽƱ C¢t 

²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊŘƧťŎƛŀ όȊ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ȊŘƧťŏ Řƻ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǘǿŀǊȊȅύ ǎŊ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴŜ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ƻƎƽƭƴŜƧ ǳǎƱǳƎƛ 

C¢tΦ tƻ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ C¢t Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀŏ ȊŘƧťŎƛŀ Ȋ ƪŀƳŜǊ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘ Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ 

ǎŜǊǿŜǊŀ C¢tΦ 

Ogólne 

1. Kliknij Setup > Storage > FTPΦ tǊȊŜƧŘȋ Řƻ karty General. 

 

2. Ustaw adres IP i port serwera FTP oraz ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΣ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ przekazywania 

obrazów do serwera FTP, wybierz ustawienia Upload Images, Overwrite Storage i ǳǎǘŀǿ ƻǇŎƧť 

Overwrite At όǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ Řƭŀ ȊŀǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ƻōǊŀȊƽǿύΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘŜǎǘ 

C¢tΦ tƻ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅƳ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ C¢t ƳƻȍŜǎȊ ƧŜ ǇǊȊŜǘŜǎǘƻǿŀŏΦ 
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3. ¦ǎǘŀǿ ǏŎƛŜȍƪť Řƭŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ƴŀ serwerze FTP i ŦƻǊƳŀǘ ƴŀȊǿ ǇƭƛƪƽǿΦ tǊȊȅƪƱŀŘƻǿƻΣ ǳǎǘŀǿ 

ǏŎƛŜȍƪť Ƨŀƪƻ bǊ ǇǊŜǎŜǘǳ\\Adres IP\ \Data\ \DƻŘȊƛƴŀΣ ŀ ƴŀȊǿť Ǉƭƛƪǳ Ƨŀƪƻ Nr presetu-PTZ Zoom- {ȊŜǊƻƪƻǏŏ 

geograficzna PTZ - 5ƱǳƎƻǏŏ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŀ t¢½ΦƧǇƎΦ 

4. Kliknij przycisk Save. 

Funkcje inteligentne 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴŀ Řƻ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŦǳƴƪŎƧŀƳƛ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅƳƛΣ 

ǘŀƪƛƳƛ Ƨŀƪ ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƴƛŜ ǘǿŀǊȊȅΦ !ōȅ ǳȍȅŏ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜƎƻ ǎŜǊǿŜǊŀ C¢tΣ ƪƭƛƪƴƛƧ {ŜǘǳǇ Ҕ {ȅǎǘŜƳ Ҕ {ŜǊǾŜǊ Ҕ 

LƴǘŜƭƭƛƎŜƴǘ {ŜǊǾŜǊ ƛ ǳǎǘŀǿ ƻǇŎƧť tƭŀǘŦƻǊƳ /ƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ¢ȅǇŜ ƴŀ C¢tΦ 

1. Kliknij Setup > Storage > FTPΦ tǊȊŜƧŘȋ Řƻ karty Smart. 

 

2. Ustaw adres IP i port serwera FTP oraz ƴŀȊǿť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΣ ǳȍȅǿŀƴŜ Řƻ przekazywania 

obrazów do serwera FTP. 

3. ¦ǎǘŀǿ ǏŎƛŜȍƪť Řƭŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ƴŀ serwerze FTP i ŦƻǊƳŀǘ ƴŀȊǿ ǇƭƛƪƽǿΦ tǊȊȅƪƱŀŘƻǿƻΣ ǳǎǘŀǿ 

ǏŎƛŜȍƪť Ƨŀƪƻ bǊ ǇǊŜǎŜǘǳ\\Adres IP\ \5ŀǘŀΣ ŀ ƴŀȊǿť Ǉƭƛƪǳ Ƨŀƪƻ bǊ ǇǊŜǎŜǘǳ- PTZ Zoom- {ȊŜǊƻƪƻǏŏ 

geograficzna PTZ- 5ƱǳƎƻǏŏ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŀ t¢½ΦƧǇƎΦ 

4. Kliknij przycisk Save. 

E-mail 

Po ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇƻŎȊǘȅ Ŝ-Ƴŀƛƭ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǎȅƱŀŏ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ŀŘǊŜǎ Ŝ-mail, 

gdy ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅȊǿƻƭƻƴŜ ŀƭŀǊƳȅΦ 
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1. Kliknij Setup > Network > E-mail.. 

 

2. Skonfiguruj odpowiednie parametry nadawcy i ƻŘōƛƻǊŎȅΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘŜǎǘ ŜƳŀƛƭΦ 

aƻȍŜǎȊ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ŜƳŀƛƭ Ǉƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ŀŘǊŜǎǳ ƻŘōƛƻǊŎȅΦ ² ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ 

parametry. 

Parametr Opis 

TLS/SSL 

Gdy ta ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ǿƛŀŘƻƳƻǏŏ Ŝ-Ƴŀƛƭ ōťŘȊƛŜ ǎȊȅŦǊƻǿŀƴŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ ¢[{ 
(Transport Layer Security) lub SSL (Secure Socket Layer) w ŎŜƭǳ ƻŎƘǊƻƴȅ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛΦ 

bŀƧǇƛŜǊǿ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇǊƽōŀ ǿȅǎƱŀƴƛŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ {{[Φ WŜȍŜƭƛ ǎŜǊǿŜǊ {a¢t 
ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǇǊƻǘƻƪƽƱ {{[Σ ǿƛŀŘƻƳƻǏŏ Ŝ-mail zostaƴƛŜ ǿȅǎƱŀƴŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ {{[Φ 
W ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǿȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇǊƽōŀ ǿȅǎƱŀƴƛŀ ǇǊȊȅ ȍȅŎƛǳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ {¢!w¢¢[{Φ 

5ƻƱŊŎȊ ȊŘƧťŎƛŜ 
Gdy ta ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ Ŝ-Ƴŀƛƭ ȊƻǎǘŀƴŊ ŘƻƱŊŎȊƻƴŜ ǘǊȊȅ ȊŘƧťŎƛŀΣ ǿȅƪƻƴŀƴŜ 
zgodnie z ustawieniem InteǊǿŀƱ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏΦ 

Nazwa 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ κ 
ƘŀǎƱƻ 

bŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻ Řƻ ŀŘǊŜǎǳ Ŝ-Ƴŀƛƭ ǳȍȅǘŜƎƻ ǇƻŘŎȊŀǎ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛΦ W ƘŀǏƭŜ Ƴƻȍƴŀ 
ǳȍȅǿŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ Ȋƴŀƪƽǿ ǎǇŜŎƧŀƭƴȅŎƘΥ \ κ Υ ϝ Κ Ω έ ғҔ μ ҈ ϧ 

 

3. Kliknij przycisk Save. 
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Mapowanie portów 

1. Kliknij Setup > Network > PortΦ tǊȊŜƧŘȋ Řƻ karty Port Mapping. 

 

2. ²ƱŊŎȊ ƻǇŎƧť Port Mapping i ǿȅōƛŜǊȊ ǘȅǇ ƳŀǇƻǿŀƴƛŀΦ WŜȍŜƭƛ ǿȅōǊŀƴŜ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ManualΣ ƴŀƭŜȍȅ 

ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǇƻǊǘȅ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜ όȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ ŀŘǊŜǎ Lt ƧŜǎǘ ǳȊȅǎƪƛǿŀƴȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťύΦ 

WŜȍŜƭƛ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅ ǇƻǊǘ ƧŜǎǘ ȊŀƧťǘȅΣ ǇƻȊȅŎƧŀ bƛŜŀƪǘȅǿƴŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ǿ polu Status. 

3. Kliknij przycisk Save. 

DNS 

1. Kliknij Setup > Network > DNS. 

 

2. Ustaw adresy serwerów DNS. 

3. Kliknij przycisk Save. 

Serwer DDNS 

 
UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 

1. Kliknij Setup > Network > DDNS. 

 

2. ²ƱŊŎȊ ƻǇŎƧť DDNS Service. 

3. Wybierz typ DDNS: DynDNS, NO-IP lub EZDDNS. 

4. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƛƴƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ŀŘǊŜǎ ǎŜǊǿŜǊŀΣ ƴŀȊǿŀ ŘƻƳŜƴȅΣ ƴŀȊǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƘŀǎƱƻΦ 

5. Kliknij przycisk Save. 
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¦ǎƱǳƎŀ 9½/ƭƻǳŘ 

 
UWAGA! 

 ̧ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ 

 ̧ Aby ǇƻōǊŀŏ ŀǇƭƛƪŀŎƧťΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊŜǎƪŀƴƻǿŀŏ ƪƻŘ vw ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǘŜƭŜŦƻƴǳ ƪƻƳƽǊƪƻǿŜƎƻ όǎȅǎǘŜƳ ƛh{ 
lub Android). 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ŀǇƭƛƪŀŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ƧŊ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏΣ ŀōȅ ŘƻŘŀŏ ƪŀƳŜǊťΦ ²ƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 
Ƴƻȍƴŀ ȊƴŀƭŜȋŏ ǿ pomocy online aplikacji. 

 

1. Kliknij Setup>Network>EZ Cloud. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť On, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ǳǎƱǳƎť ǿ chmurze. 

3. Kliknij przycisk Save. 

 

tǊƻǘƻƪƽƱ {bat 

tǊƻǘƻƪƽƱ {batǾо ƧŜǎǘ ȊŀƭŜŎŀƴȅΣ ƎŘȅ ƪŀƳŜǊŀ ǿȅƳŀƎŀ ǘǊŀƴǎŦŜǊǳ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǎŜǊǿŜǊŀ 

ŎŜƴǘǊŀƭƴŜƎƻΦ YŀƳŜǊŀ ƛ ǎŜǊǿŜǊ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅ ƳǳǎȊŊ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ ǇǊƻǘƻƪƽƱ {batǾоΦ 

 
UWAGA! 

 ̧ 5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ŘǿƛŜ ƻǇŎƧŜΥ {batǾо όŘƻƳȅǏƭƴŜύ ƛ SNMPv2. 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅōǊŀƴȅ ǇǊƻǘƻƪƽƱ {batǾнΣ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ 
z informacjami o ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴȅŎƘ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀŎƘ ƛ monitem o potwierdzenie. 

 

1. Kliknij Setup> Network > SNMP. 
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2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇǊƻǘƻƪƽƱ {batǾо ƛ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

3. YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ {ŀǾŜΦ 

bŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ {batǾн ƻǇŎƧŀ wŜŀŘ-hƴƭȅ /ƻƳƳǳƴƛǘȅ bŀƳŜ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴŀ Řƻ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŀ 

ŘǿǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŜƎƻ ƳƛťŘȊȅ ƪŀƳŜǊŊ ŀ ǎŜǊǿŜǊŜƳ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅƳΦ 5ƻƳȅǏƭƴŊ ƴŀȊǿŊ ƧŜǎǘ ǇǳōƭƛŎΦ aƻȍƴŀ ƧŊ 

ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ǊŀȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōȅΦ WŜȍŜƭƛ ƻǇŎƧŀ wŜŀŘ-hƴƭȅ /ƻƳƳǳƴƛǘȅ bŀƳŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴŀΣ ƴŀƭŜȍȅ ƧŊ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ȊƳƛŜƴƛŏ ƴŀ ƛŘŜƴǘȅŎȊƴŊ ƴŀ ǎŜǊǿŜǊȊŜ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅƳΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǊŀȊƛŜ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŜ 

ŘǿǳƪƛŜǊǳƴƪƻǿŜ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƻȍƭƛǿŜΦ 

 

 

tǊƻǘƻƪƽƱ улнΦмȄ 

CǳƴƪŎƧŀ улнΦмȄ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵ όƴǇΦ ƪŀƳŜǊύ ǳǎƛƱǳƧŊŎȅŎƘ ǇƻƱŊŎȊȅŏ ǎƛť Ȋ ǎƛŜŎƛŊΦ ¢ȅƭƪƻ 

ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛƻƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻƎŊ ƱŊŎȊȅŏ ǎƛť Ȋ ǎƛŜŎƛŊΦ ½ŀǇŜǿƴƛŀ ǘƻ ƭŜǇǎȊŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀΦ 

1. Kliknij Setup > Network > 802.1x. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť On, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ skonfiguruj inne ustawienia. 

3. Kliknij przycisk Save. 

QoS 

vƻ{ όƧŀƪƻǏŏ ǳǎƱǳƎύ ƧŜǎǘ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳŜƳ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎȅƳ ƭŜǇǎȊŊ ƧŀƪƻǏŏ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǳǎƱǳƎ ǎƛŜŎƛƻǿȅŎƘΦ 

² ȊŀƪǊŜǎƛŜ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ǎƛŜŎƛƻǿŜƎƻ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳ vƻ{ ǎƱǳȍȅ Řƻ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ǇǊƻōƭŜƳƽǿΣ ǘŀƪƛŎƘ 

Ƨŀƪ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ƛ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜ ǎƛŜŎƛΦ WŜȍŜƭƛ ǎƛŜŏ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜŎƛŊȍƻƴŀ ƭǳō ǇǊȊŜǇŜƱƴƛƻƴŀΣ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳ vƻ{ 

ȊŀǇŜǿƴƛŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ǳǎƱǳƎ ōŜȊ ƻǇƽȋƴƛŜƵ ƛ ǎǇǊŀǿƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ ǎƛŜŎƛΦ 

1. Kliknij Setup > Network > QoS. 
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2. Ustaw poziom priorytetu (0ςсоύ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƧ ǳǎƱǳƎƛΦ hōŜŎƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧŀ vƻ{ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭŀƴƛŜ 

ǊƽȍƴȅŎƘ ǇǊƛƻǊȅǘŜǘƽǿ Řƻ Řȋǿƛťƪǳ ƛ ƻōǊŀȊǳ ǿƛŘŜƻΣ ǊŀǇƻǊǘƽǿ ŀƭŀǊƳƽǿΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŊ ƻǊŀȊ 

ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ C¢tΦ LƳ ǿƛťƪǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǘȅƳ ǿȅȍǎȊȅ ǇǊƛƻǊȅǘŜǘΦ tǊȊȅƪƱŀŘƻǿƻΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿŀǊǘƻǏŏ Řȋǿƛťƪǳ ƛ obrazu 

wideo zostanie ustawiona na 60, raportów alarmów i ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŊ ƴŀ лΣ ŀ transmisji FTP 

na 4, w ǊŀȊƛŜ ǇǊȊŜǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǎƛŜŎƛ ǇǊƛƻǊȅǘŜǘŜƳ ōťŘȊƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛŜ ǇƱȅƴƴŜƎƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Řȋǿƛťƪǳ ƛ obrazu 

wideo. 

3. Kliknij przycisk Save. 

 
¦ǿŀƎŀΥ  

!ōȅ ƳƽŎ ǳȍȅǿŀŏ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳǳ vƻ{Σ ƴŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊƴƛƪ ǎƛŜŎƛƻǿȅ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǘǊȅō 

vƻ{Φ 

 

 

 

Konfiguracja obrazu 

Dostosowanie obrazu 

 
UWAGA! 

 ̧ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻōǊŀȊǳ ƛ ŘƻȊǿƻƭƻƴŜ ȊŀƪǊŜǎȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu kamery. 
Aby ǳǎǘŀƭƛŏ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƛ ȊŀƪǊŜǎȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛ dla kamery, przejrzyj dany interfejs 
ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ aƻȍƴŀ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǎǳǿŀƪƽǿ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǿ polach tekstowych. 

 ̧ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ Default ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƻōǊŀȊǳΦ 

 

Konfigurowanie sceny 

!ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ȍŊŘŀƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ƻōǊŀȊǳ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ȍȅǿƻ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǎŎŜƴŀŎƘΣ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ 

ƻōǊŀȊǳΦ 

YƭƛƪƴƛƧ {ŜǘǳǇ Ҕ LƳŀƎŜ Ҕ LƳŀƎŜΦ 

bŀ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎŎŜƴŀƳƛΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ 

ȍŊŘŀƴŊ ǎŎŜƴť Ȋ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧΦ 

 

bŀ ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǎŎŜƴŀƳƛΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛΣ Ƴƻȍƴŀ 

ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǎŎŜƴťΣ ǿȅƪƻƴǳƧŊŎ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΦ 
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1. Kliknij przycisk Scenes. 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǎŎŜƴťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀǿ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ scen. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ 

ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Kolumna Opis 

.ƛŜȍŊŎŜ 

²ǎƪŀȊǳƧŜ ōƛŜȍŊŎŊ ǳȍȅǿŀƴŊ ǎŎŜƴťΦ 

Uwaga:  

 ̧ ²ȅōƛŜǊȊ ǇǊȊȅŎƛǎƪ ƻǇŎƧƛΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ Řƻ ŘŀƴŜƧ ǎŎŜƴȅ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ 
ƻōǊŀȊǳ Řƭŀ ǎŎŜƴȅΦ 

 ̧ YŀƳŜǊŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ǎŎŜƴť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ƎŘȅ ǿȅōǊŀƴƻ ƻǇŎƧť 9ƴŀōƭŜ !ǳǘƻ {ǿƛǘŎƘƛƴƎΦ 

Nazwa sceny 

bŀȊǿŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎŎŜƴȅΦ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƪƛƭƪŀ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿǎǘťǇƴȅŎƘ ǘǊȅōǳ ǎŎŜƴȅΦ 
Po ǿȅōǊŀƴƛǳ ǎŎŜƴȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻōǊŀȊǳΦ aƻȍƴŀ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ 
ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻōǊŀȊǳ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ potrzeb. 

 ̧ tƻŘǎǘŀǿƻǿŜΥ ȊŀƭŜŎŀƴŜ Řƭŀ ǎŎŜƴŜǊƛƛ ƴŀ ȊŜǿƴŊǘǊȊΦ 

 ̧ ² ōǳŘȅƴƪŀŎƘΥ ȊŀƭŜŎŀƴŜ Řƭŀ ǎŎŜƴŜǊƛƛ ǿŜ ǿƴťǘǊȊŀŎƘΦ 

 ̧ ²ȅǎƻƪŀ ŎȊǳƱƻǏŏΥ ȊŀƭŜŎŀƴŜ ǿ ǎƱŀōƻ ƻǏǿƛŜǘƭƻƴȅƳ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳΦ 

 ̧ YƻƳǇŜƴǎŀŎƧŀ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴŜƎƻ ǏǿƛŀǘƱŀΥ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǘƱǳƳƛŜƴƛŜ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴŜƎƻ ǏǿƛŀǘƱŀΣ ǘŀƪƛŜƎƻ 
jak reflektory pojazdów na drogach i lampy w kompleksach budynków. Zalecane 
w ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ǘŀōƭƛŎ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ǇƻƧŀȊŘƽǿΦ 

 ̧ WDR: zalecane w przypadku scen z ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜƳ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎȅƳ ǿȅǎƻƪƛ ƪƻƴǘǊŀǎǘΣ ǘŀƪƛŎƘ 
jak okno, korytŀǊȊΣ ŘǊȊǿƛ ǿŜƧǏŎƛƻǿŜΣ ƭǳō innych scen z ƧŀǎƴȅƳƛ ƻōǎȊŀǊŀƳƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳƛ 
i ŎƛŜƳƴȅƳƛ ƻōǎȊŀǊŀƳƛ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅƳƛΦ 

 ̧ bƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜΥ ǳǎǘŀǿ ǎŎŜƴť ƛ ƴŀȊǿƛƧ ŘƻǿƻƭƴƛŜΦ 

 ̧ ¢ǿŀǊȊΥ ²ȅŎƘǿȅǘȅǿŀƴƛŜ ǘǿŀǊȊȅ ǿ ǊǳŎƘǳ ǿ ȊƱƻȍƻƴȅŎƘ ǎŎŜƴŜǊƛŀŎƘΦ 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 
automatyczne 

hƪǊŜǏƭŀΣ czy ƴŀƭŜȍȅ ŘƻŘŀŏ ǎŎŜƴť Řƻ ƭƛǎǘȅ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻΦ 

Uwaga:  

WŜȍŜƭƛ ǿȅōǊŀƴƻ ƻǇŎƧť Auto SwitchingΣ ǎȅǎǘŜƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ ǎŎŜƴťΣ ƎŘȅ ǎǇŜƱƴƛƻƴȅ 
ƧŜǎǘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿŀǊǳƴŜƪΦ Na ǿǎǘťǇƴŜƧ ƭƛǏŎƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŀ ƧŜǎǘ 
scena domȅǏƭƴŀΦ 

Konfiguracja 

bŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ , aby ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǿŀǊǳƴƪƛ Řƭŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻΣ 
ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳΣ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛ ōƛŜȍŊŎŀ ŜƭŜǿŀŎƧŀ όƪŊǘ ƳƛťŘȊȅ ƪƛŜǊǳƴƪƛŜƳ t¢½ 
a ǇƻȊƛƻƳŜƳύΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ƧŜǎǘ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ tylko wówczas, 
gdy ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛ ōƛŜȍŊŎŀ ŜƭŜǿŀŎƧŀ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ ŎȊŀǎƻǿȅƳ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ 
ǿŀǊǳƴƪƛΦ ²ŀǊǳƴŜƪ ƧŜǎǘ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴŀ ȊŀǊƽǿƴƻ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŀΣ 
jak i ƪƻƵŎƻǿŀ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǌƽǿƴŀ 0. 

 

3. ²ȅōƛŜǊȊ ǎŎŜƴťΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ przycisk , aby ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŊ jako ǎŎŜƴť ŘƻƳȅǏƭƴŊΦ 
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4. WŜȍŜƭƛ ŦǳƴƪŎƧŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ 

ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴŀ Řƻ ǎŎŜƴȅ ƛƴƴŜƧ ƴƛȍ ǎŎŜƴŀ ŘƻƳȅǏƭƴŀΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛƻƴȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǿŀǊǳƴŜƪΦ 

W przeciwnym wypadku kamera pozostaje w ǘǊȅōƛŜ ǎŎŜƴȅ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧΦ DŘȅ ŦǳƴƪŎƧŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ƪŀƳŜǊŀ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǎŎŜƴȅ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧΦ 

 
UWAGA! 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ŦǳƴƪŎƧŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀ όǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎŎŜƴȅ ōťŘŊ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴŜύΣ 
ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ ǎŎŜƴȅΦ WŜȍŜƭƛ ƴƛŜΣ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƧ 
ǎŎŜƴȅΦ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǎŎŜƴ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘΣ ƧŜȍŜƭƛ ƛƴƴŜ ǎŎŜƴȅ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅȊǿƻƭƻƴŜΦ 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅȊǿƻƭƻƴȅŎƘ ǿƛŜƭŜ ǎŎŜƴ ƛƴƴȅŎƘ ƴƛȍ ǎŎŜƴȅ ŘƻƳȅǏƭƴŜΣ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ zostanie 
ǇǊȊŜƱŊŎȊƻƴŜ Řƻ sceny o ƴŀƧƴƛȍǎȊȅƳ ƴǳƳŜǊȊŜ όмς5). 

 

Ulepszanie obrazu 

 
UWAGA! 

Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ Řŀƴȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ  

 

1. Kliknij Setup > Image > Image, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť Image Enhancement. 

 

2. YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǎǳǿŀƪƽǿΣ ȊƳƛŜƵ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ aƻȍƴŀ ǘŜȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻΦ ² ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ 

ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Pozycja Opis 

WŀǎƴƻǏŏ 

¦ǎǘŀǿ ǇƻȊƛƻƳ ƧŀǎƴƻǏŎƛ ƻōǊŀȊƽǿΦ 

  

bƛǎƪŀ ƧŀǎƴƻǏŏ ²ȅǎƻƪŀ ƧŀǎƴƻǏŏ 
 

Nasycenie 

LƭƻǏŏ ƻŘŎƛŜƴƛŀ ǿ kolorze. 

  

Niskie nasycenie Wysokie nasycenie 
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Pozycja Opis 

Kontrast 

¦ǎǘŀǿ ǊƽȍƴƛŎť ƳƛťŘȊȅ ƴŀƧŎȊŀǊƴƛŜƧǎȊȅƳ ŀ najbielszym pikselem. 

  

Niski kontrast Wysoki kontrast 
 

hǎǘǊƻǏŏ 

Kontrast konturów obiektów w obrazie. 

  

bƛǎƪŀ ƻǎǘǊƻǏŏ ²ȅǎƻƪŀ ƻǎǘǊƻǏŏ 
 

Redukcja 
szumów 2D 

Redukcja szumów w obrazach. Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǊƻȊƳȅŎƛŜ ƻōǊŀȊǳΦ 

Redukcja 
szumów 3D 

Redukcja szumów w obrazach. Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǊƻȊƳȅŎƛŜ ƻōǊŀȊǳ ǊǳŎƘƻƳŜƎƻ 
(lub duplikowanie w niektórych aplikacjach). 

Obrót obrazu 

Obrót obrazu.  

  

Normalne tǊȊŜǊȊǳŏ Ǉƛƻƴƻǿƻ 

  

tǊȊŜǊȊǳŏ ǇƻȊƛƻƳƻ 180° 
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Pozycja Opis 

  

90° w prawo 90° w lewo 
 

 

3. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿ tym obszarze, kliknij przycisk Default. 

Ekspozycja 

 
UWAGA! 

 ̧ Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ Řŀƴȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 
internetowy. 

 ̧ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ǎŎŜƴȅΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƵ ƛƴƴȅŎƘ ƴƛȍ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅǿŀŏ ǘȅƭƪƻ 
wówczas, gdy ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧŀ ƧŜǎǘ ƴƛŜȊōťŘƴŀΦ 

 

1. Kliknij Setup > Image > Image, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť Exposure. 

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ƪŀƳŜǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇƻƴƛȍǎȊŀ ǎǘǊƻƴŀΦ 
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2. Ustaw parametry zgodnie z wymaganiami. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

Tryb ekspozycji 

Wybierz poprawny tryb ekspozycji, aby ǳȊȅǎƪŀŏ ȍŊŘŀƴȅ ŜŦŜƪǘ ŜƪǎǇƻȊȅŎƧƛΦ 

 ̧ !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜΥ YŀƳŜǊŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ŎȊŀǎ ŜƪǎǇƻȊȅŎƧƛ Řƻ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΦ 

 ̧ bƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜΥ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǳǎǘŀǿƛŀ ŎȊŀǎ ŜƪǎǇƻȊȅŎƧƛ ǿŜŘƱǳƎ ǇƻǘǊȊŜōΦ 

 ̧ ²ŜǿƴŊǘǊȊ рл IȊΥ hƎǊŀƴƛŎȊŀ Ǉŀǎƪƛ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧŊŎ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛΦ 

 ̧ ²ŜǿƴŊǘǊȊ сл IȊΥ hƎǊŀƴƛŎȊŀ Ǉŀǎƪƛ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧŊŎ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛΦ 

 ̧ wťŎȊƴŜΥ 5ƻǎǘƻǎǳƧ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƻōǊŀȊǳ ǊŜƎǳƭǳƧŊŎ ǊťŎȊƴƛŜ ƳƛƎŀǿƪťΣ ǿȊƳƻŎƴƛŜƴƛŜ ƛ ǇǊȊȅǎƱƻƴťΦ 

 ̧ bƛǎƪƛ ǇƻȊƛƻƳ ǊƻȊƳȅŎƛŀ ƻōǊŀȊǳ ǊǳŎƘƻƳŜƎƻΥ ¦ǎǘŀǿ ƳƛƴƛƳŀƭƴŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛΣ ŀōȅ 
ȊƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ǇƻȊiom rozmycia twarzy w ruchu. 

Migawka [s] 

aƛƎŀǿƪŀ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴŀ Řƻ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ǏǿƛŀǘƱŀ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜƎƻ Řƻ ƻōƛŜƪǘȅǿǳΦ 5ǳȍŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ 
migawki jest optymalna w przypadku scen z ǎȊȅōƪƻ ǇƻǊǳǎȊŀƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ƻōƛŜƪǘŀƳƛΦ aŀƱŀ 
ǎȊȅōƪƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛ ƧŜǎǘ ƻǇǘȅƳŀƭƴŀ ǿ przypadku Ǉƻǿƻƭƛ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǎŎŜƴΦ 

Uwaga:  

 ̧ {ȊȅōƪƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ƻǇŎƧŀ 9ȄǇƻǎǳǊŜ aƻŘŜ ƧŜǎǘ 
ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ aŀƴǳŀƭ ƭǳō {ƘǳǘǘŜǊ tǊƛƻǊƛǘȅΦ  

 ̧ WŜȍŜƭƛ ƻǇŎƧŀ {ƭƻǿ {ƘǳǘǘŜǊ ƧŜǎǘ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ hŦŦΣ ƻŘǿǊƻǘƴƻǏŏ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ 
ƳƛƎŀǿƪƛ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǿƛťƪǎȊŀ ƴƛȍ ƭƛŎȊōŀ ƪƭŀǘŜƪ ƴŀ ǎŜƪǳƴŘťΦ 

Wzmocnienie 
[dB] 

aƻȍƴŀ ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀŏ ǎȅƎƴŀƱȅ ƻōǊŀȊǳΣ ǘŀƪ ŀōȅ ƪŀƳŜǊŀ ƎŜƴŜǊƻǿŀƱŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ǎȅƎƴŀƱȅ ǿƛŘŜƻ 
zgodnie z ǿŀǊǳƴƪŀƳƛ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀΦ 

Uwaga:  

{ȊȅōƪƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Exposure Mode jest skonfigurowana 
z ustawieniem Manual lub Gain Priority. 

Spowolniona 
migawka 

½ŀǇŜǿƴƛŀ ǿƛťƪǎȊŊ ƧŀǎƴƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ ǿ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ǎƱŀōŜƎƻ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀΦ 

Uwaga:  

tŀǊŀƳŜǘǊ ǘŜƴ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ǘȅƭƪƻ ƪƛŜŘȅ Exposure Mode ƧŜǎǘ ƛƴƴȅ ƴƛȍ Shutter Priority i 
ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ Image Stabilizer. 

Najwolniejsza 
migawka 

¦ǎǘŀǿ ƴŀƧƳƴƛŜƧǎȊŊ ǎȊȅōƪƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŊ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊť ǇƻŘŎȊŀǎ ŜƪǎǇƻȊȅŎƧƛΦ 

Uwaga:  

Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Slow Shutter jest skonfigurowana 
z ustawieniem On. 
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Kompensacja 

5ƻǎǘƻǎǳƧ ǿŀǊǘƻǏŏ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami, aby ǳȊȅǎƪŀŏ ȍŊŘŀƴŜ ŜŦŜƪǘȅΦ 

Uwaga:  

{ȊȅōƪƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Exposure Mode jest skonfigurowana 
z ustawieniem Manual lub Shutter Priority. 

Sterowanie 
pomiarem 

Ustaw spoǎƽō ǇƻƳƛŀǊǳ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŎƛ ǏǿƛŀǘƱŀ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΦ 

 ̧ tƻƳƛŀǊ ŎŜƴǘǊŀƭƴƛŜ ǿŀȍƻƴȅ ǳǏǊŜŘƴƛƻƴȅΥ tƻƳƛŀǊ ǏǿƛŀǘƱŀ ƎƱƽǿƴƛŜ ǿ ŎŜƴǘǊŀƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 
obrazów. 

 ̧ tƻƳƛŀǊ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿȅΥ tƻƳƛŀǊ ǏǿƛŀǘƱŀ ǿ dostosowanym obszarze obrazów. 

 ̧ YƻƳǇŜƴǎŀŎƧŀ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴŜƎƻ ǏǿƛŀǘƱŀΥ LƎƴƻǊƻǿŀƴƛŜ ƧŀǎƴƻǏŎƛ ƻōǎȊŀǊǳ ƻōǊŀȊƽǿ Ȋ ƴŀŘƳƛŜǊƴŊ 
ŜƪǎǇƻȊȅŎƧŊΦ ²ȅōǊŀƴƛŜ ǘŜƎƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƧŜŘƴŀƪ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ƻƎƽƭƴŜƧ ƧŀǎƴƻǏŎƛ 
obrazu. 

 ̧ tƻƳƛŀǊ ǘǿŀǊȊȅΥ ² ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ǎƱŀōŜƎƻ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ŘƻǎǘƻǎǳƧ ƧŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎ 
jŀǎƴƻǏŏ ǿȅŎƘǿȅǘȅǿŀƴƛŀ ǘǿŀǊȊȅ ǿ ǎŎŜƴŜǊƛƛ ¢ǿŀǊȊΦ 

Uwaga:  

{ȊȅōƪƻǏŏ ƳƛƎŀǿƪƛ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Exposure Mode jest skonfigurowana 
z ustawieniem Manual lub Shutter Priority. 

¢Ǌȅō ŘȊƛŜƵκƴƻŎ 

 ̧ Automatyczne: Kamera generuje optymalny obraz zgodnie z warǳƴƪŀƳƛ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀΦ 
Po ǿȅōǊŀƴƛǳ ǘŜƎƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀŏ ǘǊȅō ƴƻŎƴȅ 
i dzienny. 

 ̧ Noc: Kamera zapewnia czarno-ōƛŀƱȅ ƻōǊŀȊ ƻ ǿȅǎƻƪƛŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǇǊȊȅ ŘƻǎǘťǇƴȅƳ ǏǿƛŜǘƭŜΦ 

 ̧ 5ȊƛŜƵΥ YŀƳŜǊŀ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƪƻƭƻǊƻǿȅ ƻōǊŀȊ ƻ ǿȅǎƻƪƛŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǇǊȊȅ ŘƻǎǘťǇƴȅƳ ǏǿƛŜǘƭŜΦ 

/ȊǳƱƻǏŏ 
ŘȊƛŜƵκƴƻŎ 

tǊƻƎƻǿŀ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŏ ǏǿƛŀǘƱŀ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŀ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜ ǘǊȅōǳ ŘȊƛŜƵκƴƻŎΦ ²ȅȍǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏ 
ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ kamera reaguje na ƳƴƛŜƧǎȊŜ ȊƳƛŀƴȅ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŎƛ ǏǿƛŀǘƱŀ ƛ ǎȊȅōŎƛŜƧ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀ 
ǘǊȅō ŘȊƛŜƵκƴƻŎΦ 

Uwaga:  

Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Day/Night Mode jest skonfigurowana 
z ustawieniem Automatic. 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ 
ŘȊƛŜƵκƴƻŎ [s] 

¦ǎǘŀǿ ŎȊŀǎ ȊǿƱƻƪƛ ǇǊȊŜŘ ǇǊȊŜƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǘǊȅōǳ ŘȊƛŜƵκƴƻŎ Ǉƻ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ 
warunku. 

Uwaga:  

Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Day/Night Mode jest skonfigurowana 
z ustawieniem Automatic. 

WDR 

²ƱŊŎȊ ŦǳƴƪŎƧť ²5wΣ ŀōȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ǊƻȊǊƽȍƴƛŀƴƛŜ ƧŀǎƴȅŎƘ ƛ ciemnych obszarów w obrazie. 

Uwaga:  

Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Exposure Mode nie jest 
skonfigurowana ani z ustawieniem Customize ani Manual, a opcja Image Stabilizer jest 
ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΦ 

Poziom WDR 

Po ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ŦǳƴƪŎƧƛ ²5w Ƴƻȍƴŀ ǳƭŜǇǎȊȅŏ ƻōǊŀȊΣ ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŊŎ ǇƻȊƛƻƳ ²5wΦ 

Uwaga:  

tƻȊƛƻƳǳ т ƭǳō ǿȅȍǎȊŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ǿ przypadku wysokiego ƪƻƴǘǊŀǎǘǳ ƳƛťŘȊȅ ƧŀǎƴȅƳƛ 
a ciemnymi obszarami sceny. W ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛǎƪƛŜƎƻ ƪƻƴǘǊŀǎǘǳ ȊŀƭŜŎŀƴŜ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ 
funkcji WDR lub ǳȍȅŎƛŜ ǇƻȊƛƻƳǳ мς6. 

¢ƱǳƳƛŜƴƛŜ ǎƳǳƎ 
WDR 

Gdy ta ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ƳŀƱŊ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŏ 
migawki zgodnie z ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛŊ ǏǿƛŀǘƱŀΣ ŀōȅ ȊƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀŏ ǎƳǳƎƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ǇƻƧŀǿƛŀŏ 
ǎƛť ǿ obrazach. 

 

3. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Default. 
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hǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜ 

 
UWAGA! 

Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ informacji, przejrzyj dany interfejs internetowy.  

 

1. Kliknij Setup > Image > Image, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť Smart Illumination. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻǇǊŀǿƴȅ ǘǊȅō ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƴƛŊ ƛ ustaw parametry. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ 

ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

¢ȅǇ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 

 ̧ tƻŘŎȊŜǊǿƛŜƵΥ YŀƳŜǊŀ ƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ǿ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƴƛΦ 

 ̧ .ƛŀƱŜ ǏǿƛŀǘƱƻΥ YŀƳŜǊŀ ǇƻŘǏǿƛŜǘƭŀ ǏǿƛŀǘƱŜƳ ōƛŀƱȅƳΦ 

Uwaga:  

W Manual Control Mode ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ǇƻȊƛƻƳ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ лϤмлллΦ 

Tryb sterowania 

 ̧ Tryb ogólny: Kamera ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƴƛŊ ƛ ŜƪǎǇƻȊȅŎƧťΣ ŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ 
ȊǊƽǿƴƻǿŀȍƻƴȅ ǿȅƎƭŊŘ ƻōǊŀȊǳΦ ²ȅōǊŀƴƛŜ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƴŀŘƳƛŜǊƴŊ 
ŜƪǎǇƻȊȅŎƧť ǿ niektórych obszarach. Ta ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜŎŀƴŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴȅ ȊŀƪǊŜǎ 
i ƧŀǎƴƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ ƳŀƧŊ ƴŀƧǿȅȍǎȊȅ Ǉriorytet. 

 ̧ Ograniczenie nadmiernej ekspozycji: YŀƳŜǊŀ ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƴƛŊ 
i ŜƪǎǇƻȊȅŎƧťΣ ŀōȅ zapobiec nadmiernej ekspozycji. Po wybraniu tej opcji niektóre obszary 
ƳƻƎŊ ōȅŏ ŎƛŜƳƴŜΦ ¢ŀ ƻǇŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜŎŀƴŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿȅǊŀȊƛǎǘƻǏŏ ŎŜƴǘǊŀƭƴŜƧ ŎȊťǏŎi obrazu 
i ŜƭƛƳƛƴŀŎƧŀ ƴŀŘƳƛŜǊƴŜƧ ŜƪǎǇƻȊȅŎƧƛ ƳŀƧŊ ƴŀƧǿȅȍǎȊȅ ǇǊƛƻǊȅǘŜǘΦ 

 ̧ Droga: ten ǘǊȅō ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴŜ ƻƎƽƭƴŜ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛ jest zalecany w przypadku 
monitorowania scen z szerokim zakresem dynamiki (np. drogi). 

 ̧ Kompleks budynków: ten tryb zapewnia równoƳƛŜǊƴŜ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛ jest zalecany 
w przypadku monitorowania scen z ǿŊǎƪƛƳ ȊŀƪǊŜǎŜƳ ŘȅƴŀƳƛƪƛ ƛ wieloma obiektami 
(np. kompleksy budynków). 

 ̧ wťŎȊƴŜΥ ten ǘǊȅō ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǊťŎȊƴŜ ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴƛŜ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŎƛ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 
ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƴƛŊΦ 

 ̧ W budynkach: ten tryb jest zalecany w przypadku scen w budynkach. 

Poziom 
ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 

¦ǎǘŀǿ ǇƻȊƛƻƳ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŎƛ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƴƛŊΦ LƳ ǿƛťƪǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǘȅƳ ǿƛťƪǎȊŀ 
ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŏΦ л ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƴƛŊΦ 

 ̧ tƻȊƛƻƳ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ƴŀ ƴƛŜǿƛŜƭƪŊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏΥ Zalecane jest ustawienie tego parametru 
w ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ǿ przypadku sceny z ǎȊŜǊƻƪƛƳ ƪŊǘŜƳ Ǉƻƭŀ ǿƛŘȊŜƴƛŀΦ 

 ̧ tƻȊƛƻƳ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ƴŀ ǏǊŜŘƴƛŊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏΥ Zalecane jest ustawienie tego parametru w pierwszej 
ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛΣ ƧŜȍŜƭƛ ǎŎŜƴŀ ǿȅƳŀƎŀ ǏǊŜŘƴƛŜƧ ƻƎƴƛǎƪƻǿŜƧΦ 

 ̧ tƻȊƛƻƳ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ ƴŀ ŘǳȍŊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏΥ Zalecane jest ustawienie tego parametru w pierwszej 
ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛΣ ƧŜȍŜƭƛ ǎŎŜƴŀ ǿȅƳŀƎŀ ǇǊȊȅōƭƛȍŜƴƛŀ ǿƛŘƻƪǳΦ 

Uwaga:  

Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Control Mode jest skonfigurowana 
z ustawieniem Manual. 

 

3. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Default. 
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hǎǘǊƻǏŏ  

 
UWAGA! 

Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŜ ŘŀƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ  

 

1. Kliknij Setup > Image > Image, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť Focus. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǘǊȅō ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. 

Parametr Opis 

Tryb regulacji 
ƻǎǘǊƻǏŎƛ 

 ̧ !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŀ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀ ƻǎǘǊƻǏŎƛΥ ƪŀƳŜǊŀ ǊŜƎǳƭǳƧŜ ƻǎǘǊƻǏŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƎƻŘƴƛŜ 
z ōƛŜȍŊŎȅƳƛ ǿŀǊǳƴƪŀƳƛ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀΦ 

 ̧ wťŎȊƴŀ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀ ƻǎǘǊƻǏŎƛΥ ǊťŎȊƴŜ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳ Ȋ kamery zgodnie 
z wymaganiami. 

 ̧ wŜƎǳƭŀŎƧŀ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƧŜŘƴȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳΥ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳ Ȋ kamery jest wyzwalana 
ƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴƛŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ƻōǊŀŎŀƴƛŀΣ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴƛŀ ƭǳō przechodzenia do ustawienia 
ǿǎǘťǇƴŜƎƻΦ 

 ̧ wŜƎǳƭŀŎƧŀ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƧŜŘƴȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ όǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƵύΥ ² ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ǎƱŀōŜƎƻ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 
(np. w nocy lub ŘƻƳǳ ōŜȊ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀύ ǘŜƴ ǘǊȅō ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ 
ƭŜǇǎȊȅŎƘ ǊŜȊǳƭǘŀǘƽǿ ǇǊȊȅ ǿƱŊŎȊƻƴȅƳ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛǳ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƴƛŊΦ 

Scena 

 ̧ bƻǊƳŀƭƴŜΥ ǳȍȅǿŀƴŜ ǿ przypadku zwykƱȅŎƘ ǎŎŜƴΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ŘǊƻƎŀ ƛ kompleks budynków. 

 ̧ 5ǳȍŀ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏΥ ¦ȍȅǿŀƴŜ ǿ przypadku monitorowania na ŘǳȍŊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ όƴǇΦ na drodze). 
tǊȊȅƪƱŀŘŜƳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƪŀƳŜǊŀ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ƴŀ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǇƻƴŀŘ ол metrów w celu 
ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ƻŘƭŜƎƱŜƎƻ ǎƪǊȊȅȍƻǿŀƴƛŀ ŘǊƽƎΦ 

 

3. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Default. 

Balans bieli 

.ŀƭŀƴǎ ōƛŜƭƛ ƧŜǎǘ ǇǊƻŎŜǎŜƳ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧƛ ƴƛŜƴŀǘǳǊŀƭƴȅŎƘ ƪƻƭƻǊƽǿ ǿ ƻōǊŀȊŀŎƘ ǇǊȊȅ ǊƽȍƴŜƧ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊȊŜ 

ōŀǊǿƻǿŜƧ ǿ ŎŜƭǳ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ȊŘƧťŏ ǳȊƴŀǿŀƴȅŎƘ Ȋŀ ƻǇǘȅƳŀƭƴŜ ǇǊȊŜȊ ƻƪƻ ƭǳŘȊƪƛŜΦ 

 
UWAGA! 

Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 

 

1. Kliknij Setup > Image > Image, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť White Balance. 
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2. Wybierz tryb balansu bieli zgodnie z wymaganiami. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ 

parametry. 

Parametr Opis 

Balans bieli 

5ƻǎǘƻǎǳƧ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧť ŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻ ƭǳō ƴƛŜōƛŜǎƪƛŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ƪƻƭƻǊƽǿ ƻōǊŀȊǳΥ  

 ̧ Automatyczne/Automatyczne 2: Kamera automatycznie kompensuje czerwony 
lub ƴƛŜōƛŜǎƪƛ ǎƪƱŀŘƴƛƪ ƪƻƭƻǊƽǿ ȊƎƻŘƴƛŜ z ǿŀǊǳƴƪŀƳƛ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ όǿȅǎǘťǇǳƧŜ ǘŜƴŘŜƴŎƧŀ 
do ƻŘŎƛŜƴƛŀ ƴƛŜōƛŜǎƪƛŜƎƻύΦ WŜȍŜƭƛ ƻōǊŀȊ ǿŎƛŊȍ Ƴŀ ƴƛŜƴŀǘǳǊŀƭƴȅ ŎȊŜǊǿƻƴȅ ƭǳō niebieski 
ƻŘŎƛŜƵ ǿ ǘǊȅōƛŜ !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜΣ ǳȍȅƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ !ǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ 2. 

 ̧ tǊŜŎȅȊȅƧƴŜΥ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǊťŎȊƴŜ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧƛ ŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻ lub niebieskiego 
ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

 ̧ tƻȊŀ ōǳŘȅƴƪŀƳƛΥ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ Řƭŀ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ǇƻȊŀ ōǳŘȅƴƪŀƳƛ ȊŜ ǿȊƎƭťŘƴƛŜ ǎȊŜǊǎȊȅƳ 
zakresem temperatury barwowej. 

 ̧ ½ŀōƭƻƪƻǿŀƴŜΥ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊȅ ōŀǊǿƻǿŜƧ ōŜȊ zmian. 

 ̧ Lampa sodowa: kamera automatycznie kompensuje czerwony lub ƴƛŜōƛŜǎƪƛ ǎƪƱŀŘƴƛƪ 
kolorów zgodnie z ǿŀǊǳƴƪŀƳƛ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ όǿȅǎǘťǇǳƧŜ ǘŜƴŘŜƴŎƧŀ Řƻ odcienia 
niebieskiego). 

Kompensacja 
czerwonego 

ǊťŎȊƴŀ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧŀ ŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

Uwaga:  

Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja White Balance jest skonfigurowana 
z ustawieniem Fine Tune. 

Kompensacja 
niebieskiego 

ǊťŎȊƴŀ ƪƻƳǇŜƴǎŀŎƧŀ ƴƛŜōƛŜǎƪƛŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ƪƻƭƻǊƽǿΦ 

Uwaga:  

Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja White Balance jest skonfigurowana 
z ustawieniem Fine Tune. 

 

3. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Default. 

Zaawansowane 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛ ƻŘŜƳƎƭŀƴƛŀΣ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜŎƘǿȅǘȅǿŀŏ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǿȅǊŀȋƴȅ ƻōǊŀȊ ǿŜ ƳƎƭŜΦ 

1. Kliknij Setup > Image > Image, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť Advanced. 

 

 
UWAGA! 

 ̧ Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ŦǳƴƪŎƧŀ ²5w ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΦ 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ƻŘŜƳƎƭŀƴƛŜ ŎȅŦǊƻǿŜΦ DŘȅ opcja Defog jest 
skonfigurowana z ustawieniem OnΣ ǇƻȊƛƻƳ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘŜƳƎƭŀƴƛŀ сς9 reprezentuje 
odemglanie cyfrowe, a ƻōǊŀȊ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴȅ Ȋ trybu kolorowego do czarno-ōƛŀƱŜƎƻ ǇǊȊȅ 
ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƛƴǘŜƴǎȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘŜƳƎƭŀƴƛŀ рς6. Gdy opcja Defog jest skonfigurowana z ustawieniem 
Auto i wybrano poziom intensyǿƴƻǏŎƛ ƻŘŜƳƎƭŀƴƛŀ сςфΣ ƻōǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴȅ 
do trybu czarno-ōƛŀƱŜƎƻ ǇǊȊȅ ƴƛŜȊƴŀŎȊƴȅƳ ȊŀƳƎƭŜƴƛǳΦ YŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴŀ 
do trybu odemglania optycznego tylko przy znacznym zamgleniu. 
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2. ²ƱŊŎȊ ŦǳƴƪŎƧť ƻŘŜƳƎƭŀƴƛŀΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ wybierz poziom dla sceny. Poziom 9 zapewnia maksymalne 

odemglanie, a poziom 1 jest ustawieniem minimalnym. 

  

hŘŜƳƎƭŀƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ hŘŜƳƎƭŀƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŜ 

 

3. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Default. 

¢ȅǇ ƻǏǿƛŜǘƭŜƴƛŀ 

 
UWAGA! 

Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŜ ŘŀƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ  

 

1. Kliknij Setup > Image > Image, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť Smart Illumination. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Ȋ listy rozwijanej Lighting Type. 

3. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Default. 

YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǘǊȅōǳ ǇǊȊȅǎƱƻƴȅ ƛ obiektywu 

 
UWAGA! 

 ̧ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǘȅƭƪƻ ǇǊȊŜȊ ǘǳōƻǿŜ ƪŀƳŜǊȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǘȅǇǳΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ 
ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŜ ŘŀƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ 

 ̧ bŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ƻōƛŜƪǘȅǿǳ ƻōǎƱǳƎǳƧŊŎŜƎƻ ǘǊȅō ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅǎƱƻƴŊ t-Iris i ǇƻŘƱŊŎȊȅŏ ǇǊȊŜǿƽŘ 
ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅǎƱƻƴȅ Řƻ ȊƱŊŎȊŀ ½κC ƪŀƳŜǊȅΦ 

 ̧ tǊȊȅǎƱƻƴť Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Lens Mode jest skonfigurowana 
z ustawieniem P-IRIS. 

 

1. Kliknij Setup > Image > Image, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇƻȊȅŎƧť Advanced. 
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2. ½ƳƛŜƵ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

Tryb obiektywu 
 ̧ ½κCΥ ȊƳƛŀƴŀ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƛ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΦ 

 ̧ P-LǊƛǎΥ ȊƳƛŀƴŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊȊȅǎƱƻƴȅΦ 

Regulacja 
ǇǊȊȅǎƱƻƴȅ 

Automatyczna lub ǊťŎȊƴŀ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀ ǇǊȊȅǎƱƻƴȅΦ 

Uwaga:  

Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Lens Mode jest skonfigurowana 
z ustawieniem P-Iris. 

Numer F wťŎȊƴŀ ȊƳƛŀƴŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇǊȊȅǎƱƻƴȅΦ 

 

3. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŘƻƳȅǏƭƴŜΣ kliknij przycisk Default. 

Konfiguracja OSD 

¢Ŝƪǎǘ h{5 όhƴ {ŎǊŜŜƴ 5ƛǎǇƭŀȅύ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƴŀ ŜƪǊŀƴƛŜ ƴŀ ƻōǊŀȊŀŎƘ ǿƛŘŜƻ όƴǇΦ ƎƻŘȊƛƴŀ ƛ ƛƴƴŀ 

Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴŀ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏύΦ 

 
UWAGA! 

Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛsty interfejs internetowy. 

 

1. Kliknij Setup > Image > OSD. 

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻƴƛȍǎȊȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ h{5Φ 
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2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƛ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ h{5Φ 

 ̧ tƻƱƻȍŜƴƛŜΥ YƭƛƪƴƛƧ ȍŊŘŀƴŜ ǇƻƭŜ ǿ obszarze Live View. Po ȊƳƛŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ ƳȅǎȊȅ ƪƭƛƪƴƛƧ 

i przytrzymaj przycisk myszy, aby ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜ ǇƻƭŜ Řƻ ȍŊŘŀƴŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ !ōȅ precyzyjnie 

ǳǎǘŀǿƛŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜΣ ǳȍȅƧ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ · ƛ Y w obszarze Overlay Area. 

 ̧ ½ŀǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƪƛ h{5Υ bŀ ƭƛǏŎƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀƴŜƧ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǇƻȊȅŎƧŜ Time, Preset i Serial InfoΦ aƻȍƴŀ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅōǊŀŏ ǇƻȊȅŎƧť Custom i ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ȍŊŘŀƴŊ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏΦ 

 ̧ Po ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ƛ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ h{5 ǎȅƳōƻƭ Σ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǿ kolumnie Status, potwierdza 

ǇƻƳȅǏƭƴŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ h{5Φ aƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ wiele wierszy w ƪŀȍŘȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ƻǊŀȊ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ 

ǎŜƪǿŜƴŎƧť ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿ  i . 

3. Po ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ ƪƻƳǳƴƛƪŀǘ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎȅ ǇƻƳȅǏƭƴŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ 

aƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳ ƳȅǎȊȅ ǿ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōǊŀŏ ǘǊȅō ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅ 

ƭǳō ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǇǊƻǇƻǊŎƧƛΦ aƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳΣ ŀōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō 

ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅΦ 

!ōȅ ŀƴǳƭƻǿŀŏ h{5 ƻōǎȊŀǊǳΣ ǳǎǳƵ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ h{5 Ȋ ƪƻƭǳƳƴȅ hǾŜǊƭŀȅ h{5 /ƻƴǘŜƴǘ ƭǳō ǿȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť 

bƻƴŜ ǿ ƪƻƭǳƳƴƛŜ tƻǎƛǘƛƻƴΦ 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƎƻŘȊƛƴȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƧ ǿ ǘǊȅōƛŜ h{5Φ 

 



30 

aŀǎƪŀ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛ 

W ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǎȅǘǳŀŎƧŀŎƘ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƻōǎȊŀǊǳ Ƴŀǎƪƻǿŀƴƛŀ όƴǇΦ klawiatury bankomatu) 

na obrazie z kamery w ŎŜƭǳ ƻŎƘǊƻƴȅ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛΦ tǊȊȅ ȊƳƛŀƴƛŜ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ƭǳō ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ t¢½ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ 

aŀǎƪŀ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘƻǎƻǿȅǿŀƴŜ ǿ ŎŜƭǳ ƻŎƘǊƻƴȅ ŎŀƱŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳΦ 

 
UWAGA! 

 ̧ Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 
internetowy.  

 ̧ Niektóre modele oōǎƱǳƎǳƧŊ Řƻ нп ƳŀǎŜƪ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛΦ bŀ ƧŜŘƴȅƳ ƻōǊŀȊƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǇƻƪŀȊȅǿŀƴȅŎƘ ǘȅƭƪƻ 
ƻǎƛŜƳ ƳŀǎŜƪ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛΦ 

 

1. Kliknij Setup > Image > Privacy Mask. 

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ƪŀƳŜǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŀ ǎǘǊƻƴŀΥ  

 

2. Kliknij przycisk , aby ŘƻŘŀŏ Ƴŀǎƪť ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛΣ ƛ kliknij przycisk  w ŎŜƭǳ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ƳŀǎƪƛΦ 

 ̧ !ōȅ ȊŀƳŀǎƪƻǿŀŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜΥ YƭƛƪƴƛƧ Mask pole, aby ǳŀƪǘȅǿƴƛŏ ƳŀǎƪťΦ tƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ 

ƳȅǎȊȅ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴŜ ǇƻƭŜ Řƻ ȍŊŘŀƴŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ 

 ̧ !ōȅ ȊŀƳŀǎƪƻǿŀŏ ƻōǎȊŀǊΥ YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ mȅǎȊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƧΣ ƴŀƪǊŜǏƭ ǇƻƭŜ ƳŀǎƪǳƧŊŎŜ ȍŊŘŀƴȅ ƻōǎȊŀǊΦ 
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Gdy ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƻ Ƴŀǎƪť ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛΣ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ƻōǎȊŀǊ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀōƭƻƪƻǿŀƴȅΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘΦ 

3. Skonfiguruj tryb maski. W ǊŀȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōȅ Ƴƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ ǊŜƎǳƭŀǊƴȅ ƭǳō ƴƛŜǊŜƎǳƭŀǊƴȅ ǘǊȅōΦ ² trybie 

ƴƛŜǊŜƎǳƭŀǊƴȅƳ ǇƻŘŎȊŀǎ ƻōǊŀŎŀƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅ t¢½ Ƴŀǎƪŀ ǇǊȅǿŀǘƴƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ŘƻǇŀǎƻǿȅǿŀƴŀ Řƻ ƪǎȊǘŀƱǘǳ 

maskowanego obiektu na obrazie. 

 

 
UWAGA! 

 ̧ ¢Ǌȅō Ƴŀǎƪƛ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǘȅƭƪƻ ƴŀ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƳƻŘŜƭŀŎƘΦ 

 

Konfiguracja audio i wideo 

Konfiguracja wideo 

aƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǿƛŘŜƻ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊť ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ōƛŜȍŊŎȅ ǎǘŀƴ ǿȅƧǏŎƛŀ .b/Φ WŜȍŜƭƛ 

ǘŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀΣ Ƴƻȍƴŀ ǘŜȍ ǿƱŊŎȊȅŏ ǇƻŘǎǘǊǳƳƛŜƵ ƛ ǘǊȊŜŎƛ ǎǘǊǳƳƛŜƵ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ 

 

UWAGA! 

 ̧ Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Tylko niektóre modele kamer ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘǊȊŜŎƛ ǎǘǊǳƳƛŜƵΦ !ōȅ ǳǎǘŀƭƛŏΣ 
czy ƪŀƳŜǊŀ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ Řŀƴȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 

 ̧ Po ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ǇƻŘǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ ƛ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ȊƎƻŘƴƛŜ 
z wymaganiami. W przypadku podstrumienia i trzeciego strǳƳƛŜƴƛŀ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ 
Ƨŀƪ Řƭŀ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ ƎƱƽǿƴŜƎƻΦ 
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1. Kliknij Setup > Video & Audio > Video. 

 

2. ½ƳƛŜƵ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

Kompresja wideo 

Trzy ustawienia: H.265, H.264 i MJPEG. 

Uwaga:  

 ̧ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƻǇŎƧƛ WŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳΣ ƎŘȅ ƻǇŎƧŀ YƻƳǇǊŜǎƧŀ ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ 
ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ IΦнср ƭǳō IΦнспΦ tƻ ǿȅōǊŀƴƛǳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ aWt9D 
ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ǘǊȊȅ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƭƛŎȊōȅ ƪƭŀǘŜƪ ƴŀ ǎŜƪǳƴŘťΥ мΣ о ƛ рΤ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ 
ǳǎǘŀǿƛŜƵ {ȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿΣ LƴǘŜǊǿŀƱ ƪƭŀǘƪƛ LΣ ²ȅƎƱŀŘȊŀƴƛŜ ƛ ¦-/ƻŘŜΦ 

 ̧ 5ƻƳȅǏƭƴŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀǿƛŀƴŀ Ǉƻ ȊŀƳƛŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ IΦнсп ƛ IΦнсрΦ 
5ƻƳȅǏƭƴŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ Řƭŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘǳ IΦнср ƧŜǎǘ ƻ ǇƻƱƻǿť ƴƛȍǎȊŀ ƴƛȍ 
ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Řƭŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘǳ IΦнспΦ 

Liczba klatek na 
ǎŜƪǳƴŘť 

[ƛŎȊōŀ ƪƭŀǘŜƪ ƴŀ ǎŜƪǳƴŘť ǇƻŘŎȊŀǎ ƪƻŘƻǿŀƴƛŀ ƻōǊŀȊƽǿΦ WŜŘƴƻǎǘƪŀΥ ƪƭκǎ όƭƛŎȊōŀ ƪƭŀǘŜƪ 
na ǎŜƪǳƴŘťύΦ 

Uwaga:  

Aby ȊŀǇŜǿƴƛŏ ƧŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳΣ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ƭƛŎȊōť ƪƭŀǘŜƪ ƴŀ ǎŜƪǳƴŘť ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŊ ƴƛȍ 
ƻŘǿǊƻǘƴƻǏŏ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ƳƛƎŀǿƪƛΦ 

¢ȅǇ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ 
transmisji danych 

 ̧ /.wΥ tǊȊŜǎȅƱŀƴƛŜ ōƛǘƽǿ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊť ȊŜ ǎǘŀƱŊ ǎȊȅōƪƻǏŎƛŊ ό/.wΣ /ƻƴǎǘŀƴǘ .ƛǘ wŀǘŜύΦ 

 ̧ ±.wΥ YŀƳŜǊŀ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ŘƻǎǘƻǎƻǿǳƧŜ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ ό±.wΣ ±ŀǊƛŀōƭŜ .ƛǘ 
Rate) zgodnie z ƧŀƪƻǏŎƛŊ ƻbrazu. 

WŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ 

Gdy opcja Encoding Mode jest skonfigurowany z ustawieniem VBRΣ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ 
suwak, aby Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ǇƻȊƛƻƳ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊƽǿΦ tǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǎǳǿŀƪŀ ǿ kierunku 
ustawienia Bit Rate ǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ ƛ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ 
ƻōƴƛȍŜƴƛŜ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳΦ tǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǎǳǿŀƪŀ ǿ kierunku ustawienia Quality powoduje 
ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ ƛ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳΦ 

LƴǘŜǊǿŀƱ ƪƭŀǘƪƛ I 
Interwal kodowania klatki LΦ ½ŀȊǿȅŎȊŀƧ ƪǊƽǘǎȊȅ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ƪƭŀǘƪƛ I zapewnia ƭŜǇǎȊŊ ƧŀƪƻǏŏ 
obrazu, ale ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿƛťƪǎȊŜ ȊǳȍȅŎƛŜ ǇǊȊŜǇǳǎǘƻǿƻǏŎƛΦ 
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Parametr Opis 

GOP 
DǊǳǇŀ ȊŘƧťŏ όDhtΣ DǊƻǳǇ hŦ tƛŎǘǳǊŜǎύ ǿ trybie kodowania wideo MPEG. Ten parametr 
ƻƪǊŜǏƭŀ ƪƻƭŜƧƴƻǏŏ ƪƭŀǘŜƪ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ όLύ ƛ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎƘΦ 

SVC 
Skalowalne kodowanie wideo (SVC, Scalable ±ƛŘŜƻ /ƻŘƛƴƎύ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ 
ǿȅƳŀƎŀƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ƳƛŜƧǎŎŀ Řƻ przechowywania bez ƻōƴƛȍŜƴƛŀ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻŘǘǿŀǊȊŀƴƛŀΦ 

U-Code 

 ̧ ¢Ǌȅō ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅΥ wȊŜŎȊȅǿƛǎǘŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ ǿȅƴƻǎƛ ƻƪƻƱƻ оκп ǳǎǘŀǿƛƻƴŜƧ 
ǎȊȅōƪƻǏŎƛΦ 

 ̧ ¢Ǌȅō ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅΥ wȊŜŎȊȅǿƛǎǘŀ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ ǿȅƴƻǎƛ ƻƪƻƱƻ  
мκн ǳǎǘŀǿƛƻƴŜƧ ǎȊȅōƪƻǏŎƛΦ 

Uwaga:  

 ̧ DŘȅ ŦǳƴƪŎƧŀ ¦-/ƻŘŜ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǎŊ ǘȅƭƪƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘȅ ƪƻƳǇǊŜǎƧƛ ǿƛŘŜƻ 
IΦнсп ƛ IΦнсрΦ {ǘŀƴŘŀǊŘ aWt9D ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅΦ 

 ̧ DŘȅ ŦǳƴƪŎƧŀ ¦-/ƻŘŜ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ǘǊȅō ǇǊȊŜŎƘǿȅǘȅǿŀƴƛŀ Ȋ ƭƛŎȊōŊ ƪƭŀǘŜƪ ƴŀ ǎŜƪǳƴŘť 
ǿƛťƪǎȊŊ ƴƛȍ ол ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅΦ 

²ȅƎƱŀŘȊŀƴƛŜ 

¦ǎǘŀǿ ǇƻȊƛƻƳ ǿȅƎƱŀŘȊŀƴƛŀΦ ²ȅōǊŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Clear ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ŦǳƴƪŎƧƛ 
SmoothingΦ tǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǎǳǿŀƪŀ ǿ kierunku ustawienia Smooth ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜ 
ǇƻȊƛƻƳǳ ǿȅƎƱŀŘȊŀƴƛŀΣ ŀƭŜ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƻōƴƛȍŜƴƛŜ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳΦ 

Uwaga:  

W ǇƻǿƻƭƴȅƳ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǎƛŜŎƛƻǿȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿƱŊŎȊȅŏ ŦǳƴƪŎƧť ǿȅƎƱŀŘȊŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ 
ōŀǊŘȊƛŜƧ ǇƱȅƴƴŜ ǿƛŘŜƻΦ 

²ȅƧǏŎƛŜ .b/ ²ȅƧǏŎƛŜ .b/ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǎȅƎƴŀƱȅ b¢{/ ƛ PAL. 

 

3. Kliknij przycisk Save. 

Konfiguracja audio 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ŀǳŘƛƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƪƻŘƻǿŀƴƛŀ Řȋǿƛťƪǳ Ȋ ƪŀƳŜǊȅΦ 

 

UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŜ 
danego modelu. 

 

1. Kliknij Setup > Video & Audio > Audio. 
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2. ½ƳƛŜƵ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

²ŜƧǏŎƛŜ ŀǳŘƛƻ 

Po wybraniu ustawienia Off ŘŀƴŜ ŀǳŘƛƻ ƴƛŜ ǎŊ ƪƻŘƻǿŀƴŜΦ 

Uwaga:  

Zalecane jest wybranie ustawienia OffΣ ƧŜȍŜƭƛ audio nie jest potrzebne. ¦Ƴƻȍƭƛǿƛ 
to ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 

¢Ǌȅō ŘƻǎǘťǇǳ 

hōŜŎƴƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ²ŜƧǏŎƛŜ ƭƛƴƛƻǿŜκƳƛƪǊƻŦƻƴΦ 

Uwaga:  

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǳǊȊŊŘȊŜƵ z ŘǿƻƳŀ ǿȅƧǏŎƛƻǿȅƳƛ ƪŀƴŀƱŀƳƛ ŀǳŘƛƻΦ 

Kompresja 
audio 

Trzy ustawienia: G.711U, G.711A i ACC-LC.  

Ustawienia G.711U i DΦтмм! ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊ ǘȅƭƪƻ ƻōǎƱǳƎť ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ǇǊƽōƪƻǿŀƴƛŀ уYΣ 
a ustawienie ACC-[/ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƻōǎƱǳƎť ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ǇǊƽōƪƻǿŀƴƛŀ уYΣ мсY ƛ 48K. 

Wzmocnienie 
ǿŜƧǏŎƛƻǿŜ 

DƱƻǏƴƻǏŏ ǎȅƎƴŀƱǳ ŀǳŘƛƻ Řƭŀ ǇǊƽōƪƻǿŀƴƛŀΦ LƳ ǿƛťƪǎȊŜ ǿȊƳƻŎƴƛŜƴƛŜΣ ǘȅƳ ǿƛťƪǎȊŀ ƎƱƻǏƴƻǏŏΦ 

¢ƱǳƳƛŜƴƛŜ 
szumów 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ǊŜŘǳƪŎƧť ǎȊǳƳƽǿ ǿ ƻōǊŀȊŀŎƘΦ !ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǘƱǳƳƛŜƴƛŜ ǎȊǳƳƽǿΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ 
On. 

YŀƴŀƱ 

YŀƴŀƱ ǿȅƧǏŎƛƻǿȅ ŀǳŘƛƻΦ !ōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǿȅƧǏŎƛŜ ŀǳŘƛƻΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Enable. 

Uwaga:  

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ Řǿŀ ƪŀƴŀƱȅΦ 

 

3. Kliknij przycisk Save. 

½ŘƧťŎƛŀ 

1. Kliknij Setup > Video & Audio > Snapshot. 

 

2. Wybierz ustawienie On, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀǿ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŏΣ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǊƻȊƳƛŀǊ Ǉƭƛƪǳ ƛ harmonogram 

ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ potrzeb. Niektóre parametry opisano w ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛΦ 
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Parametr Opis 

LƴǘŜǊǿŀƱ ȊŘƧťŏ 
LƴǘŜǊǿŀƱ ƳƛťŘȊȅ ŘǿƻƳŀ ƪƻƭŜƧƴȅƳƛ ȊŘƧťŎƛŀƳƛΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƧŜȍŜƭƛ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ȊŘƧťŏ 
zostanie ustawiony na 1, a ƭƛŎȊōŀ ȊŘƧťŏ ƴŀ нΣ ƪŀƳŜǊŀ ȊǊƻōƛ Řǿŀ ȊŘƧťŎƛŀ όƴŀƧǇƛŜǊǿ ƧŜŘƴƻΣ 
a potem kolejne po jednej sekundzie). 

[ƛŎȊōŀ ȊŘƧťŏ !ƪǘǳŀƭƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƻƴŀŏ мΣ н ƛ о ȊŘƧťŎƛŀΦ 

¢Ǌȅō ȊŘƧťŎƛŀ 

Harmonogram: ǘǊȊŜōŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƎƻŘȊƛƴť ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ȊŘƧťŎƛŀΣ ƴǇΦ мфΥмнΥллΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ 
ȍŜ ƪŀƳŜǊŀ ȊǊƻōƛ ȊŘƧťŎƛŜ ƻ 19:12:00. 

Powtórz: ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊǿŀƱǳ όƧŜŘƴƻǎǘƪŀΥ ǎŜƪǳƴŘŀύΦ tǊȊȅƪƱŀŘƻǿƻ ȊƎƻŘƴƛŜ 
z ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛ ǇƻƪŀȊŀƴȅƳƛ ƴŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ Ǌȅǎǳƴƪǳ Ƴǳǎƛ ǳǇƱȅƴŊŏ сл ǎŜƪǳƴŘΣ ȊŀƴƛƳ 
ƪŀƳŜǊŀ ǇƻƪŀȍŜ ƪƻƭŜƧƴŜ Řǿŀ ȊŘƧťŎƛŀΦ 

 

3. Kliknij przycisk Save. 

ROI 

DŘȅ ƻǇŎƧŀ hōǎȊŀǊ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŀ όwhLΣ wŜƎƛƻƴ ƻŦ LƴǘŜǊŜǎǘύ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ǎȅǎǘŜƳ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƧŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ 

ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ Řƭŀ ƻōǎȊŀǊǳ whLΣ ƧŜȍŜƭƛ ǎȊȅōƪƻǏŏ ǘǊŀƴǎƳƛǎƧƛ ōƛǘƽǿ ƧŜǎǘ ƴƛŜŘƻǎǘŀǘŜŎȊƴŀΦ 

 

UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 

1. Kliknij Setup > Video & Audio > ROI. 

 

2. Kliknij przycisk , a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅΣ ŀōȅ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ŎȊťǏŏ ƻōǊŀȊǳΦ 

Aby ǳǎǳƴŊŏ ƻōǎȊŀǊΣ ǿȅōƛŜǊȊ ƎƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ kliknij przycisk . 

Konfiguracja strumienia multimediów 

{ǘǊǳƳƛŜƵ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛƽǿ 

aƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴŜ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŜ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛƽǿ Ȋ ƪŀƳŜǊȅΦ aƻȍƴŀ ǘŜȍ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƪŀƳŜǊť 

Řƻ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛ ƪƻŘǳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ ¦5t ƭǳō ¢/t Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ŀŘǊŜǎǳ Lt ƛ ƴǳƳŜǊǳ ǇƻǊǘǳΦ 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƛ ǇǊȊȅǿǊŀŎŀŏ Ǉƻ ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ƪŀƳŜǊȅΦ 
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UWAGA! 

 ̧ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 ̧ tǊƻǘƻƪƽƱ ǘǊŀƴǎǇƻǊǘǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ rzeczywistych potrzeb i ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ ǎƛŜŎƛΦ ½ƎƻŘƴƛŜ 
z ƻƎƽƭƴŊ ȊŀǎŀŘŊ ǇǊƻǘƻƪƽƱ ¢/t ȊŀǇŜǿƴƛŀ ǿȅȍǎȊŊ ƧŀƪƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ ƴƛȍ ǇǊƻǘƻƪƽƱ ¦5tΣ ŀƭŜ powoduje 
ǿƛťƪǎȊŜ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜΦ 

 

1. Kliknij Setup > Video & Audio > Media Stream. 

 

2. Kliknij przycisk , wybierz typ strumienia, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŀŘǊŜǎ IP i numer portu emisji pojedynczej 

lub grupy multiemisji dla ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŘŜƪƻŘǳƧŊŎŜƎƻΣ ƻŘōƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŜ ŀǳŘƛƻ ƛ wideo z kamery. 

WŜȍŜƭƛ ŎƘŎŜǎȊΣ ŀōȅ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ Ǉƻ ǇƻƴƻǿƴȅƳ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛǳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǳǎǘŀƴƻǿƛƱƻ ǎǘǊǳƳƛŜƵ 

ƳǳƭǘƛƳŜŘƛƽǿΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Yes opcji Persistent. 

3. Aby ǳǎǳƴŊŏ ǎǘǊǳƳƛŜƵΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

4. Kliknij przycisk Submit, aby ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƻǇŜǊŀŎƧŜΦ 

Adres multiemisji RTSP  

tƻ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ ŀŘǊŜǎǳ ƳǳƭǘƛŜƳƛǎƧƛ w¢{t ƻŘǘǿŀǊȊŀŎȊ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅ ƳƻȍŜ ȍŊŘŀŏ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛƽǿ 

ƳǳƭǘƛŜƳƛǎƧƛ Ȋ ƪŀƳŜǊȅ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇǊƻǘƻƪƻƱǳ w¢tΦ 

1. Kliknij Setup > Video & Audio > Media Stream > RTSP Multicast Address. 
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² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ƪŀƳŜǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇƻƴƛȍǎȊŀ ǎǘǊƻƴŀΦ 

 

2. Ustaw adres multiemisji (224.0.0.0 ς 239.255.255.255) i numer portu (0 ς 65535). 

3. Kliknij przycisk Save. 

Konfiguracja alarmów inteligentnych 

aƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ ƻǎƽō ƛ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ǇƻǊǳǎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƻōƛŜƪǘƽǿΦ 

aƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŜ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜ ƻōŜƧƳǳƧŜ ȊƭƛŎȊŀƴƛŜ ƻǎƽōΣ ŘŜǘŜƪŎƧť ǿǘŀǊƎƴƛťŎƛŀ ƛ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜΦ 

hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ƳƻŘŜƭǳ ƪŀƳŜǊȅΦ 
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Ustawienia funkcji inteligentnych 

YƭƛƪƴƛƧ {ŜǘǳǇ Ҕ LƴǘŜƭƭƛƎŜƴǘ Ҕ {ƳŀǊǘ {ŜǘǘƛƴƎǎΦ 

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ƪŀƳŜǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇƻƴƛȍǎȊŀ ǎǘǊƻƴŀΦ 

 

Detekcja przekroczenia linii 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ǿȅƪǊȅǿŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀƧŊŎŜ ǿƛǊǘǳŀƭƴŊ ƭƛƴƛť ǿ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ ǿƛŘŜƻ 

ƴŀ ȍȅǿƻ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀ ŀƭŀǊƳ Ǉƻ ǿȅƪǊȅŎƛǳ ǘŀƪƛŜƎƻ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀΦ 
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1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart Settings. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Cross Line, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

 

2. Zaznacz pole wyboru Cross Line Detection. 

3. W obszarze Detection Rule kliknij przycisk , aby ŘƻŘŀŏ ƴƻǿȅ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ƻōǎȊŀǊ 

detekcji, kliknij przycisk . 

4. W ƳŀƱȅƳ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƭƛƴƛť Řƻ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ƛ ustaw zakres detekcji. 

5. Ustaw dla kamery kierunek i ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŀ ƭƛƴƛƛ ƛ ȊƎƱŀǎȊŀƴƛŀ ŀƭŀǊƳǳΦ 

6. Ustaw akcje wyzwalane przez alarmy i harmonogram zabezpieczenia zgodnie z wymaganiami. 

tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ aƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu 

detekcji ruchu. 

7. Kliknij przycisk Save. 

5ŜǘŜƪŎƧŀ ǿǘŀǊƎƴƛťŎƛŀ 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǿǘŀǊƎƴƛťŎƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƻōƛŜƪǘȅ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƧŊŎŜ ǎƛť Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ƻōǎȊŀǊǳ ǿ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ 

ƴŀ ȍȅǿƻ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀ ŀƭŀǊƳ Ǉƻ ǿȅƪǊȅŎƛǳ ǘŀƪƛŜƎƻ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀΦ 
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1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart Settings. Wybierz Intrusion i kliknij . 

 

2. Zaznacz pole wyboru Intrusion Detection. 

3. W obszarze Detection Rule kliknij przycisk , aby ŘƻŘŀŏ ƴƻǿȅ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ƻōǎȊŀǊ 

detekcji, kliknij przycisk . 

4. tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƻōǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǇƻƭŀΣ ŀōȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƛ zakres. 

5. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊƻƎƻǿŜƧ ŎȊŀǎǳΣ ŎȊǳƱƻǏŎƛ ƛ procentu, zgodnie z ƪǘƽǊȅƳƛ ƪŀƳŜǊŀ ōťŘȊƛŜ 

ȊƎƱŀǎȊŀŏ ŀƭŀǊƳΦ 

 ̧ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ ŎȊŀǎǳΥ aƛƴƛƳŀƭƴȅ ŎȊŀǎ ǇƻȊƻǎǘŀǿŀƴƛŀ ƛƴǘǊǳȊŀ ǿ obszarze detekcji, po którym zostanie 

ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 

 ̧ /ȊǳƱƻǏŏΥ /ȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ ²ƛťƪǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȅȍǎȊŊ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ 

 ̧ tǊƻŎŜƴǘΥ aƛƴƛƳŀƭƴŀ ǇǊƻǇƻǊŎƧŀ ŎȊťǏŎƛ ŎƛŀƱŀ ƛƴǘǊǳȊŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜƧ ǎƛť ǿ obszarze detekcji do powierzchni 

ƻōǎȊŀǊǳ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ǇǊȊȅ ƪǘƽǊŜƧ ōťŘȊƛŜ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅ ŀƭŀǊƳΦ 

6. Ustaw akcje wyzwalane przez alarmy i harmonogram zabezpieczenia zgodnie z wymaganiami. 

tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu 

detekcji ruchu. 

7. Kliknij przycisk Save. 

tƻǊǳǎȊŀƧŊŎȅ ǎƛť ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ 

CǳƴƪŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŜ 

ŀƭŀǊƳƽǿΦ 
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1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart SettingsΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Object Moving, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ  

przycisk . 

 

2. Zaznacz pole wyboru Enable Object Moving Detection. 

3. W obszarze Detection Rule kliknij przycisk , aby ŘƻŘŀŏ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ƻōǎȊŀǊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk . 

4. tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇƻȊȅŎƧť ƛ zakres. 

5. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊƻƎƻǿŜƧ ŎȊŀǎǳ ƛ ŎȊǳƱƻǏŎƛΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƪǘƽǊȅƳƛ ƪŀƳŜǊŀ ōťŘȊƛŜ ȊƎƱŀǎȊŀŏ 

alarm. 

 ̧ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ ŎȊŀǎǳΥ aƛƴƛƳŀƭƴȅ ŎȊŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀΣ ǇǊȊŜȊ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǿȅƪǊȅǿŀƴȅ 

w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜΣ ŀōȅ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƱ ǿȅȊǿƻƭƻƴȅΦ 

 ̧ /ȊǳƱƻǏŏΥ LƳ ǿƛťƪǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǘȅƳ ǿȅȍǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏΦ !ƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅȊǿƻƭƻƴȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ ōťŘȊƛŜ 

wykrywany w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴȅ ŎȊŀǎΦ 

6. Ustaw akcje wyzwalane przez alarmy i harmonogram zabezpieczenia zgodnie z wymaganiami. 

tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu 

detekcji ruchu. 

7. Kliknij przycisk Save. 

Pozostawiony przedmiot 

CǳƴƪŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŜ 

ŀƭŀǊƳƽǿΦ 
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1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart SettingsΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Object Left, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

 

2. Zaznacz pole wyboru Enable Object Left Detection. 

3. W obszarze Detection Rule kliknij przycisk , aby ŘƻŘŀŏ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ƻōǎȊŀǊΣ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk . 

4. tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ ȊŀȊƴŀŎȊŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇƻȊȅŎƧť ƛ zakres. 

5. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊƻƎƻǿŜƧ ŎȊŀǎǳ ƛ ŎȊǳƱƻǏŎƛΣ Ȋgodnie z ƪǘƽǊȅƳƛ ƪŀƳŜǊŀ ōťŘȊƛŜ ȊƎƱŀǎȊŀŏ 

alarm. 

 ̧ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ ŎȊŀǎǳΥ aƛƴƛƳŀƭƴȅ ŎȊŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀΣ ǇǊȊŜȊ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǿȅƪǊȅǿŀƴȅ 

w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜΣ ŀōȅ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƱ ǿȅȊǿƻƭƻƴȅΦ 

 ̧ /ȊǳƱƻǏŏΥ LƳ ǿƛťƪǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǘȅƳ ǿȅȍǎȊŀ ŎȊǳƱƻǏŏΦ !ƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅȊǿƻƭƻƴȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ ōťŘȊƛŜ 

wykrywany w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇǊȊŜȊ ȊŀŘŀƴȅ ŎȊŀǎΦ 

6. Ustaw akcje wyzwalane przez alarmy i harmonogram zabezpieczenia zgodnie z wymaganiami. 

tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu 

detekcji ruchu. 

7. Kliknij przycisk Save. 

Detekcja twarzy 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǘǿŀǊȊȅ ǿȅƪǊȅǿŀ ǘǿŀǊȊŜ ǿ ǇƻŘƎƭŊŘȊƛŜ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 
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1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart SettingsΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Face, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

 

2. tǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ƻōǊŀƳƻǿŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŜ ƛ zakres. 

3. ¦ǎǘŀǿ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ potrzeb. 

4. Ustaw akcje wyzwalane przez alarmy i harmonogram zabezpieczenia zgodnie z wymaganiami. 

tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu 

detekcji ruchu. 

5. Kliknij przycisk Save. 

6. Kliknij przycisk Start Intelligent Analysis. 

Zliczanie osób 

 

UWAGA! 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

 ̧ hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŀ ŀƭŀǊƳƽǿ ƛ harmonogram zabezpieczenia ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu 
kamery. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 

 

1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart SettingsΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť People Counting, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk . 
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2. Zaznacz pole wyboru Enable Passenger Flow Detection. Wybierz tryb detekcji i ǳǎǘŀǿ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ǊŀǇƻǊǘǳ 

i ŎȊǳƱƻǏŏΦ 

3. Kliknij przycisk Draw Detection Area, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅȊƴŀŎȊ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǿ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ Ǉƻ lewej 

stronie (np. kwadrat). 

4. Kliknij przycisk Draw Entrance Direction, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅȊƴŀcz kierunek w ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ Ǉƻ lewej 

ǎǘǊƻƴƛŜΦ [ƛƴƛŀ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎŀ ƪƛŜǊǳƴŜƪ ƧŜǎǘ ȊŀȊǿȅŎȊŀƧ Ǉƛƻƴƻǿŀ ƭǳō nachylona. 

5. Ustaw parametry Max. Size i Min. Size w obszarze Filter by Object Size. Tylko obiekty w podanym 

ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǊƻȊƳƛŀǊǳ ōťŘŊ ȊƭƛŎȊŀƴŜΣ ŀ ƛƴƴŜ ōťŘŊ ignorowane i nie ōťŘŊ ȊƭƛŎȊŀƴŜΦ aŀƪǎȅƳŀƭƴŀ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ 

ƭǳō ǿȅǎƻƪƻǏŏ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǿƛťƪǎȊŀ ƴƛȍ ƳƛƴƛƳŀƭƴŀ ǎȊŜǊƻƪƻǏŏ ƭǳō ǿȅǎƻƪƻǏŏΦ 

6. Ustaw akcje wyzwalane przez alarmy i harmonogram zabezpieczenia zgodnie z wymaganiami. 

tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ akcje wyzwalane przez alarmy szczegóƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu 

detekcji ruchu. 

7. Aby ȊǊŜǎŜǘƻǿŀŏ ǿȅƴƛƪƛ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Clear Counting Result. 

8. Kliknij przycisk Save. 

|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ 

YŀƳŜǊŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǏƭŜŘȊƛ ƻōƛŜƪǘ Ǉƻ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǊŜƎǳƱȅΦ 

 

UWAGA! 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

 ̧ hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŀ ŀƭŀǊƳƽǿ ƛ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu 
kamery. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 
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1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart SettingsΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Auto Tracking, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk . 

 

2. ¦ǎǘŀǿ ƭƛƳƛǘ ŎȊŀǎǳ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ όƧŜŘƴƻǎǘƪŀΥ ǎŜƪǳƴŘŀύ ƛ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΦ 

3. Kliknij przycisk Save. 

Mapa danych 

aŀǇŀ ŘŀƴȅŎƘ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǊƽȍƴŜ ƪƻƭƻǊȅ Řƻ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ǿȊƻǊƽǿ ǊǳŎƘǳ ƻŘǿƛŜŘȊŀƧŊŎȅŎƘΦ /ƛŜƳƴȅ ƪƻƭƻǊΣ ƴŀ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘ ŎȊŜǊǿƻƴȅΣ ƻȊƴŀŎȊŀ ŘǳȍŜ ƴŀǘťȍŜƴƛŜ ǊǳŎƘǳΦ 

1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart Settings. Wybierz opcƧť Heat Map, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

 

2. Zaznacz pole wyboru Enable. 

3. ¦ǎǘŀǿ ƻǇŎƧť Background Update Rate. Im ǿƛťƪǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǘȅƳ ǎȊȅōŎƛŜƧ ƻōǊŀȊ ǎƛť ƻŘǏǿƛŜȍŀΦ 

4. ¦ǎǘŀǿ ǿŀǊǘƻǏŏ SensitivityΦ LƳ ǿȅȍǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǘȅƳ ƱŀǘǿƛŜƧ ǿȅƪǊȅǿŀƴŜ ǎŊ ƳŀƱŜ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘȅΦ 

ᶃד♬
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5. Ustaǿ ƻǇŎƧť Min. Object SizeΦ LƳ ǿȅȍǎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏΣ ǘȅƳ ǿƛťƪǎȊŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ȊƛƎƴƻǊƻǿŀƴƛŀ 

ƳŀƱȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƽǿΦ 

6. ¦ǎǘŀǿ ƛƴǘŜǊǿŀƱ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ ǎǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴȅŎƘ Řƻ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΦ 

7. Ustaw akcje wyzwalane przez alarmy i harmonogram zabezpieczenia zgodnie z wymaganiami. 

tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ rozdziale Konfigurowanie alarmu 

detekcji ruchu. 

8. Kliknij przycisk Save. 

5ŜǘŜƪŎƧŀ ōǊŀƪǳ ƻǎǘǊƻǏŎƛ 

 

UWAGA! 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

 ̧ hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŀ ŀƭŀǊƳƽǿ ƛ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu 
kamery. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ interfejs internetowy. 

 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ōǊŀƪǳ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ǊƻȊƻƎƴƛǎƪƻǿŀƴƛŀ ƪŀƳŜǊȅ ƛ ȊƎƱŀǎȊŀƴƛŜ ŀƭŀǊƳǳ 

Ǉƻ ǿȅƪǊȅŎƛǳ ǘŀƪƛŜƎƻ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀΦ 

1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart Settings. Wybierz Defocus i kliknij . 

 

2. Zaznacz pole wyboru Defocus Detection. 

3. ¦ǎǘŀǿ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ƛ akcje wyzwalane przez alarmy zgodnie z ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ akcje 

ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu detekcji ruchu. 

4. Kliknij przycisk Save. 

Detekcja zmiany sceny 

 

UWAGA! 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

 ̧ hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŀ ŀƭŀǊƳƽǿ ƛ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu 
kamery. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 

 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ȊƳƛŀƴȅ ǎŎŜƴȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ȊƳƛŀƴȅ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴŜƎƻ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀ ƴŀ ǎƪǳǘŜƪ 

ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ŎŜƭƻǿŜ ƻōǊƽŎŜƴƛŜ ƪŀƳŜǊȅΣ ƛ ȊƎƱŀǎȊŀƴƛŜ ŀƭŀǊƳǳ Ǉƻ ǿȅƪǊȅŎƛǳ ǘŀƪƛŜƎƻ 

ȊŘŀǊȊŜƴƛŀΦ 
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1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart SettingsΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Scene Change, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk . 

 

2. Zaznacz pole wyboru Scene Change Detection. 

3. ¦ǎǘŀǿ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ ¦ǎǘŀǿ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ƛ harmonogram zabezpieczenia zgodnie 

z ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji 

Konfigurowanie alarmu detekcji ruchu. 

4. Kliknij przycisk Save. 

Ustawienia zaawansowane 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜ ƻōŜƧƳǳƧŊ ǿȅǊŀȊƛǎǘƻǏŏ ȊŘƧťŏ ƛ ǘǊȅō ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŦǳƴƪŎƧƛ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅŎƘΦ 

tŀǊŀƳŜǘǊȅ ȊŘƧťŏ 

¦ǎǘŀǿ ǿȅǊŀȊƛǎǘƻǏŏ ȊŘƧťŏΦ 

1. Kliknij Setup > Intelligent > Advanced SettingsΦ YƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Photo parameters. 

 

2. ¦ǎǘŀǿ ǿȅǊŀȊƛǎǘƻǏŏ ƻōǊŀȊǳ ƳƛƴƛŀǘǳǊȅΦ 

3. Kliknij przycisk Save. 

 

UWAGA! 

tǊȊŜŘ ǳǎǘŀǿƛŀƴƛŜƳ ǇŀǊŀƳŜǘǊǳ ȊŘƧťŏ ǇǊƻǎȊť ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŘŜǘŜƪŎƧť ǘǿŀǊȊȅΦ 
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Parametry detekcji 

 

UWAGA! 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ 
informacji, przejrzyj rzeczywisty interfejs internetowy. 

 ̧ 5ƻƳȅǏƭƴȅ ǘǊȅō ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǘƻ Normal Mode. Ustaw zgodnie z wymaganiami. 

 

1. Kliknij Setup > Intelligent > Advanced SettingsΦ YƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Detection parameters. 

 

 

2. Wybierz tryb detekcji. Wybierz Filter Repeated Motion Mode, aby ȊŀǇƻōƛŜŎ ȊƎƱŀǎȊŀƴƛǳ ŀƭŀǊƳǳ 

po ǿȅƪǊȅŎƛǳ ǇƻǿǘŀǊȊŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ǊǳŎƘǳ ǿ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴȅƳ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳΦ 

3. Kliknij przycisk Save. 

 

tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ƪŀƳŜǊ ǘȅǇǳ ōƻȄ ƛ ƪƻǇǳƱƻǿŜƧ 

 

UWAGA! 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

 ̧ hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀΣ ǘǊȅō ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƛ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ŀƭŀǊƳƽǿ ƳƻƎŊ ǎƛť Ǌƽȍƴƛŏ 
w ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƳƻŘŜƭǳ ƪŀƳŜǊȅΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ 
internetowy. 

1. Kliknij Setup > Intelligent > Smart SettingsΦ ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Box-Dome Linkage, kliknij przycisk , 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜƧŘȋ Řƻ ƪŀǊǘȅ Linkage Parameter. 

 
² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ƪŀƳŜǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇƻƴƛȍǎȊŀ ǎǘǊƻƴŀΦ 
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2. Zaznacz pole wyboru Enable Box-Dome Linkage. 

3. ¦ǎǘŀǿ ŀŘǊŜǎ Lt ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƎƱƽǿƴŜƎƻ ƭǳō ǇƻŘǊȊťŘƴŜƎƻΣ ǇƻǊǘ I¢¢t ƛ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΦ  

4. Kliknij przycisk Save. 

5. tǊȊŜƧŘȋ Řƻ ƪŀǊǘȅ Mark Linkage. 

 

6. Kliknij przycisk Manual MarkΦ ½ƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŀ ǎǘǊƻƴŀΦ ½ƴŀŎȊŜƴƛŜ ǇǊȊȅŎƛǎƪƽǿΥ  



50 

 

bŀǎǘťǇƴȅκǇƻǇrzedni: ȊƳƛŀƴŀ ǎŎŜƴȅ ȊŜ ȊƴŀŎȊƴƛƪŀƳƛ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƻȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǎŎŜƴȅΦ 

½ŀƪƻƵŎȊ ƻȊƴŀŎȊŀƴƛŜΥ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŜ ƪŀǊǘȅ ƻȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ōŜȊ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ȊƳƛŀƴΦ 

5ƻŘŀƧκǳǎǳƵΥ ŘƻŘŀƴƛŜ ƭǳō ǳǎǳƴƛťŎƛŜ Ǉǳƴƪǘǳ ȊƴŀŎȊƴƛƪŀΦ 

²ȅŎȊȅǏŏ ǿǎȊȅǎǘƪƻΥ ǳǎǳƴƛťŎƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ znacznika na tej stronie. 

7. tǊƻŎŜŘǳǊŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ȊƴŀŎȊƴƛƪƽǿ ƴŀ ƧŜŘƴŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŀΥ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Add, 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƭŜǿȅ ƻōǊŀȊ Ȋ ƪŀƳŜǊȅ ƎƱƽǿƴŜƧΦ ² ƪƭƛƪƴƛťǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ōƛŀƱŀ 

ramka i obszar ten zostanie powiťƪǎȊƻƴȅ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ Ƨŀƪ ǇƻƪŀȊŀƴƻ ǇƻƴƛȍŜƧΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK, aby 

ǇƻǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ōƛŜȍŊŎȅ Ǉǳƴƪǘ ȊƴŀŎȊƴƛƪŀΣ ƭǳō ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊŀǿȅƳ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛŜƳΣ ŀōȅ ǿǊƽŎƛŏ Řƻ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴŜƎƻ 

obrazu. 

 

8. hōǊƽŏ ƪŀƳŜǊť ǇƻŘǊȊťŘƴŊ ǿ ǇƻȊȅŎƧť Ǉǳƴƪǘǳ ȊƴŀŎȊƴƛƪŀΦ ¦ǎǘŀǿ ǇƻȊƛƻƳ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ƪŀƳery 

ǇƻŘǊȊťŘƴŜƧ ƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅǊƽǿƴŀƧ ƪǊȊȅȍȅƪ ƴŀ ǏǊƻŘƪǳ ƻōǊŀȊǳ ƪŀƳŜǊȅ 

ǇƻŘǊȊťŘƴŜƧ Ȋ ǇǳƴƪǘŜƳ ȊƴŀŎȊƴƛƪŀ όƳŀƱŀ ōƛŀƱŀ ǊŀƳƪŀύ ƴŀ ƻōǊŀȊƛŜ Ȋ ƪŀƳŜǊȅ ƎƱƽǿƴŜƧΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ OK 

i OrientΣ ŀōȅ ǇƻƱŊŎȊȅŏ Ǉǳƴƪǘȅ ȊƴŀŎȊƴƛƪŀΦ YƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Cancel, ŀōȅ ŀƴǳƭƻǿŀŏ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ Ǉǳƴƪǘȅ 

znacznika.  



51 

9. YƭƛƪƴƛƧ ƴƻǿŊ ǇƻȊȅŎƧť ƴŀ ƻōǊŀȊƛŜ Ȋ ƪŀƳŜǊȅ ƎƱƽǿƴŜƧ ƛ ǇƻǿǘƽǊȊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ Ȋ poprzedniego kroku. 

W ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻǘǊȊŜō ǳǘǿƽǊȊ рς12 punktów znacznika. Kliknij przycisk Finish i NextΣ ŀōȅ ǇǊȊŜƧǏŏ Řƻ 

ƴŀǎǘťǇƴŜƧ ǎŎŜƴȅΦ 

10. Po zŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ȊƴŀŎȊƴƛƪƽǿ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Apply. W przypadku kamer 

z ǿƛŜƭƻƳŀ ǇǊȊŜǘǿƻǊƴƛƪŀƳƛ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧƛ ȊƴŀŎȊƴƛƪƽǿ ŎȊǘŜǊŜŎƘ ǎŎŜƴΦ 

 

 

Typowa konfiguracja alarmów 

aƻȍƴŀ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀŏ ȊƎƱŀǎȊŀƴƛŜ ŀƭŀǊƳƽǿ ƛ ǳǎǘŀǿƛŏ ŀƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƛƴƴŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ 

ŀōȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ƻōǎƱǳƎť ŀƭŀǊƳƽǿ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǿ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳ ŎȊŀǎƛŜΦ 

½ƎƱŀǎȊŀƴƛŜ ŀƭŀǊƳƽǿ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀŏ Řƭŀ ŀƭŀǊƳǳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳΣ ǿŜƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻΣ ǿȅƧǏŎƛŀ 

ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻΣ ŀƭŀǊƳǳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǎŀōƻǘŀȍǳ ƛ ŀƭŀǊƳǳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ŀǳŘƛƻΦ hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ŀƭŀǊƳȅ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ ƳƻŘŜƭǳ 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ !ōȅ ǳǎǘŀƭƛŏ ǘȅǇȅ ŀƭŀǊƳƽǿ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ Řŀƴȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 

Konfigurowanie alarmu detekcji ruchu 

CǳƴƪŎƧŀ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ ǿȅƪǊȅǿŀ ƻōƛŜƪǘ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀƧŊŎȅ ǎƛť ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƴȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ 

ǿ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ bŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƻōǎȊŀǊǳ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ŎȊǳƱƻǏŎƛ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ǊƻȊƳƛŀǊǳ 

ƻōƛŜƪǘǳ ƛ ƘƛǎǘƻǊƛƛΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƪǘƽǊȅƳƛ ƪŀƳŜǊŀ ōťŘȊƛŜ ȊƎƱŀǎȊŀŏ ŀƭŀǊƳ Ǉƻ ǿȅƪǊȅŎƛǳ ǊǳŎƘǳΦ 

 

UWAGA! 

 ̧ Ta fǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 ̧ !ƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ 
interfejs internetowy. 
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Detekcja w obszarze 

1. Kliknij Setup > Events > Common Alarm > Motion Detection. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƻǇŎƧť Detection Mode 

z ustawieniem Area. 

 

2. W polu Detection Area kliknij przycisk , aby ŘƻŘŀŏ ƴƻǿȅ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ !ōȅ ǳǎǳƴŊŏ ƻōǎȊŀǊ 

detekcji, kliknij przycisk . 

3. Kliknij i ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅΣ ŀōȅ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ ƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛΦ 

4. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŎȊǳƱƻǏŎƛ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ǊƻȊƳƛŀǊǳ ƻōƛŜƪǘǳ ƛ historii, zgodnie z ƪǘƽǊȅƳƛ ƪŀƳŜǊŀ ōťŘȊƛŜ 

ȊƎƱŀǎȊŀŏ ŀƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳΦ 

 ̧ tǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ ǎǳǿŀƪŀ ǿ ǇǊŀǿƻ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŎȊǳƱƻǏŎƛ ŘŜǘekcji. Gdy zakres ruchu w obszarze 

ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅ ǊƻȊƳƛŀǊ ƻōƛŜƪǘǳΣ ƪŀƳŜǊŀ ȊƎƱŀǎȊŀ ŀƭŀǊƳΦ 

 ̧ wƻȊƳƛŀǊ ƻōƛŜƪǘǳ ƻƪǊŜǏƭŀ ƳƛƴƛƳŀƭƴŊ ǇǊƻǇƻǊŎƧť ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƻōƛŜƪǘǳ Řƻ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƧ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ƻōǎȊŀǊǳ 

ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ǇǊȊȅ ƪǘƽǊŜƧ ōťŘȊƛŜ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅ ŀƭŀǊƳΦ !ōȅ wykrȅǿŀŏ ǊǳŎƘ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿƛťŎ 

ƴŀƪǊŜǏƭƛŏ ƳŀƱŜ ǇƻƭŜ όƻōǎȊŀǊ ŘŜǘŜƪŎƧƛύ ǿ strefie, w ƪǘƽǊŜƧ ƳƻƎŊ ǇǊȊŜƳƛŜǎȊŎȊŀŏ ǎƛť ƻōƛŜƪǘȅΦ 

 ̧ wŜȊǳƭǘŀǘȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳΦ /ȊŜǊǿƻƴŜ ƭƛƴƛŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊ ȊƎƱƻǎȊƻƴŜ 

alarmy detekcji ruchuΦ LƳ ŘƱǳȍǎȊŀ ƭƛƴƛŀΣ ǘȅƳ ǿƛťƪǎȊȅ ȊŀƪǊŜǎ ǊǳŎƘǳΦ LƳ ƳƴƛŜƧǎȊŜ ƻŘǎǘťǇȅ ƳƛťŘȊȅ ƭƛƴƛŀƳƛΣ 

ǘȅƳ ǿƛťƪǎȊŀ ŎȊťǎǘƻǏŏ ǊǳŎƘǳΦ 

 

 

5. Ustaw parametry alarmów. 

 ̧ Wyciszenie alarmu [s]: po wyzwoleniu alarmu ten sam alarm nie ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 

czasie. 

 ̧ Zresetowanie alarmu [s]: po wyzwoleniu alarmu: 

a. WŜȍŜƭƛ ǘŜƴ ǎŀƳ ŀƭŀǊƳ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅȊǿƻƭƻƴȅ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ŎȊŀǎƛŜΣ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǊŜǎŜǘƻǿŀƴȅ 

ƛ ǘŜƴ ǎŀƳ ŀƭŀǊƳ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜΦ 
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b. WŜȍŜƭƛ ǘŜƴ ǎŀƳ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅȊǿƻƭƻƴȅ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ŎȊŀǎƛŜΣ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǊŜǎŜǘƻǿŀƴȅ 

ŘƻǇƛŜǊƻ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ŎȊŀǎǳ ǿȅŎƛǎȊŜƴƛŀ ŀƭŀǊƳǳΦ ¢Ŝƴ ǎŀƳ ŀƭŀǊƳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜΦ 

6. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ŀƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳΣ ƛ plan. 

 

² ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƎƱƽǿƴŜ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ƛ ǇǊƻŎŜŘǳǊť ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŀ ǇƭŀƴǳΦ 

Pozycja Opis 

²ȅƧǏŎƛŜ 
alarmowe 1 

Zaznacz pole wyboru. To ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭŀ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǿȅƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅ 
z alarmem detekcji ruchu. 

Uwaga:  

Po ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ŀƭŀǊƳǳ ƪŀƳŜǊŀ ŀƪǘȅǿǳƧŜ ǿȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜΣ ŀōȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ǿȅȊǿŀƭŀƴƛŜ ŀƪŎƧƛ ǇǊȊŜȊ 
ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΦ 

tǊȊŜƧŘȋ 
do ustawienia 
ǿǎǘťǇƴŜƎƻ 

Zaznacz pole wyboru i ǿȅōƛŜǊȊ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǘťǇƴŜ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ alarmem detekcji ruchu. 

Uwaga:  

 ̧ bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜΦ ² ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǿȅǇŀŘƪǳ 
ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘŜƎƻ ǇŀǊŀƳŜǘǊǳΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊƻŎŜŘǳǊȅ 
ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŀ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻΣ ȊƻōŀŎȊ YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǿǎǘťǇƴȅŎƘΦ 

 ̧ tƻ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ŀƭŀǊƳǳ ƪŀƳŜǊŀ t¢½ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴŀ Řƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜƎƻ 
ǿ ŎŜƭǳ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿŜƧ ǎŎŜƴƛŜΦ 

tǊȊŜƪŀȍ Řƻ C¢t 

Po zaznaczeniu pola wyboru Upload to FTP ƪŀƳŜǊŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƪŀȊǳƧŜ ȊŘƧťŎƛŀ 
do ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǎŜǊǿŜǊŀ C¢tΣ ƎŘȅ zostanie wyzwolony alarm. 

Uwaga:  

Aby ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ tǊƻǘƻƪƽƱ C¢t i ½ŘƧťŎƛŀ. 

Nagrywanie 

Po zaznaczeniu pola wyboru Recording kamera automatycznie nagrywa wideo, gdy zostanie 
wyzwolony alarm. 

Uwaga:  

bŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Post-Record(s) na stronie Storage. Ustawienie 
Post-Record(s) ƻƪǊŜǏƭŀ ŎȊŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ŀƭŀǊƳǳΦ 

Alarmowanie 
centrum 

Po zaznaczeniu pola wyboru Alarm the Center ƪŀƳŜǊŀ ǿȅǎȅƱŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ alarmie 
do centralnego serwera, gdy zostanie wyzwolony alarm. 

Uwaga:  

bŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƴŀ stronie Server. 

Wyzwalaj 
ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ 

Po zaznaczeniu pola wyboru Trigger Tracking ƪŀƳŜǊŀ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜΣ 
gdy zostanie wyzwolony alarm. 

Uwaga:  

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

bŀƧǇƛŜǊǿ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǏƭŜŘȊŜƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ƴŀ stronie Smart Settings. 

Wyzwalaj 
ǿȅǎƱŀƴƛŜ 
ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ 
e-mail 

Po zaznaczeniu pola wyboru Trigger E-mail ƪŀƳŜǊŀ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǎȅƱŀ ȊŘƧťŎƛŀ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ 
adres e-mail, gdy zostanie wyzwolony alarm. 

Uwaga:  

Aby ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ E-mail. 

²ƱŊŎȊ Ǉƭŀƴ 

Zaznacz pole wyboru i ǳǎǘŀǿ ƎƻŘȊƛƴť ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ƛ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ƻƪǊŜǎǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ōťŘȊƛŜ 
ȊƎƱŀǎȊŀƴȅ ŀƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳΦ aƻȍƴŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴŊŏ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅΣ ŀōȅ ƴŀƪǊŜǏƭƛŏ 
plan, i ƪƭƛƪƴŊŏ przycisk Edit w ŎŜƭǳ ŜŘȅǘƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱƽǿ ŎȊŀǎƻǿȅŎƘ ǿ ǘŀōŜƭƛΦ tǊȊŜŘȊƛŀƱȅ 
czasowe nie ƳƻƎŊ ƴŀƪƱŀŘŀŏ ǎƛťΦ YŀƳŜǊŀ ȊƎƱŀǎȊŀ ŀƭŀǊƳȅ ǘȅƭƪƻ ǿ wyznaczonych okresach. 

aƻȍƴŀ ǿȅōǊŀŏ Řƴƛ ƻŘ ǇƻƴƛŜŘȊƛŀƱƪǳ Řƻ niedzieli i ǳǎǘŀǿƛŏ ŎȊǘŜǊȅ ƻƪǊŜǎȅ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ŘƴƛǳΦ 
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bŀƪǊŜǏƭ Ǉƭŀƴ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳȅǎȊȅ 9ŘȅǘǳƧ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱȅ ŎȊŀǎƻǿŜ ǿ tabeli 

Uwaga:  

YǊŜǏƭŜƴƛŜ Ǉƭŀƴǳ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƳȅǎȊȅ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǘȅƭƪƻ ǿ programie IE w wersjach nowszych 
ƴƛȍ 8.0. Po ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛǳ Ǉƭŀƴǳ Řƭŀ ƧŜŘƴŜƎƻ Řƴƛŀ Ƴƻȍƴŀ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŜ same ustawienia 
do ƛƴƴȅŎƘ ŘƴƛΣ ƪƭƛƪŀƧŊŎ ǇǊȊȅŎƛǎƪƛ Copy i Paste. 

 

7. Kliknij przycisk Save. 

Detekcja z ǎƛŀǘƪŊ 

1. Kliknij Setup > Events > Motion DetectionΦ {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƻǇŎƧť Detection Mode z ustawieniem Grid. 

 

2. hōǎȊŀǊȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ƳƻƎŊ ōȅŏ ƴƛŜǊŜƎǳƭŀǊƴŜ ƴŀ siatce. 

3. ¦ǎǘŀǿ ŎȊǳƱƻǏŏ ŘŜǘŜƪŎƧƛΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƪǘƽǊŊ ƪŀƳŜǊŀ ōťŘȊƛŜ ȊƎƱŀǎȊŀŏ ŀƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ όŀƭŀǊƳ widoczny 

na zgodnym rejestratorze NVR). 

4. Ustaw parametry alarmów. 

 ̧ Wyciszenie alarmu [s]: po wyzwoleniu alarmu ten sam alarm nie ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 

czasie. 

 ̧ Zresetowanie alarmu [s]: po wyzwoleniu alarmu: 

a. WŜȍŜƭƛ ǘŜƴ ǎŀƳ ŀƭŀǊƳ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅȊǿƻƭƻƴȅ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ŎȊŀǎƛŜΣ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǊŜǎŜǘƻǿŀƴȅ 

ƛ ǘŜƴ ǎŀƳ ŀƭŀǊƳ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜΦ 

b. WŜȍŜƭƛ ǘŜƴ ǎŀƳ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅȊǿƻƭƻƴȅ ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ŎȊŀǎƛŜΣ ŀƭŀǊƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǊŜǎŜǘƻǿŀƴȅ 

ŘƻǇƛŜǊƻ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ŎȊŀǎǳ ǿȅŎƛǎȊŜƴƛŀ ŀƭŀǊƳǳΦ ¢Ŝƴ ǎŀƳ ŀƭŀǊƳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƎƱƻǎȊƻƴȅ ǇƻƴƻǿƴƛŜΦ 

5. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ŀƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳΣ ƛ ǇƭŀƴΦ tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ akcje 

ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ punkcie Detekcja w obszarze w rozdziale 

Konfigurowanie alarmu detekcji ruchu. 
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6. Kliknij przycisk Save. 

YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ŀƭŀǊƳǳ ŀƴǘȅǎŀōƻǘŀȍƻǿŜƎƻ 

aƻȍƴŀ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΣ ǘŀƪ ŀōȅ ƪŀƳŜǊŀ ȊƎƱŀǎȊŀƱŀ ŀƭŀǊƳ ŀƴǘȅǎŀōƻǘŀȍƻǿȅΣ ƎŘȅ ƻōƛŜƪǘȅǿ ƧŜǎǘ 

Ȋŀōƭƻƪƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ŎȊŀǎΦ 

 

UWAGA! 

 ̧ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 ̧ !ƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ 
interfejs internetowy. 

 

1. Kliknij Setup > Events > Common Alarm >Tampering Alarm. 

 

2. Wybierz ustawienie On opcji Tampering Alarm. 

3. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŎȊǳƱƻǏŎƛ ƛ czasu trwania detekcji, zgodnie z ƪǘƽǊȅƳƛ ƪŀƳŜǊŀ ōťŘȊƛŜ ȊƎƱŀǎȊŀŏ 

ŀƭŀǊƳ ŀƴǘȅǎŀōƻǘŀȍƻǿȅΦ 

5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘǊȊȅ ǇƻȊƛƻƳȅ ŎȊǳƱƻǏŎƛΥ ǿȅǎƻƪƛΣ ǏǊŜŘƴƛ ƛ niski. Przy ǏǊŜŘƴƛƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ŎȊǳƱƻǏŎƛ ƪŀƳŜǊŀ 

ƳƻȍŜ ǿȅƪǊȅǿŀŏ ōƭƻƪŀŘȅ Ȋ ŘŀƭǎȊŜƧ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƴƛȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅǎƻƪƛŜƧ ŎȊǳƱƻǏŎƛΦ YŀƳŜǊŀ ȊƎƱŀǎȊŀƱŀ 

alarm, gdy ƻōƛŜƪǘȅǿ ƧŜǎǘ Ȋŀōƭƻƪƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ŎȊŀǎΦ 

!ƭŀǊƳ ŀƴǘȅǎŀōƻǘŀȍƻǿȅ ŘƻǘȅŎȊȅ ŎŀƱŜƎƻ ŜƪǊŀƴǳΦ !ōȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŀƭŀǊƳ ŀƴǘȅǎŀōƻǘŀȍƻǿȅΣ ǿȅŎȊȅǏŏ ǇƻƭŜ 

wyboru Tampering Alarm. 

4. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ŀƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ŀƴǘȅǎŀōƻǘŀȍƻǿŜΣ ƛ ǇƭŀƴΦ tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ akcje 

ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu detekcji ruchu. 

5. Kliknij przycisk Save. 

Konfigurowanie alarmu detekcji audio 

YŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ǿȅƪǊȅǿŀŏ ǿȅƧŊǘƪƛ ǿŜƧǏŎƛƻǿȅŎƘ ǎȅƎƴŀƱƽǿ ŀǳŘƛƻΦ DŘȅ ǿȊǊƻǎǘ ƭǳō ǎǇŀŘŜƪ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅ 

ǳǎǘŀǿƛƻƴȅ ƭƛƳƛǘ ƭǳō ƎƱƻǏƴƻǏŏ ǿŜƧǏŎƛƻǿŀ ƻǎƛŊƎƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŊΣ ƪŀƳŜǊŀ ȊƎƱŀǎȊŀ ŀƭŀǊƳ ƛ ǿȅȊǿŀƭŀ 

ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ ŀƪŎƧŜΦ bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǿŜƧǏŎƛƻǿŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ŀǳŘƛƻ ƧŜǎǘ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ȋ ƪŀƳŜǊŊΣ 

ŀ ǿŜƧǏŎƛŜ ŀǳŘƛƻ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊƻŎŜŘǳǊŊ ƻǇƛǎŀƴŊ ǿ ǎŜƪŎƧƛ YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǿŜƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻΦ 
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UWAGA! 

 ̧ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
rzeczywisty interfejs internetowy. 

 ̧ !ƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ 
interfejs internetowy. 

 

1. Kliknij Setup > Events > Common Alarm >Audio Detection. 

 

2. Wybierz ustawienie Enable opcji Audio Detection, wybierz typ detekcji i ǳǎǘŀǿ ǊƽȍƴƛŎť ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŏ 

ǇǊƻƎƻǿŊΦ !ōȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŘŜǘŜƪŎƧť ŀǳŘƛƻΣ ǿȅŎȊȅǏŏ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ Enable. 

² ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

Typ detekcji 

 ̧ {Ȋȅōƪƛ ǿȊǊƻǎǘΥ ŀƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ǿȊǊƻǎǘ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǊƽȍƴƛŎťΦ 

 ̧ {Ȋȅōƪƛ ǎǇŀŘŜƪΥ ŀƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ǎǇŀŘŜƪ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǊƽȍƴƛŎťΦ 

 ̧ {Ȋȅōƪŀ ȊƳƛŀƴŀΥ ŀƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ gdy wzrost lub ǎǇŀŘŜƪ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǊƽȍƴƛŎťΦ 

 ̧ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀΥ ŀƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ ƎƱƻǏƴƻǏŏ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŊΦ 

wƽȍƴƛŎŀ 

 ̧ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀΥ Ǉƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛǳ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ Ƨŀƪƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊƻƎƻǿŜƧ ŀƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ 
gdy ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊƻƎƻǿŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ przekroczona. 

 ̧ wƽȍƴƛŎŀΥ wƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ŘǿƻƳŀ ǇƻȊƛƻƳŀƳƛ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛΦ !ƭŀǊƳ ƧŜǎǘ ȊƎƱŀǎȊŀƴȅΣ ƎŘȅ wzrost 
lub ǎǇŀŘŜƪ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǊƽȍƴƛŎťΦ 

Uwaga:  

 ̧ tƻŘȊƛŀƱƪŀ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ŀǳŘƛƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇƻƳƛŀǊ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ ŘȋǿƛťƪǳΦ 

 ̧ wŜȊǳƭǘŀǘȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ŀǳŘƛƻ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳΦ /ȊŜǊǿƻƴŀ ŎȊťǏŏ 
ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŜ ȊƎƱƻǎȊƻƴŜ ŀƭŀǊƳȅ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ŀǳŘƛƻΦ 
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Parametr Opis 

 

 

 

3. Ustaw akcje wyzwalane przez alarmy i harmonogram zabezpieczenia zgodnie z wymaganiami. 

tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ ŀƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu 

detekcji ruchu. 

4. Kliknij przycisk Save. 

YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǿŜƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻ 

YŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ƻŘōƛŜǊŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ŀƭŀǊƳŀŎƘ ƻŘ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΦ !ōȅ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǘŜƧ ŦǳƴƪŎƧƛΣ ƴŀƭŜȍȅ 

ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿŜƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻΥ ǇƻǊǘΣ ƴŀȊǿŀ ŀƭŀǊƳǳΣ ǘȅǇ ŀƭŀǊƳǳ 

όȊǿƛŜǊƴȅ ƭǳō ǊƻȊǿƛŜǊƴȅύ ƛ ŎȊŀǎ ȊƎƱŀǎȊŀƴƛŀ ŀƭŀǊƳǳΦ 

 

UWAGA!  

 ̧ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 ̧ AƪŎƧŜ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅ 
interfejs internetowy. 

 

ScaleVolume

Difference
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1. Kliknij Setup > Events > Common Alarm > Alarm Input. 

 

2. Wybierz alarm i ǳǎǘŀǿ ƴŀȊǿť ŀƭŀǊƳǳΦ 

3. Wybierz ustawienie N.O. lub N.C. zgodnie z ǘȅǇŜƳ ǿŜƧǏŎƛƻǿŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΦ 

Na ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅ ƧŜǎǘ ǿǎǘťǇƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ 

N.O., aby ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ƪŀƳŜǊȊŜ ƻŘōƛŜǊŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ alarmach od ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΦ 

4. SkonŦƛƎǳǊǳƧ ŀƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǿŜƧǏŎƛƻǿȅ ǎȅƎƴŀƱ ŀƭŀǊƳƻǿȅΣ ƛ ǇƭŀƴΦ tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ akcje 

ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu detekcji ruchu. 

5. Kliknij przycisk Save. 

YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻ 

tƻ ǿȅȊǿƻƭŜƴƛǳ ǿȅƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳ ŘŜǘŜƪŎƧƛ ǊǳŎƘǳ όŀƭŀǊƳ ƭƻƎƛŎȊƴȅύ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜǎƱŀŏ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ŀƭŀǊƳƛŜ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ƧŜǎǘ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ Ƨŀƪƻ 

½ǿƛŜǊƴŜ ƭǳō wƻȊǿƛŜǊƴŜΦ aƻȍƴŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ŎȊŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ ǿȅƧǏŎƛƻǿŜƎƻ ǎȅƎƴŀƱǳ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻΦ 

 

UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 
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1. Kliknij Setup > Events > Common Alarm > Alarm Output.  

 

2. Wybierz alarm i ǳǎǘŀǿ ƴŀȊǿť ŀƭŀǊƳǳΦ 

3. Ustaw stan N.O. όǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜύ ƛ ustaw czas trwania alarmu. 

4. ¦ǎǘŀǿ ǘǊȅō ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴƛŀΣ ŀōȅ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ƭŜǇǎȊŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ŀƭŀǊƳƻǿȅŎƘ ƛƴƴȅŎh firm, 

ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ǎȅƎƴŀƭƛȊŀǘƻǊȅ ŀƭŀǊƳƻǿŜΦ 5ƻōƛŜǊȊ ǘǊȅō ŀƪǘȅǿƻǿŀƴƛŀ ǎǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

alarmowego innej firmy. 

Pozycja Opis 

Jednostabilny ²ȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ǿƱŊŎȊŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ƛƳǇǳƭǎƽǿΦ 

Bistable 
²ȅƧǏŎƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ǿƱŊŎȊŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ŀƭŀǊƳƻǿŜ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǎȅƎƴŀƱǳ ǿȅǎƻƪƛŜƎƻ 
lub niskiego. 

 

5. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ŀƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ōťŘŊ ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǿŜƧǏŎƛƻǿȅ ǎȅƎƴŀƱ ŀƭŀǊƳƻǿȅΣ ƛ ǇƭŀƴΦ tǊƻŎŜŘǳǊť ƛ akcje 

ǿȅȊǿŀƭŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ŀƭŀǊƳȅ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ sekcji Konfigurowanie alarmu detekcji ruchu. 

6. Kliknij przycisk Save. 

 

PRZESTROGA! 

bŀƭŜȍȅ ǏŎƛǏƭŜ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀŏ ǎŜƪǿŜƴŎƧƛ ǿƱŊŎȊŀƴƛŀ Ȋŀǎƛƭŀƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƵΣ ŀōȅ zapobiec uszkodzeniu 
ǇƻŘȊŜǎǇƻƱƽǿ ƪŀƳŜǊȅΥ  

1. {ǇǊŀǿŘȋΣ ŎȊȅ ustawiono typ alarmu Normally Open όǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŘƻƳȅǏƭne), a zasilanie kamery 
i ǿȅƧǏŎƛƻǿŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻ ƧŜǎǘ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΦ  

2. Po ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛǳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǿƱŊŎȊ ȊŀǎƛƭŀƴƛŜ ƪŀƳŜǊȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿƱŊŎȊ ȊŀǎƛƭŀƴƛŜ 
ǿȅƧǏŎƛƻǿŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻΦ 
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Przechowywanie na ƪŀǊŎƛŜ ǇŀƳƛťŎƛ 

 
UWAGA! 

 ̧ Ta funkcja ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƛ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ modelu. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ 
ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŜ ŘŀƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ 

 ̧ Przechowywanie zdecentralizowane jest zalecane, gdy ƪŀƳŜǊŀ ŘȊƛŀƱŀ ǿ trybie autonomicznym. 
Gdy ƪŀƳŜǊŀ ƧŜǎǘ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ǎŜǊǿŜǊ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ȊǊŜȊȅƎƴƻǿŀŏ Ȋ przechowywania 
zdecentralizowanego, aby ȊŀǇƻōƛŜŎ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƳǳ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛǳ ǳǎƱǳƎƛ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ 
z ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ ǿ ǇŀƳƛťŎƛ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƧΦ 

 ̧ Opcja nagrywania z ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ ¢Ŝƴ 
ǇŀǊŀƳŜǘǊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅΣ ƎŘȅ ƪŀƳŜǊŀ Ǝƻ ƴƛŜ ƻōǎƱǳƎǳƧŜΦ 

 

Konfigurowanie przechowywania zdecentralizowanego 

tǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŜ ȊŘŜŎŜƴǘǊŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ǿƛŘŜƻ ƛ ȊŘƧťŏ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ 

ǇŀƳƛťŎƛΦ tǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŜ ȊŘŜŎŜƴǘǊŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜŎŀƴŜΣ ƎŘȅ ƪŀƳŜǊŀ ŘȊƛŀƱŀ ǿ ǘǊȅōƛŜ ŀǳǘƻƴƻƳƛŎȊƴȅƳΦ 

wťŎȊƴŀ ƻōǎƱǳƎŀ ȊŀǇƛǎǳ 

YŀƳŜǊŀ ǊŜƎǳƭŀǊƴƛŜ ƴŀƎǊȅǿŀ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ȍȅǿƻΣ ƧŜȍŜƭƛ ǊťŎȊƴŀ ƻōǎƱǳƎŀ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΦ 

1. Kliknij Setup > Storage > Storage. 
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2. ¦ǊǳŎƘƻƳ ŦǳƴƪŎƧť ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛa zdecentralizowanego i ȊƳƛŜƵ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wymaganiami. 

W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

bƻǏƴƛƪ 
magazynu 

Typ zasobu magazynu. 

Uwaga:  

 ̧ !ōȅ ǎŦƻǊƳŀǘƻǿŀŏ ƪŀǊǘť ǇŀƳƛťŎƛΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅƱŊŎȊȅŏ ŦǳƴƪŎƧť ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜΦ 
bŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ CƻǊƳŀǘ ƛ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ hYΣ ŀōȅ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ƻǇŜǊŀŎƧťΦ 
{ȅǎǘŜƳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴȅ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ŦƻǊƳŀǘƻǿŀƴƛŀΦ 

 ̧ ²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǎŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƧ ƛ ǿƻƭƴŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ƳƛŜƧǎŎŀΦ 

Zasady 
ȊŀǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ 
danych 

 ̧ ½ŀǎǘŊǇΥ ƧŜȍŜƭƛ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ǇŀƳƛťŎƛ ƴƛŜ Ƴŀ ǿƻƭƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀΣ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ŘŀƴŜ ǎŊ ǊŜƎǳƭŀǊƴƛŜ 
ȊŀǎǘťǇƻǿŀƴŜ ƴƻǿȅƳƛ ŘŀƴȅƳƛΦ 

 ̧ ½ŀǘǊȊȅƳŀƧΥ ƧŜȍŜƭƛ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ǇŀƳƛťŎƛ ƴƛŜ Ƴŀ ǿƻƭƴŜƎƻ ƳƛŜƧǎŎŀΣ ƴƻǿŜ ŘŀƴŜ ƴƛŜ ōťŘŊ 
zapisywane na karcie. 

Nagrywanie z 
ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ 

W przypadku nagrywania wyzwolonego przez alarm jest to ŘƱǳƎƻǏŏ ŎȊŀǎǳ ǘǊǿŀƴƛŀ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ 
po ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ŀƭŀǊƳǳΦ 

 

3. Kliknij przycisk Save. 

Zapis zaplanowany 

WŜȍŜƭƛ ŦǳƴƪŎƧŀ ȊŀǇƛǎǳ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜƎƻ ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ƪŀƳŜǊŀ ƴŀƎǊȅǿŀ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ǇŀƳƛťŎƛ 

ǿ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅŎƘ ƻƪǊŜǎŀŎƘΦ 

1. Kliknij Setup > Storage > Storage. 
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² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ƪŀƳŜǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇƻƴƛȍǎȊŀ ǎǘǊƻƴŀΦ 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť Planned Storage, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƻƪǊŜǎȅΣ ǿ których kamera nagrywa wideo 

na ƪŀǊŎƛŜ ǇŀƳƛťŎƛΦ 

3. Kliknij przycisk Save. 

 
UWAGA!  

 ̧ CǳƴƪŎƧŀ ȊŀǇƛǎǳ ȊŀǇƭŀƴƻǿŀƴŜƎƻ ƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀΣ ƎŘȅ ǿƱŊŎȊƻƴƻ ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǘť ŦǳƴƪŎƧť ƛ ǊťŎȊƴŊ ƻōǎƱǳƎť 
zapisu. 

 ̧ Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƴŀƎǊŀƵ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ǇŀƳƛťŎƛΣ ȊƻōŀŎȊ Odtwarzanie i pobieranie 
wideo w trybie przechowywania zdecentralizowanego. 

 

Konfigurowanie nagrywania z ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ ǿ ǇŀƳƛťŎƛ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƧ 

YŀƳŜǊŀ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ǎŎŜƴǘǊŀƭƛȊƻǿŀƴŜƎƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ƳƻȍŜ ǳȍȅǿŀŏ ƪŀǊǘȅ ǇŀƳƛťŎƛ Ƨŀƪƻ ƳŀƎŀȊȅƴǳ ƪƻǇƛƛ 

ȊŀǇŀǎƻǿŜƧ ŎŜƴǘǊŀƭƴŜƎƻ ǎŜǊǿŜǊŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊŜǊǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ƳŀƎŀȊȅƴǳ 

ƪŀƳŜǊȅ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳŀƎŀȊȅƴǳ ŎŜƴǘǊŀƭƴŜƎƻ ƴŀ ǎƪǳǘŜƪ ƴƛŜǎǘŀōƛƭƴƻǏŎƛ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ǎƛŜŎƛƻǿŜƎƻ ƪŀƳŜǊŀ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƱŊŎȊƻƴŀ Řƻ ǘǊȅōǳ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ Ȋ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ ǿ ǇŀƳƛťŎƛ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƧ ƛ ōťŘȊƛŜ 

ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƴŀƎǊŀƴƛŀ ǿƛŘŜƻ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ǇŀƳƛťŎƛΦ 

tƻ ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻōǎƱǳƎƛ ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿŜƧ ƴŀƎǊŀƵ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜǎȅƱŀŏ Ǉƭƛƪƛ ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻΣ 

ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴŜ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ǇŀƳƛťŎƛΣ Řƻ Ȋŀǎƻōǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳ ǎŜǊǿŜǊŀ ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿŜƧΣ ƎŘȅ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧŀ ƪŀƳŜǊȅ 

Ȋ ǎŜǊǿŜǊŜƳ ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿŜƧ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊȅǿǊƽŎƻƴŀΦ 
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UWAGA! 

Przed skonfigurowaniem nagrywania z ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ ǿ ǇŀƳƛťŎƛ ǇƻŘǊťŎȊƴŜƧ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǎǇǊŀǿŘȊƛŏΣ czy:  

 ̧ YŀǊǘŀ ǇŀƳƛťŎƛ ƧŜǎǘ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿ kamerze. 

 ̧ Zasób kopii zapŀǎƻǿŜƧ ȊƻǎǘŀƱ ŘƻŘŀƴȅ Řƻ serwera centralnego. 

 ̧ ½ŀǎƽō ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿŜƧ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴȅ Řƭŀ kamery. 

 ̧ Opcja nagrywania z ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ ¢Ŝƴ 
ǇŀǊŀƳŜǘǊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅΣ ƎŘȅ ƪŀƳŜǊŀ Ǝƻ ƴƛŜ ƻōǎƱǳƎǳƧŜΦ 

 

²ȅƱŊŎȊ przechowywanie zdecentralizowane 

1. Kliknij Setup > Storage > Storage. 

 

2. ¦ǎǘŀǿ ƻǇŎƧť Storage Policy na Off. Opcja nagrywania z ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ƪŀƳŜǊŀ 

ƻōǎƱǳƎǳƧŜ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƻǇŎƧť Post-Record(s). 

3. Kliknij przycisk Save. 

Konserwacja systemu 

 
UWAGA!  

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 

Zabezpieczenia 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀƳƛ 

² ǎȅǎǘŜƳƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴƻ Řǿŀ ǘȅǇȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΥ  

 ̧ Administrator: Ȋǿŀƴȅ ǎƪǊƽǘƻǿƻ αŀŘƳƛƴέ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ŘƻƳȅǏƭƴŜƧ ƴŀȊǿȅ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊŀ αŀŘƳƛƴέΦ !ŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊ Ƴŀ ǇŜƱƴŜ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ ƛ ƳƻȍŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀƳƛ ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀƳƛΦ 5ƻȊǿƻƭƻƴȅ ƧŜǎǘ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ αŀŘƳƛƴέ 

w systemie. 

 ̧ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊǿȅƪƱȅΥ Ȋǿŀƴȅ ǎƪǊƽǘƻǿƻ αǳǎŜǊέ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊǿȅƪƱȅ ƧŜǎǘ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ 

tylko do odtwarzania i nagrywania wideo. Dozwolonych jest maksymalnie 32 ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ȊǿȅƪƱȅŎƘ 

w systemie. 

aƻȍƴŀ ŘƻŘŀŏ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǿ ƻƪƴƛŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀƳƛ ό{ŜǘǳǇ Ҕ {ŜŎǳǊƛǘȅ Ҕ ¦ǎŜǊύΦ 

tƻ ǇƻƳȅǏƭƴȅƳ ŘƻŘŀƴƛǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Ƴƻȍƴŀ ȊƳƛŜƴƛŏ ƘŀǎƱƻΣ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎ ƴƻǿŜ ƘŀǎƱƻΣ ƭǳō ǳǎǳƴŊŏ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǇǊȊŜȊ ǎƪŀǎƻǿŀƴƛŜ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿȅΦ 
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UWAGA! 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊ ƳƻȍŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƘŀǎƱŀΦ ½Ƴƛŀƴŀ ƴŀȊǿȅ ƭǳō ƘŀǎƱŀ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴŜƎƻ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ 
ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƧŜƎƻ ǿȅƳǳǎȊƻƴŜ ǿȅƭƻƎƻǿŀƴƛŜΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ƴǳǎƛ ƭƻƎƻǿŀŏ ǎƛť ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƴƻǿŜƧ ƴŀȊǿȅ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƭǳō ƘŀǎƱŀΦ 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊ ƳƻȍŜ ŘƻŘŀǿŀŏ ƛ ǳǎǳǿŀŏ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿΦ ¦ǎǳƴƛťŎƛŜ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴŜƎƻ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƧŜƎƻ ǿȅƳǳǎȊƻƴŜ ǿȅƭƻƎƻǿŀƴƛŜΦ ¦ǎǳƴƛťǘȅ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ȊŀƭƻƎƻǿŀŏ 
ǎƛť ǇƻƴƻǿƴƛŜΦ 

 

YƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴƛŜ ōŜȊǇƛŜŎȊƴŜƎƻ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ 

!ōȅ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻΣ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ōŜȊǇƛŜŎȊƴȅ ƪŀƴŀƱ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘΦ 

 
UWAGA!  

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 

1. Kliknij Setup > Network > Port. 

 

2. ²ǇǊƻǿŀŘȋ ƴǳƳŜǊ ǇƻǊǘǳ ǿ polu tekstowym Port HTTPS. 

3. Kliknij przycisk Save. 

4. Kliknij Setup > Security > Network Security > HTTPS. 

 

5. Wybierz ustawienie On opcji HTTPS. aƻȍƴŀ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿȅ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀǘ {{[ ȊŀƭŜȍƴƛŜ 

od potrzeb. 

6. Kliknij przycisk Save. 

tǊȊȅ ƴŀǎǘťǇƴȅƳ ƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ŀŘǊŜǎ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ ƘǘǘǇǎΥ κκŀŘǊŜǎ LtΥ ƴǳƳŜǊ ǇƻǊǘǳ I¢¢t{Σ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΥ 

ƘǘǘǇǎΥ κκмфнΦмсуΦмΦмоΥ ппоΣ ŀōȅ ǳȍȅŏ ǘǊȅōǳ ƪŀƴŀƱǳ ōŜȊǇƛŜŎȊƴŜƎƻΦ WŜȍŜƭƛ ƪƻǊȊȅǎǘŀǎȊ Ȋ ŘƻƳȅǏƭƴŜƎƻ ǇƻǊǘǳ 

I¢¢t{Σ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ƘǘǘǇǎΥ κκŀŘǊŜǎ LtΦ 

Uwierzytelnianie  

w¢{t όwŜŀƭ ¢ƛƳŜ {ǘǊŜŀƳƛƴƎ tǊƻǘƻŎƻƭύ ƧŜǎǘ ǇǊƻǘƻƪƻƱŜƳ ǿŀǊǎǘǿȅ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ !ōȅ ǇǊȊŜǎȅƱŀŏ ƛ ƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀŏ ŀǳŘƛƻ 

ƛ ǿƛŘŜƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŜ w¢{t ǿ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳΦ 

1. Kliknij Setup > Security > Network Security > Authentication. 

 

2. Wybierz tryb uwierzytelniania, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Save. 

Ukryj informacje o producencie 

¢ŀ ƻǇŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳƪǊȅŎƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ǇǊƻŘǳŎŜƴŎƛŜ ƪŀƳŜǊȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜƧ ǿ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳΦ 
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1. Kliknij Setup > Security > Registration Info. 

 

2. W sekcji Registration Info ǿȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť On. 

3. Kliknij przycisk Save. 

Ochrona ARP 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ŎƘǊƻƴƛ ƪŀƳŜǊȅ ǇǊȊŜȊ ŀǘŀƪŀƳƛ !wtΦ !ŘǊŜǎȅ ōǊŀƳƪƛ ƛ a!/ ƳǳǎȊŊ ōȅŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŜΣ 

ȊŀƴƛƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊ Ȋ ƛƴƴŜƧ ǎƛŜŎƛ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ƪŀƳŜǊȅΤ ƧŜǏƭƛ a!/ ƧŜǎǘ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅΣ ŘƻǎǘťǇ ōťŘŊ 

ƳƛŀƱȅ ǘȅƭƪƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ Ȋ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ǎƛŜŎƛ [!bΦ 

1. Kliknij Setup > Security > Network Security > ARP Protection. 

 

2. Zaznacz pole wyboru, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ŦǳƴƪŎƧŊ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀ !wt ƛ ustaw adres MAC bramy. 

3. Kliknij przycisk Save. 

Filtrowanie adresów IP 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŀ ŀŘǊŜǎƽǿ LtΣ Ƴƻȍƴŀ ŀƪŎŜǇǘƻǿŀŏ ƭǳō ōƭƻƪƻǿŀŏ ŘƻǎǘťǇ Ȋ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ŀŘǊŜǎƽǿ LtΦ 

 
UWAGA!  

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ uzysƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 

1. Kliknij Setup > Security > Network Security > IP Address Filtering. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť On, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ŦƛƭǘǊƻǿŀƴƛŜ ŀŘǊŜǎƽǿ IP. 

3. Wybierz tryb filtrowania, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŘƻŘŀƧ ŀŘǊŜǎȅ IP. 

4. Kliknij przycisk Save. 
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UWAGA! 

 ̧ WŜȍŜƭƛ ƻǇŎƧŀ Filtering Mode jest skonfigurowana z ustawieniem WhitelistΣ ŘƻǎǘťǇ Řƻ kamery 
Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ǘȅƭƪƻ Ȋ adresów IP dodanych do ƭƛǎǘȅΦ WŜȍŜƭƛ ƻǇŎƧŀ Filtering Mode jest 
skonfigurowana z ustawieniem Deny Access, nie Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ kamery z adresów IP 
dodanych do listy. 

 ̧ 5ƻȊǿƻƭƻƴŜ ǎŊ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴƛŜ он adresy LtΦ YŀȍŘȅ ŀŘǊŜǎ Lt Ƴƻȍƴŀ ŘƻŘŀŏ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ raz. 

 ̧ tƛŜǊǿǎȊȅ ōŀƧǘ ƪŀȍŘŜƎƻ ŀŘǊŜǎǳ Lt Ƴǳǎƛ ƴŀƭŜȍŜŏ Řƻ zakresu 1ς223, a czwarty bajt nie ƳƻȍŜ ōȅŏ 
równy 0. Na ǇǊȊȅƪƱŀŘ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŀŘǊŜǎȅ Lt ǎŊ ƴƛŜǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƛŎƘ ŘƻŘŀŏΥ 
0.0.0.0, 127.0.0.1, 255.255.255.255, 224.0.0.1. 

 

½ŀǎŀŘȅ ŘƻǎǘťǇǳ 

 
UWAGA! 

²ƱŊŎȊŜƴƛŜ ƻōǎƱǳƎƛ ǇǊȊȅƧŀȊƴŜƎƻ ƘŀǎƱŀ ƴƛŜ ǿǇƱȅǿŀ ƴŀ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳΦ WŜȍŜƭƛ ǘŀ funkcja zostanie 
ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΣ ǇǊƽōŀ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛŀ ǎƛť ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǎƱŀōŜƎƻ ƘŀǎƱŀ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ǎǘǊƻƴȅ Ȋ monitem 
o ȊƳƛŀƴť ƘŀǎƱŀΦ tǊȊȅŎƛǎƪ !ƴǳƭǳƧ ƭǳō Zamknij nie ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƴŀ tej ǎǘǊƻƴƛŜΦ 5ƻƳȅǏƭƴŜ ƘŀǎƱƻ ƧŜǎǘ 
uznawane za ǎƱŀōŜΦ 

 

1. Kliknij Setup > Security > Network Security > Access Policy. 

 

2. Wybierz OnΣ ŀōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ǇǊȊȅƧŀȊƴŜ ƘŀǎƱƻ ƛ ǳǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƛŀƴƛŜ a!/Φ 

3. Kliknij przycisk Save. 

Znak wodny 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ ȊŜ Ȋƴŀƪǳ ǿƻŘƴŜƎƻΣ Ƴƻȍƴŀ ǎȊȅŦǊƻǿŀŏ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǊŀȊŜƳ Ȋ ǿƛŘŜƻΣ ŀōȅ ȊŀǇƻōƛŜŎ 

ƴƛŜŀǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƳǳ ǳǎǳǿŀƴƛǳ ƭǳō ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛΦ 

 
UWAGA! 

¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ 

 

1. Kliknij Setup > Security > Watermark. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ƻǇŎƧť On, aby ǿƱŊŎȊȅŏ ƻōǎƱǳƎť Ȋƴŀƪǳ ǿƻŘƴŜƎƻΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȋ ȊŀǿŀǊǘƻǏŏ Ȋƴŀƪǳ 

wodnego. 

3. Kliknij przycisk Save. 

Ustawianie czasu systemowego 

5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƳŜǘƻŘȅ Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ŎȊŀǎǳ ǎȅǎǘŜƳƻǿŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǊťŎȊƴŀ ƭǳō synchronizacja czasu systemowego 

1. Kliknij Setup > Common > Time, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Time. 
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2. Wybierz tryb synchronizacji. 

3. ¦ǎǘŀǿ ǇƻǇǊŀǿƴŊ ǎǘǊŜŦť ŎȊŀǎƻǿŊ ƛ ŎȊŀǎ ǎȅǎǘŜƳƻǿȅΦ aƻȍƴŀ ǘŜȍ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Sync with Computer 

Time, aby ȊǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊƻǿŀŏ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ŎȊŀǎǳ ƪŀƳŜǊȅ Ȋ odpowiednimi ustawieniami komputera. 

4. Kliknij przycisk Save. 

Synchronizacja z serwerem NTP 

1. Kliknij Setup > Common > Time, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Time. 

 

2. ¦ǎǘŀǿ ƻǇŎƧť Sync Mode na Sync with NTP Server, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀǿ ŀŘǊŜǎ IP i port serwera NTP 

oraz ƛƴǘŜǊǿŀƱ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

3. Kliknij przycisk SaveΦ YŀƳŜǊŀ ōťŘȊƛŜ ǊŜƎǳƭŀǊƴƛŜ ǎȅƴŎƘǊƻƴƛȊƻǿŀŏ ŎȊŀǎ Ȋ serwerem NTP. 

Konfigurowanie czasu letniego 

1. Kliknij Setup > Common > Time, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť DST. 

 

2. Wybierz ustawienie On opcji DST, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǳǎǘŀǿ Řŀǘť ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŊΣ Řŀǘť ƪƻƵŎƻǿŊ ƛ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛŜ 

czasu letniego. 

3. Kliknij przycisk Save. 

Konfigurowanie serwerów 

Serwer inteligentny 

WŜȍŜƭƛ ƪŀƳŜǊŀ ƻ ōŀǊŘȊƻ ŘǳȍŜƧ ŎȊǳƱƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǎŜǊǿŜǊ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǎŜǊǿŜǊ 

ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅΦ 

 
UWAGA! 

 ̧ ¢ȅƭƪƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜ ƪŀƳŜǊ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǎŜǊǿŜǊ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅΦ 

 ̧ Aby ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ȊŜ ȊŘƧťŏ ǘǿŀǊȊȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǎŜǊǿŜǊ ¢a{Σ Řo ƪǘƽǊŜƎƻ ȊŘƧťŎƛŀ ōťŘŊ 
przekazywane. 
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1. Kliknij Setup > Common > Server, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Intelligent Server. 

 

2. Ustaw adres IP serwera TMS i skonfiguruj inne ustawienia. 

3. Kliknij przycisk Save. 

Konfiguracja trybu portu szeregowego 

tƻǊǘ ǎȊŜǊŜƎƻǿȅ w{пур ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅƳƛŀƴť ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƻǊǘǳ 

ǎȊŜǊŜƎƻǿŜƎƻ ǿ ƪŀƳŜǊȊŜ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ǎǇƽƧƴŜ Ȋ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀƳƛ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜƎƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴƴŜƧ 

ŦƛǊƳȅΦ 

 
UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 

Sterowanie PTZ 

!ōȅ ǎǘŜǊƻǿŀŏ ƪŀƳŜǊŊ t¢½ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ƻǇŎƧť tƻǊǘ aƻŘŜ 

Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ t¢½ /ƻƴǘǊƻƭΦ  

²ȅǎȅƱŀƧŊŎ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǇƻǊǘǳ w{пур ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ t¢½ ȊƎƻŘƴŜ ȊŜ ǎǘŀƴŘŀǊŘŜƳ t9[/h-5Σ 

Ƴƻȍƴŀ ǎǘŜǊƻǿŀŏ ƪŀƳŜǊŊ t¢½ ōŜȊ ǳȍȅŎƛŀ ǇŀƴŜƭǳ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ t¢½Φ 

1. Kliknij Setup > System > Ports & Devices, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Serial Port. 

 

Server IP

Server Port

Device No.
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2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť PTZ Control z listy rozwijanej Port Mode. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ 

parametry. 

Parametr Opis 

tǊƻǘƻƪƽƱ t¢½ 

{ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ǇǊƻǘƻƪƽƱ t¢½ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ Řŀƴȅ ƪŀƴŀƱΦ 

Uwaga:  

 ̧ ¢Ŝƴ ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ƻǇŎƧŀ tƻǊǘ aƻŘŜ ƧŜǎǘ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŀ 
Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ t¢½ /ƻƴǘǊƻƭΦ  

 ̧ DŘȅ ƻǇŎƧŀ t¢½ /ƻƴǘǊƻƭ ƧŜǎǘ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŀ Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ Lb¢9wb![-t¢½Σ ƪŀƳŜǊŀ ƳƻȍŜ 
ƱŊŎȊȅŏ ǎƛť Ȋ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ ƳƻŘǳƱŜƳ t¢½ ōŜȊ ǳȍȅŎƛŀ ǇƻǊǘǳ ǎȊŜǊŜƎƻǿŜƎƻ όǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇƻǊǘǳ 
ǎȊŜǊŜƎƻǿŜƎƻ ǎŊ ǿȅǎȊŀǊȊƻƴŜύΦ ² ǘŀƪƛƳ ǿȅǇŀŘƪǳ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ǇƻƱŊŎȊȅŏ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎȅ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ 
ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ƛ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƪŀƳŜǊȅ Ȋ ƻōƛŜƪǘȅǿŜƳΣ ŀōȅ ƻōǎƱǳƎƛǿŀŏ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ ƳƻŘǳƱ t¢½ Ƨŀƪ 
ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ t¢½Φ 

Tryb PTZ 

 ̧ Priorytet wbudowanego PTZ: Gdy wybrano to ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜΣ ƪŀƳŜǊŀ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǳǎƛƱǳƧŜ ǳȍȅŏ 
funkcji sterowania PTZ (na ǇǊȊȅƪƱŀŘ Řƻ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ƭǳō ƻǎǘǊƻǏŎƛύ ǎŀƳƻŘȊielnie, 
a nie za ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ t¢½Φ ² przypadku operacji, których 
ƪŀƳŜǊŀ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ǿȅƪƻƴŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜΣ ƪŀƳŜǊŀ ǳȍȅǿŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ PTZ. 

 ̧ tǊƛƻǊȅǘŜǘ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ t¢½Υ ƪŀƳŜǊŀ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǳǎƛƱǳƧŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ƳƻŘǳƱǳ t¢½ 
ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜƎƻ Ȋŀ ǇƻǏrednictwem portu szeregowego. 

Uwaga:  

 ̧ ¢Ŝƴ ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ ƻǇŎƧŀ tƻǊǘ aƻŘŜ ƧŜǎǘ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴŀ 
Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ t¢½ /ƻƴǘǊƻƭΦ 

 ̧ DŘȅ ǿȅōǊŀƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ Lb¢9wb![-t¢½Σ ǘŜƴ ǇŀǊŀƳŜǘǊ ƧŜǎǘ ȊŀǿǎȊŜ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀƴȅ 
Ȋ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ .ǳƛƭǘ-ƛƴ t¢½ tǊƛƻǊƛǘȅΣ ŀ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛŜ ƪŀƳŜǊȅ Řƻ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ t¢½ 
ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇƻǊǘǳ ǎȊŜǊŜƎƻǿŜƎƻ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜΦ {ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ 
ƳƻŘǳƱǳ t¢½ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŜΣ ƴŀǿŜǘ Ǉƻ ǇƻŘƱŊŎȊŜƴƛǳ ƪŀƳŜǊȅ Řƻ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳ 
t¢½Φ 

 ̧ ¦ǎǘŀǿ ǘŜƴ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀƳƛΦ ¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎȅ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 
ȊŜ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŜƳ t¢½ ǎŊ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ ǇƻŘƱŊŎȊƻƴŜΦ 

Kod adresu 

¦ǎǘŀǿ ƪƻŘ ŀŘǊŜǎǳ ƳƻŘǳƱǳ t¢½Φ 

Uwaga:  

Ten ǇŀǊŀƳŜǘǊ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ opcja Port Mode jest skonfigurowana 
z ustawieniem PTZ Control, a ustawienie opcji PTZ Control ƧŜǎǘ ƛƴƴŜ ƴƛȍ INTERNAL-PTZ. 

 

3. Kliknij przycisk Save. 

YŀƴŀƱ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘƴȅ 

tƻǊǘ ǎȊŜǊŜƎƻǿȅ w{пур ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘƴŜ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ Řƻ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΦ YŀƴŀƱ 

ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘƴȅ ƧŜǎǘ ǳȍȅǿŀƴȅ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ Řƻ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘƴŜƎƻ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŀ ŘŀƴȅŎƘ ƳƛťŘȊȅ ŘǿƻƳŀ 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀƳƛΦ 

 
UWAGA!  

 ̧ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 ̧ bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ opcja Port Mode jest skonfigurowana z ustawieniem Trans-Channel 
dla kamery. 
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1. Kliknij Setup > System > Ports & Devices, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Serial Port. 

 

2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť Trans-Channel z listy rozwijanej Port Mode. 

3. Zaznacz pole wyboru Enable Trans-Channel. 

4. ²ǇǊƻǿŀŘȋ adres IP i numer portu lokalizacji docelowej (ten adres IP i ƴǳƳŜǊ ǇƻǊǘǳ ōťŘŊ ǳȍȅǿŀƴŜ 

do ǳǎǘŀƴŀǿƛŀƴƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ƪŀƴŀƱ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘƴȅύΦ 

5. Kliknij przycisk Save. 

OSD 

!ōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ǿ ǘǊȅōƛŜ h{5 ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǳȊȅǎƪŀƴŜ ƻŘ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΣ ƴŀƭŜȍȅ ǿȅōǊŀŏ h{5 Ƨŀƪƻ tƻǊǘ 

aƻŘŜΦ 

YŀƳŜǊŀ ƻŘōƛŜǊŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻŘ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǇƻǊǘǳ ǎȊŜǊŜƎƻǿŜƎƻ w{пурΣ 

ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǘǊŀƴǎƭŀŎƧť ƻŘŜōǊŀƴȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ƧŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ h{5Φ 

 
UWAGA! 

Aby ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ƪŀƳŜǊȊŜ ǇƻǇǊŀǿƴŊ ǘǊŀƴǎƭŀŎƧť ƻŘŜōǊŀƴych informacji od ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅΣ ƴŀƭŜȍȅ 
ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿȅǎȅƱŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƛƴƴŜƧ ŦƛǊƳȅ ǇǊȊŜȊ ǇƻǊǘ ǎȊŜǊŜƎƻǿȅ ǎŊ ȊƎƻŘƴŜ 
z ŦƻǊƳŀǘŜƳ ŘŀƴȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ƴŀǎȊŊ ŦƛǊƳťΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǎƪƻƴǘŀƪǘǳƧ ǎƛť 
z dystrybutorem. 

 

1. Kliknij Setup > System > Ports & Devices, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Serial Port. 
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2. ²ȅōƛŜǊȊ ǇƻȊȅŎƧť OSD z listy rozwijanej Port Mode. Zaznacz pole wyboru Enable OSD Report 

(aby ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ h{5 Řƻ platformy). 

3. Kliknij przycisk Save. 

YŀƴŀƱ transparentny ONVIF 

5ŀƴŜ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǎȅƱŀŏ ǇǊȊŜȊ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘƴȅ ƪŀƴŀƱ όhb±LCύ ƱŊŎȊŊŎȅ ǇƻǊǘ w{пур ƪŀƳŜǊȅ Ȋ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ƛƴƴŜƧ 

ŦƛǊƳȅΦ 

1. Kliknij Setup > System > Ports & Devices, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť Serial Port. 

 

2. {ƪƻƴŦƛƎǳǊǳƧ ƻǇŎƧť Port Mode z ustawieniem Select Trans-Channel via ONVIF. 

3. Kliknij przycisk Save. 

{ǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅŎƛŜǊŀŎȊƪŊ 

!ōȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅŎƛŜǊŀŎȊƪŊΣ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǿȅŎƛŜǊŀŎȊƪƛΦ 

 
UWAGA!  

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƳƻŘŜƭŜΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅj 
specyfikacje danego modelu. 

 

1. Kliknij Setup > System > Ports & Devices, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ƪŀǊǘť External Device. 

 

2. ¦ǎǘŀǿ ǘǊȅō ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŀ ǿȅŎƛŜǊŀŎȊƪŊΦ ² ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

Port szeregowy 
²ȅŎƛŜǊŀŎȊƪŀ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ǇƻƭŜŎŜƵ t9[/h-5Σ ŘƭŀǘŜƎƻ ƴŀƭŜȍȅ ǎƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ 
ǇǊƻǘƻƪƽƱ t¢½ Ȋ ustawieniem PELCO-D. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ȊƻōŀŎȊ Sterowanie PTZ. 

²ŜƧǏŎƛŜκǿȅƧǏŎƛŜ 
alarmowe 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǿŜƧǏŎƛŀ ƛ ǿȅƧǏŎƛŀ ŀƭŀǊƳƻǿŜƎƻΣ Ƴƻȍƴŀ ƻǘǿƛŜǊŀŏ ƭǳō ȊŀƳȅƪŀŏ ƻōǿƽŘ ƛ ǎǘŜǊƻǿŀŏ 
ǿȅŎƛŜǊŀŎȊƪŊΦ 

 



72 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǎǘŀƴǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

aƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǎǘŀƴǳ ƪŀƳŜǊȅΦ 

1. Kliknij Setup > Common > Basic Info. 

 

2. Kliknij przycisk Refresh, aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƴŀƧƴƻǿǎȊŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǘŀƴǳΦ 

3. Przejrzyj informacje o ǳǊȊŊŘȊŜƴƛǳΦ 

 
UWAGA!  

bŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ƳƻŘŜƭǳ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΣ ǿŜǊǎƧƛ 
ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǳƪƱŀŘƻǿŜƎƻΣ ǎǘŀƴƛŜ ǎŜǊǿŜǊŀ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŜƎƻ ƛǘŘΦ 

 

{ǘŀƴ ƳŀƎŀȊȅƴǳ ȊŘƧťŏ 

aƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ǎǘŀƴǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳ ȊŘƧťŏΦ ½ŀǎŀŘȅ ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŀ 

ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǿ ǎŜƪŎƧƛ tǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴƛŜ ƴŀ ƪŀǊŎƛŜ ǇŀƳƛťŎƛΦ 

 
UWAGA!  

Tylko modele z ŦǳƴƪŎƧŊ ƳŀƎŀȊȅƴǳ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ ǘť ŦǳƴƪŎƧťΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 

IPC

IPC

A

V1.0

2102335CC3531740100232

192.168.1.13/ 255.255.255.0/ 192.168.1.1

48:ea:63:4d:56:88

2018/ 1/ 25 19:16:27

0 Day(s) 0 Hour(s) 0 M inute(s)

Offline
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1. Kliknij przycisk Photo. 

 

2. Kliknij przycisk Refresh, aby ȊŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǘŀƴǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳΦ 

3. aƻȍƴŀ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ƭǳō ǳǎǳǿŀŏ ȊŘƧťŎƛŀ ǿ obszarze Image List. 

¦ŀƪǘǳŀƭƴƛŀƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

WŜȍŜƭƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƧŜǎǘ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǎŜǊǿŜǊ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅ ƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ƧŜǎǘ ȊōƛƻǊŎȊŜ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŜ ǳǊȊŊŘȊŜƵΣ 

ȊŀƭŜŎŀƴŜ ƧŜǎǘ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀ ƴŀ ǎŜǊǿŜǊȊŜ ŎŜƴǘǊŀƭƴȅƳΦ tǊƻŎŜŘǳǊť ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ ƻƳƽǿƛƻƴƻ 

ǿ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǎŜǊǿŜǊŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ŎŜƴǘǊŀƭƴŜƎƻΦ 

1. Kliknij Setup > System > Maintenance. 

 

2. W obszarze Software Upgrade kliknij przycisk Browse i wybierz poprawny plik uaktualnienia. 

3. Kliknij przycisk Upgrade, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȋ ȊŀƳƛŀǊ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ƻǇŜǊŀŎƧƛΦ YŀƳŜǊŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

automatycznie ponownie uruchomiona po ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƻōǎƱǳƎǳƧŊ 

ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧť ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǎǘŀǊǘƻǿŜƎƻΦ !ōȅ ȊŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀŏΣ ǿȅōƛŜǊȊ Upgrade Boot Program. 

4. aƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Detect, aby ǎǇǊŀǿŘȊƛŏ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŏ ƴƻǿȅŎƘ ǿŜǊǎƧƛ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀ ǿ chmurze. 
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UWAGA! 

 ̧ bŀƭŜȍȅ ǳȍȅŏ ǇƻǇǊŀǿƴŜƎƻ Ǉƭƛƪǳ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀ Řƭŀ kamery. W ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ ǿȅǇŀŘƪǳ ǊŜȊǳƭǘŀǘȅ ƳƻƎŊ 
ōȅŏ ƴƛŜƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜΦ 

 ̧ Plik uaktualnienia jest archiwum ZIP, które musi zawƛŜǊŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƴƛŜȊōťŘƴŜ ǇƭƛƪƛΦ 

 ̧ Program rozruchowy wczytuje system operacyjny i ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳΦ CǳƴƪŎƧŀ 
ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŀƴƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǊƻȊǊǳŎƘƻǿŜƎƻ ƧŜǎǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀ ƛ tylko kamera jest uaktualniania 
do ƴŀƧƴƻǿǎȊŜƧ ǿŜǊǎƧƛΦ WŜȍŜƭƛ ǘŀ funkcja ƧŜǎǘ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŀƴŀ ƧŜǎǘ ȊŀǊƽǿƴƻ ƪŀƳŜǊŀΣ 
jak i ǇǊƻƎǊŀƳ ǊƻȊǊǳŎƘƻǿȅΣ ŘƭŀǘŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ Ƴƻȍƴŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǳǊǳŎƘŀƳƛŀŏ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ƴƻǿŜ ǿŜǊǎƧŜ 
systemu operacyjnego i w Ʊŀǘǿȅ ǎǇƻǎƽō ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŀŏ ƪŀƳŜǊťΦ 

 ̧ bŀƭŜȍȅ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜ ȊŀǎƛƭŀƴƛŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀΦ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƴƻǿƴƛŜ 
uruchomione po ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǳŀƪǘǳŀƭƴƛŜƴƛŀΦ 

 

Ponowne uruchamianie systemu 

1. Kliknij Setup > System > Maintenance. 

 

2. W obszarze Device Restart kliknij przycisk RestartΦ ¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛƻƴŜ 

po ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ  

 
PRZESTROGA! 

bŀƭŜȍȅ ǊƻȊǿŀȍƴƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǘť ƻǇŜǊŀŎƧťΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǇƻƴƻǿƴŜ ǳǊǳŎƘƻƳƛŜƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳ ǇƻǿƻŘǳƧŜ 
ǇǊȊŜǊǿŀƴƛŜ ōƛŜȍŊŎŜƧ ǳǎƱǳƎƛΦ 

 

Importowanie i eksportowanie pliku konfiguracyjnego systemu 

.ƛŜȍŊŎŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜ ƪŀƳŜǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ƛ ȊŀǇƛǎŀŏ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƭǳō ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ ƴƻǏƴƛƪǳ 

ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳΦ aƻȍƴŀ ǘŜȍ ǎȊȅōƪƻ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜΣ ƛƳǇƻǊǘǳƧŊŎ ƧŜ Řƻ ƪŀƳŜǊȅ Ȋ ƪƻǇƛƛ ȊŀǇŀǎƻǿȅŎƘ 

ǇǊȊŜŎƘƻǿȅǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƭǳō ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ ƴƻǏƴƛƪǳ ƳŀƎŀȊȅƴǳƧŊŎȅƳΦ 

 
PRZESTROGA!  

 ̧ Po ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ƻǇŜǊŀŎƧƛ 5ƻƳȅǏƭƴŜ ǇǊȊȅǿǊŀŎŀƴŜ ǎŊ ŦŀōǊȅŎȊƴŜ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 
z ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘΥ ƘŀǎƱƻ ƭƻƎƻǿŀƴƛŀ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀǘƻǊŀ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ƛ czas 
systemowy. 

 ̧ bŀƭŜȍȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿƱŀǏŎƛǿȅ Ǉƭƛƪ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴȅ Řƭŀ ƪŀƳŜǊȅΦ ² przeciwnym 
ǿȅǇŀŘƪǳ ǊŜȊǳƭǘŀǘȅ ƳƻƎŊ ōȅŏ ƴƛŜƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜΦ 

 ̧ Kamera zostanie ponownie uruchomiona po ǇƻƳȅǏƭƴȅƳ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀƴƛǳ Ǉƭƛƪǳ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎȅƧƴŜƎƻΦ 

 

1. Kliknij Setup > System > Maintenance. 
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2. Aby ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜ Ȋ kopii zapasowych, kliknij przycisk Browse obok przycisku Import 

i ǿȅōƛŜǊȊ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜǎȊ ȊŀƛƳǇƻǊǘƻǿŀŏΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Import. Zostanie 

ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴȅ ǿȅƴƛƪΦ 

3. !ōȅ ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ōƛŜȍŊŎŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Browse (obok pola Exporting), 

ustaw miejsce docelowe, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Export. 

4. Aby ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Default, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȋ ƻǇŜǊŀŎƧťΦ 

¦ǊȊŊdzenie zostanie ponownie uruchomione i ȊƻǎǘŀƴŊ ǇǊȊȅǿǊƽŎƻƴŜ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜ ŘƻƳȅǏƭƴŜΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜ 

przycisku DefaultΣ ƎŘȅ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΣ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŜ ŦŀōǊȅŎȊƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀΦ 

Zbieranie informacji diagnostycznych 

LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜ ƻōŜƧƳǳƧŊ ŘȊƛŜƴƴƛƪƛ ƛ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŜ ǎȅǎǘŜƳǳΦ aƻȍƴŀ ǿȅŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜ Řƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀΦ 

1. Kliknij Setup > System > Maintenance. 

 

2. W obszarze Diagnosis Info kliknij przycisk BrowseΣ ŀōȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ƳƛŜƧǎŎŜ ŘƻŎŜƭƻǿŜΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛƧ 

przycisk Export. 

 
UWAGA! 

 ̧ LƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƛŀƎƴƻǎǘȅŎȊƴŜ ǎŊ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŀƴŜ Řƻ folderu lokalnego w formie skompresowanego 
ǇƭƛƪǳΦ bŀƭŜȍ ȊŘŜƪƻƳǇǊŜǎƻǿŀŏ ǘŜƴ Ǉƭƛƪ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǘŀƪƛŜƎƻ Ƨŀƪ ²ƛƴw!wΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 
ƻǘǿƻǊȊȅŏ Ǝƻ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ŜŘȅǘƻǊŀ ǘŜƪǎǘƽǿΦ 

 ̧ ½ŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ǇƻƭŜ wyboru Collect Image Debugging InfoΣ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿƛŘŜƻ 
i informacje diagnostyczne, aby ǳƱŀǘǿƛŏ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜ ǇǊƻōƭŜƳƽǿΦ 

YƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧŀ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ƻǎǘǊƻǏŎƛ 

¦ǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ƳƻȍŜ Řƻǎǘƻǎƻǿŀŏ ǎȊȅōƪƻǏŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƧ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƳƛƴƛƳŀƭƴŊ ƻƎƴƛǎƪƻǿŊΦ 

!ōȅ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǿȅǊŀȋƴŜ ȊŘƧťŎƛŀ ƻōƛŜƪǘƽǿΣ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ƳƛƴƛƳŀƭƴŊ ƻƎƴƛǎƪƻǿŊ ƪǊƽǘǎȊŊ ƴƛȍ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏ 

ƳƛťŘȊȅ ƻōƛŜƪǘŀƳƛ ŀ ƻōƛŜƪǘȅǿŜƳΦ bŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƧŜȍŜƭƛ ƳƛƴƛƳŀƭƴŀ ƻƎƴƛǎƪƻǿŀ ǿȅƴƻǎƛ о ƳΣ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǳȊȅǎƪŀŏ 

ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƧ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƴƛȍ о Ƴ 

ƻŘ ƻōƛŜƪǘȅǿǳΦ 

 
UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǘȅƭƪƻ ǇǊȊŜȊ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Ȋ ŦǳƴƪŎƧŊ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƧ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ƻǎǘǊƻǏŎƛΦ 
Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ ǎǇŜŎȅŦƛƪŀŎƧŜ ŘŀƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ 

1. Kliknij Setup > System > Maintenance. 

 

2. W obszarze Focus skonfiguruj ustawienia Min. Focus Distance (jednostka: cm) i Max. Zoom Ratio. 

3. Kliknij przycisk OK. 
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²ȅǎƻƪƻǏŏ ƳƻŎƻǿŀƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

bŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŊ ǿȅǎƻƪƻǏŏ Ǉǳƴƪǘǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪƻǇǳƱƪƻǿŜƧ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƵ ǿȊƎƭťŘŜƳ 

ǇƻŘƱƻȍŀΣ ŀōȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ȋǊƽŘƱŀ ǇǊƻƳƛŜƴƛƻǿŀƴƛŀ ǇƻŘŎȊŜǊǿƻƴŜƎƻ ǿ ƪŀƳŜǊȊŜΦ 

 
UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǘȅƭƪƻ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƵΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 
przejrzyj specyfikacje danego modelu. 

1. Kliknij Setup > System > Maintenance. 

 

2. bŀƭŜȍȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘŊ ǿȅǎƻƪƻǏŏ Ǉǳƴƪǘǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪƻǇǳƱƪƻǿŜƧ ƪŀƳŜǊȅ ƴŀ ǇƻŘŎȊŜǊǿƛŜƵ 

ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻŘƱƻȍŀΦ 

3. Kliknij przycisk OK. 

tŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪŀƳŜǊȅ ǘȅǇǳ αǊȅōƛŜ ƻƪƻέ 

!ōȅ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ǿƛŘŜƻΣ ƴŀƭŜȍȅ ǳǎǘŀǿƛŏ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ƪŀƳŜǊȅ ǘȅǇǳ αǊȅōƛŜ ƻƪƻέ ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳ ǘǊȅōŜƳ ƳƻŎƻǿŀƴƛŀΦ 

 
UWAGA! 

¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǘȅƭƪƻ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊȅ ǘȅǇǳ αǊȅōƛŜ ƻƪƻέΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 

1. Kliknij Live View>MountΦ ²ȅōƛŜǊȊ ǘǊȅō ƳƻŎƻǿŀƴƛŀΦ ²ȅōǊŀƴȅ ǘǊȅō ƳƻŎƻǿŀƴƛŀ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ȊƎƻŘƴȅ 

z rzeczywistym trybem mocowania. 

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛ ƪŀƳŜǊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇƻƴƛȍǎȊŀ ǎǘǊƻƴŀΦ 
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2. Ustaw parametry. W ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ ǘŀōŜƭƛ ƻǇƛǎŀƴƻ ƴƛŜƪǘƽǊŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅΦ 

Parametr Opis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WŜŘŜƴŀǏŎƛŜ ǘǊȅōƽǿ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΥ 

 ̧ hǊȅƎƛƴŀƭƴȅ ƻōǊŀȊ 

 ̧ tŀƴƻǊŀƳŀ 

 ̧ tŀƴƻǊŀƳŀ Ҍ о t¢½ 

 ̧ tŀƴƻǊŀƳŀ Ҍ п t¢½ 

 ̧ tŀƴƻǊŀƳŀ Ҍ у t¢½ 

 ̧ tŀƴƻǊŀƳŀ ослϲ Ҍ м t¢½ 

 ̧ tŀƴƻǊŀƳŀ мулϲ 

 ̧ wȅōƛŜ ƻƪƻ Ҍ о t¢½ 

 ̧ wȅōƛŜ ƻƪƻ Ҍ п t¢½ 

 ̧ tŀƴƻǊŀƳŀ ослϲ Ҍ с t¢½ 

 ̧ wȅōƛŜ ƻƪƻ Ҍ у t¢½ 
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Parametr Opis 

 

 

 

Trzy tryby mocowania:  

¶ Sufit 

¶ |Ŏƛŀƴŀ 

¶ Pulpit 

Uwaga:  

²ȅōǊŀƴȅ ǘǊȅō ƳƻŎƻǿŀƴƛŀ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ȊƎƻŘƴȅ Ȋ rzeczywistym trybem mocowania. 

 

4  tƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻ 

tƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǎȅƎƴŀƱǳ όŀǳŘƛƻ ƛ ǿƛŘŜƻ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳύ ƻŘōƛŜǊŀƴŜƎƻ 

ƻŘ ƪŀƳŜǊ ǿ ƻƪƴƛŜ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƎƻΦ 

DŘȅ ǇƻƭŜ ǿȅōƻǊǳ [ƛǾŜ ±ƛŜǿ ƧŜǎǘ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜΣ Ǉƻ ȊŀƭƻƎƻǿŀƴƛǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƧŜǎǘ 

ǇƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻΦ aƻȍƴŀ ƪƭƛƪƴŊŏ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ǘƻ ƻƪƴƻΣ ŀōȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊȅŏ ǘǊȅō ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅΦ 

 

tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ 

 
UWAGA! 

hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ ƴŀ ȍȅǿƻ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu kamery. Aby ǳǎǘŀƭƛŏ 
ƻǇŜǊŀŎƧŜ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ Řŀƴȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 
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Przycisk Opis 

/  wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜκȊŀǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻΦ 

 

wŜƎǳƭŀŎƧŀ ƎƱƻǏƴƻǏŎƛ ǿȅƧǏŎƛƻǿŜƧ ƻŘǘǿŀǊȊŀŎȊŀ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛŀƭƴŜƎƻ ƴŀ komputerze. 

 

wŜƎǳƭŀŎƧŀ ŎȊǳƱƻǏŎƛ ƳƛƪǊƻŦƻƴǳ ƴŀ komputerze podczas komunikacji audio 
komputera z ƪŀƳŜǊŊΦ 

 

²ȅƪƻƴŀƴƛŜ ȊŘƧťŎƛŀ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ƻōǊŀȊǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜƎƻ ƴŀ komputerze. 

Uwaga:  

|ŎƛŜȍƪť ȊŀǇƛǎǳ ȊŘƧťŏ ǳǎǘŀǿƛŀ ǎƛť ǿ System Configuration. 

/  

wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜκȊŀǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ƴŀƎǊȅǿŀƴƛŀ ƭƻƪŀƭƴŜƎƻΦ 

Uwaga:  

|ŎƛŜȍƪť ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ƴŀƎǊŀƵ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ǿ oknie System 
Configuration. 

/  wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜκȊŀǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ŀǳŘƛƻ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀ Ȋ ƪŀƳŜǊŊΦ 

/  
wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜκȊŀǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ŎȅŦǊƻǿŜƎƻΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ 
informacji, zobacz tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŎȅŦǊƻǿŜ. 

/  
wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜκȊŀǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƻōǎȊŀǊǳΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ 
informacji, zobacz wŜƎǳƭŀŎƧŀ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƻōǎȊŀǊǳ. 

/  
wƻȊǇƻŎȊťŎƛŜκȊŀǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ о5Φ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ 
zobacz Pozycjonowanie 3D. 

 Pokazywanie/ukrywanie panelu sterowania PTZ. 

 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƻōǊŀȊǳ ǿ oknie. Na ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ 
aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻōǊŀȊ ƻ ǿȅǎƻƪƛŜƧ ǊƻȊŘȊƛŜƭŎȊƻǏŎƛ ǿ oryginalnymi trybie 16: 9, 
wybierz ustawienie Scale. Aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻōǊŀȊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ rozmiarem okna, 
wybierz ustawienie Stretch. Aby ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ ƻōǊŀȊ ǿ oryginalnym rozmiarze, 
wybierz ustawienie Original. 

 

½ǊŜǎŜǘƻǿŀƴƛŜ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ǳǘǊŀǘȅ ǇŀƪƛŜǘƽǿ ƛ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȊŜǊƻǿŜƧΦ 

Uwaga:  

Po ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛǳ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ ƳȅǎȊȅ ǿ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ǘŜƴ przycisk pojawia 
ǎƛť ƴŀ swobodnym pasku ƴŀǊȊťŘȊƛΦ 

 

²ȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ ǳǘǊŀǘȅ ǇŀƪƛŜǘƽǿ ƛ ǎȊȅōƪƻǏŎƛ 
transmisji bitów w ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀΦ 

Uwaga:  

Po ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛǳ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ ƳȅǎȊȅ ǿ ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ǘŜƴ przycisk pojawia 
ǎƛť ƴŀ ǎǿƻōƻŘƴȅƳ Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ 

Kliknij ten przycisk, aby ȊŀǿǎȊŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΦ YƻƭŜƧƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ 
ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǘȅƭƪƻ Ǉƻ ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛǳ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ ƳȅǎȊȅ 
w obszarze okna lub ustawieniu go w ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀΦ WŜȍŜƭƛ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ 
pozostaje w ƻōǎȊŀǊȊŜ ƻƪƴŀ ǇǊȊŜȊ ƻƪƻƱƻ ǘǊȊȅ sekundy lub ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǎǳƴƛťǘȅ 
z ƻƪƴŀΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǎŊ ǳƪǊȅǿŀƴŜΦ 

 
Kliknij ten przycisk, aby ƻǘǿƻǊȊȅŏ ǎǘǊƻƴť ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƻōǊŀȊǳΦ 

 
²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǇŜƱƴƻŜƪǊŀƴƻǿȅƳΦ 
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Przycisk Opis 

 

 

 

²ȅōƽǊ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΥ ǎǘǊǳƳƛŜƴƛŀ 
ƎƱƽǿƴŜƎƻΣ podstrumienia lub trzeciego strumienia. 

 

²ȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳ ƻōǊŀȊǳ 

YƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎ Ȋ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ŎȅŦǊƻǿŜƎƻΣ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƻōǎȊŀǊǳ ƛ ǇƻȊȅŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ о5Σ Ƴƻȍƴŀ ǿȅǏǿƛŜǘƭƛŏ 

ǿƛťŎŜƧ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ŦǊŀƎƳŜƴǘǳ ƻōǊŀȊǳΦ tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŎȅŦǊƻǿŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊȅōƭƛȍŜƴƛŜ ǿƛŘƻƪǳ 

ƻōǊŀȊǳ ƪƻǎȊǘŜƳ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŀ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻōǊŀȊǳΣ ǇƻŘŎȊŀǎ ƎŘȅ ǇƻȊȅŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ о5 ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ 

ǿƛŘƻƪǳ ōŜȊ ǳǘǊŀǘȅ ƧŀƪƻǏŎƛΦ 

tƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŎȅŦǊƻǿŜ 

 
UWAGA! 

hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ ƴŀ ȍȅǿƻ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu kamery. Aby ǳǎǘŀƭƛŏ 
ƻǇŜǊŀŎƧŜ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ Řŀƴȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 

 

1. Na stronie Live View kliknij przycisk  na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ 

 

2. bŀŎƛǏƴƛƧ ƛ przytrzymaj lewy przycisk myszy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ Ȋ góry w ŘƽƱ όƪǊŜǏƭŊŎ 

ǇǊƻǎǘƻƪŊǘύΣ ŀōȅ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ ƻōǎȊŀǊΦ !ōȅ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴȅ ǊƻȊƳƛŀǊ ƻōǊŀȊǳ ƛ ȊǿƛťƪǎȊȅŏ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ 

innych obszarów obrazu, kliknij prawym przyciskiem myszy. 

3. Aby ȊŀƪƻƵŎȊȅŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 
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wŜƎǳƭŀŎƧŀ ƻǎǘǊƻǏŎƛ ƻōǎȊŀǊǳ 

 
UWAGA! 

hōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻŘƎƭŊŘŜƳ ƴŀ ȍȅǿƻ ǎŊ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ modelu kamery. Aby ǳǎǘŀƭƛŏ 
ƻǇŜǊŀŎƧŜ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊťΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ Řŀƴȅ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅΦ 

 

1. Na stronie Live View kliknij przycisk  na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ 

 

2. bŀŎƛǏƴƛƧ ƛ przytrzymaj lewy przycisk myszy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ Ȋ góry w ŘƽƱ όƪǊŜǏƭŊŎ 

ǇǊƻǎǘƻƪŊǘύΣ ŀōȅ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ ƻōǎȊŀǊΦ 

3. Aby ȊŀƪƻƵŎȊȅŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

Pozycjonowanie 3D 

 
UWAGA! 

Ta ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴŀ ǘȅƭƪƻ ǿ przypadku sieciowych kamer PTZ oraz sieciowych kamer tubowych 
wypoǎŀȍƻƴȅŎƘ ǿ obiektyw zmiennoogniskowy i mechanizm PTZ. Aby ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ǇǊȊŜƧǊȊȅƧ 
specyfikacje danego modelu. 

 



82 

1. Na stronie Live View kliknij przycisk  na Ǉŀǎƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛΦ 

 

2. bŀŎƛǏƴƛƧ ƛ przytrzymaj lewy przycisk myszy, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜŎƛŊƎƴƛƧ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƳȅǎȊȅ Ȋ góry w ŘƽƱ όƪǊŜǏƭŊŎ 

ǇǊƻǎǘƻƪŊǘύΣ ŀōȅ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ ƻōǎȊŀǊΦ tǊȊŜŎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ ƳȅǎȊȅ ǿ przeciwnym kierunku (z ŘƻƱǳ 

w ƎƽǊťύ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ǇƻǿƛťƪǎȊŜƴƛŀΦ 

3. Aby ȊŀƪƻƵŎȊȅŏΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ǇǊȊȅŎƛǎƪ . 

tƻŘƎƭŊŘ ƴŀ ȍȅǿƻ ƪŀƳŜǊ ǘȅǇǳ αǊȅōƛŜ ƻƪƻέ 

 

UWAGA! 

 ̧ ¢ŀ ŦǳƴƪŎƧŀ ƧŜǎǘ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴŀ ǘȅƭƪƻ ǇǊȊŜȊ ƪŀƳŜǊȅ ǎƛŜŎƛƻǿŜ ǘȅǇǳ αǊȅōƛŜ ƻƪƻέΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿƛťŎŜƧ 
informacji, przejrzyj specyfikacje danego modelu. 

 ̧ hōǊŀȊ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǿ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳ ƧŜǎǘ ȊŀƭŜȍƴȅ ƻŘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǘȅǇǳ αǊȅōƛŜ ƻƪƻέ ƪŀƳŜǊȅΦ 
Aby ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ƴŀ ȍȅǿƻΣ ǳǎǘŀǿ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ όȊƻōΦ Parametry kamer typu 
fisheye) i tryb fisheye kamery.  

5ƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǘǊȊȅ ƎƱƽǿƴŜ ǘǊȅōȅ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΥ hǊȅƎƛƴŀƭƴȅ ƻōǊŀȊΣ wȅōƛŜ ƻƪƻ Ҍ t¢½Σ tŀƴƻǊŀƳŀ ƛ t¢½Φ 

² ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǊȅōŀŎƘ ƳƻŎƻǿŀƴƛŀ ƻōǊŀȊ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽōΦ ² ǇƻƴƛȍǎȊȅƳ ǇǊȊȅƪƱŀŘȊƛŜ 

ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ƳƻŎƻǿŀƴƛŜ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜΦ 

DŘȅ ǿȅōǊŀƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ hǊȅƎƛƴŀƭƴȅ ƻōǊŀȊΣ ƻōǊŀȊ ǿ ǘǊȅōƛŜ αǊȅōƛŜ ƻƪƻέ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊȅ ǎǇƻǎƽōΦ 
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DŘȅ ǿȅōǊŀƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŜ tŀƴƻǊŀƳŀΣ ƻōǊŀȊ ǇŀƴƻǊŀƳƛŎȊƴȅ Ȋ ƪƻǊŜƪŎƧŊ ŘȅǎǘƻǊǎƧƛ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊȅ 

ǎǇƻǎƽōΦ 

 




































